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Модель, которая прошла тестирование - ПаЬгоп 795 РТ РІиз. 
Согласно заключения МОЗ Украины от 29.07.2002г. 
№ 5.01.20/742, на современном этапе развития 
компьютерных технологий этот монитор может быть 
рекомендован для использования в профессиональных, 
образовательных и научных целях. 





ГІАТНСШ 774 РТ 

Размер 17" 
Шаг 24 им 
Пярьггие «-ДВД5 
Горизонтальная частота 
X - 170 «Гц 

Вертикальная частота 50 - 160Гц 
Макс. Разрешение 
1280 Ч 024®66Гц 



т 



РІАТВОМ. 776 РМ 

Размер 17" 
Шаг 24 мм 
Покрытие ѴѴ-АНД5 
Горизонтальная частота 
30- 170 кГц 

Вертикальная частота 50 - 160 Гц 
Макс. Разрешение 
1280 к І024Ф66 Гц 
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НАГНОИ 795 РТ РІцв 

Размер 1Г 
Шаг 0,24 мм 
Покрытие «-АКАЗ 
Горизонтальная частота 30 - 96 кГц 
Вертикальная частота 50 - 160 Гц 
Макс. Разрешение 
1920 к 1440©65Гц 



ЯАТЯМ 775 РТ РІІК 

Размер іг 
Шаг 0.24 мм 
Покрытие ѴѴ-АЯА5 
Горизонтальная частота 30 -70 кГц 
Вертикальная частота 50 • 160 Гц 
Макс. Разрешение 
1280 к 10244» 66 Гц 



РІАТНОМ Р900 Р В 

Размер 19" 
Шаг 0.24 мм 
Покрытие Ѵ/-АНД5 

Горизонтальная частота 30- 107 кГц/ 
30 - 96 кГц 

Вертикальная частота 50 - 160 Гц 
Макс. Разрешение 2048 к 1536-969 Гц 
/2048 к 15Э6@61 Гц 



РиТВОМ Р700 Р/8 

Размер 17" 
Шаг 0.24 мм 
Покрытие ЛМЯА5 
Горизонтальная частота 
30 -96 кГц/ 30 -70 кГц 
Вертикальная частота 50 ■ 160 Гц 
Макс. Разрешение 1920» 1440865Гц 
/1280 к 102419 66 Гц 



Министерство охраны здоровья Украины рекомендует 
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По заявкам 

читателей 



^Достоянные читатели -Домашнего ПК- 
I I наверняка заметили, что на его стра- 
I Иннцах в этом году появились темы, 
которые еще ни разу не поднимались на- 
шим изданием за всю его историю или 
освещались в последний раз достаточно 
давно. Прежде всего я имею в виду тести- 
рование акустических систем 2.0/2.1 в 
прошлом номере и испытание жестких 
дисков в нынешнем. 

Работая над содержанием «Домашнего 
ПК», мы стремимся представить на ваш 
суд наиболее интересные и актуальные 
темы, рассказать о появившихся новин- 
ках ІТ-технологий, определить самые 
выгодные приобретения на ближайший 
период в каждом сегменте. Безусловно, 
как и любая редакция, мы загодя состав- 
ляем план тестирований и ключевых тем 
на целый год вперед, стараясь при этом 
учесть и время выхода новых моделей от 
ведущих производителей тех или иных пе- 
риферийных устройств или комплектую- 
щих для ПК. Но порой изменение ситуа- 
ции на рынке - существенное снижение 
цен, выпуск новых, ранее не анонсирован- 
ных устройств, н другие обстоятельства - 
вносят в наши планы свои коррективы. 

Одним словом, мы максимально учиты- 
ваем так называемый рыночный фактор, 
формируя содержание номера, но, согла- 
ситесь, было бы странно ориентировать- 
ся только на это. Большое влияние на 
подбор тем оказывает и ваша, уважаемые 
читатели, заинтересованность в том или 
ином вопросе, касающемся покупки, ап- 



грейда и использования домашнего ПК. 
Для нас крайне важно мнение 50 тыс. на- 
ших читателей, а именно такого числа, по 
результатам проведенных опросов, до- 
стигает аудитория каждого номера «До- 
машнего ПК». Поэтому зачастую некото- 
рые материалы в журнале, а к ним как раз 
и относятся названные выше тестирова- 
ния, инициированы, в прямом смысле 
этого слова, именно вами. 

Письма, как в электронной, так и в «бу- 
мажной" форме, сообщения на форумах 
ІТС Опііпе, которые отразили назревшую 
необходимость в тестировании акустики 
2.1, жестких дисков и наушников, заста- 
вили нас обратиться к этим темам и вклю- 
чить их в свои планы. Мы рады видеть та- 
кую заинтересованность со стороны чи- 
тателей, и нам приятно осознавать, что 
«Домашний ПК» имеет немалое число 
единомышленников. 

Так что я в очередной раз призываю вас 
высказывать свое мнение о журнале, его 
содержании и внешнем виде, предлагать 
темы для тестирований различных уст- 
ройств и обзоров программных продук- 
тов. Наша электронная почта фк@Ис.иа 
и форум на 1ТС опііпе тсшісиа/ртііт/ 
открыты для ваших предложений 24 часа 
в сутки. 

Приятного веш чтения. 
С наилучшими пожеланиями. 

Олег Данилов 



д о М А Ш Н И Й 
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ПРИЗЫ УЧАСТНИКАМ АКЦИЙ «ДОМАШНЕГО ПК» 



На первый взгляд 



I Ь СНЕАШЕ І-ТВІСиЕ 2.1 3300 

16 ѴІЕМ0МСѴС170М 

17 ВЦМ Р0ИЕВ8Н0Т 545 

18 СА8І0 0.ВН08 БѴ 20 
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20 80ОТМРО-АР2Ш 
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75 УТИЛИТЫ ДЛЯ ПРОСМОТРА ГРАФИКИ. 
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ВЫБИРАЕМ СЕЕ0НСЕ4 ТИ200-8Х 

Пользователи ПК - пожалуй, самые 
избалованные потребители. Мы привыкли 
к беспрерывному снижению цен и уже 
мыслим не иначе как «завтра нам 
предложат лучший продукт за меньшие 
деньги». Но иногда случаются и неприят- 
ности: с переходом видеокарт 6еРогсе4 
ТІ4200 на шину А6Р 8Х мы получили лишь 
увеличение цен и никакого прироста в 
быстродействии. 



РОСКЕТ РС ЗВЕЗДЫ 
СТАНОВЯТСЯ БЛИЖЕ 

Вторая половина 
прошлого года ознаме- 
новалась весьма 
приятной для покупателя 
тенденцией. Ряд 
производителей один за 
другим выпустили 
карманные ПК на базе ОС 
Роскеі РС по неслыханно 
низким, как для этой 
платформы, ценам. 



КОВРИКИ ЭКСТРА-КЛАССА 
ДЛЯ ОПТИЧЕСКИХ МЫШЕЙ 

Как показывает опыт, для 
оптических мышей крайне 
желателен качественный коврик 
который не создаст помех для 
работы оптики и не будет 
затруднять движения пользоват 




ІІІЧНЕАІ II: ТНЕ АѴѴАКЕШ6 

Разработчики из І.едепа постарались на 
славу, выдав на-гора очень хороший 
динамичный шутер с отличной графикой 
и увлекательным геймплеем. Они 
допустили всего лишь одну ошибку. Им 
не стоило называть эту игру ІІпгеаІ II. 




НАШ АДРЕС В ІШТЕНШ: 
ѴѴШ.ІТС.ЦА 



ШИРОКО РАСКРЫТЫМИ ГЛАЗАМИ, 
ИЛИ АНИМАЦИЯ ПО-ЯПОНСКИ 

Многие уверены, что аниме 
есть глупые сериалы 
про превращающихся во-что-то- 
там-во-имя-луны японских 
школьниц, несметное количество 
покемонстров или тому подобная 
муть. Так-то оно так, да не только. 



с. 116 




ДВТОМОТОТУРБОЛЕТ ОТ ТНВЦЗТМА8ТЕВ 

Компания Тпшзітазіег выпускает 
очень хорошие игровые манипуля- 
торы. К тому же, в отличие 
от других производителей, 
в ее линейке есть совсем уж 
необычные устройства. 
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ЧТО ОЗНАЧАЮТ ЗНАКИ «ВЫБОР РЕДАКЦИИ» 
И ЗВЕЗДЫ В НАШИХ РЕЙТИНГАХ 



ПОКУПКА 



ЛУЧШЕЕ 

КАЧЕСТВО 



ВЫБОР 

***** 

РЕДАКЦИИ 




ПЕРСОНАЛЬНЫЙ ЗВУК. 
ТЕСТИРОВАНИЕ НАУШНИКОВ 

Пожалуй, было бы 
нелегко найти человека, 
которому нужно 
объяснять преимущест- 
ва наушников перед 
обычными акустичес- 
кими системами. 
Наушники - это 
прежде всего 
комфортный звук 
для себя лично 
при комфортной 
же тишине для 
окружающих, 
причем чаще 
всего за 
вполне 
доступную 
цену. 



Знак «Выбор редакции: лучшая покупка» 

Победитель Супертеста - лучший продукт 
в своей ценовой категории по параметру 
цена/качество или цена/производитель- 
ность. Знак может получить только про- 
дукт, имеющий рейтинг 5 звезд. 

Знак «Выбор редакции: лучшее качество» 

Победитель Супертеста - лучший про- 
дукт в своей категории по параметру каче- 
ство, производительность или функцио- 
нальность (соответствие потребностям це- 
левой группы покупателей) без учета 
ценового фактора. Знак может получить толь- 
ко продукт, имеющий рейтинг 5 звезд. 

Знак «выбор редакции» в рубриках «Игротека» 
и «СофтНаге» 

Качественный продукт, который мы рекомен- 
дуем своим читателям. Игра, претендующая 
на приз «Игровой Оскар» в конце текущего 
года. Лучшая в своем классе программа. 



***** 

Один из лучших продуктов в своей категории, лучшее качест- 
во по всем ключевым параметрам, отличная покупка. 

****«г 

Достойный внимания продукт, хорошо справляющийся со 
своими функциями, возможный кандидат на покупку. 

****й- 

Средний продукт по ключевым параметрам, со своими 
функциями справляется, но ничего выдающегося не де- 
монстрирует. 

★ ★ййй 

Продукт, не удовлетворяющий нас своим качеством 
и /или другими параметрами. 



Продукты тестируются в своих категориях и ценовых 
диапазонах. Количество звезд присуждается с учетом 
параметров цена/качество, цена/производительность 
или цена/функциональность. Рейтинг может пересмат- 
риваться - как снижаться при тестировании с новыми 
конкурентами, так и повышаться при переходе продукта 
более низкую ценовую категорию. 
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ПОДПИСКУ 

С КУРЬЕРСКОЙ 

ДОСТАВКОЙ можно 

ОФОРМИТЬ 

КИЕВ 

"Издательский 
Дом ІТС» 

(044) 244-8582 

кзз 

(044) 464-0220 

«Бизнес-пресса» 

(044) 248-7460 

«Блиц-Информ» 

(044) 518-6682 

Городская 

курьерская служба 

(044)490-9091 

«ПрессЦентр» 

(044) 239-1049 

«Саммит» 

(044) 254-5050 

ГОРЛОВКА 

«АВ сервис» 

(06242) 2-7018 

ДНЕПРОПЕТРОВСК 

«Меркурий» 

(056) 744-7287 

ДОНЕЦК 

«Бегемот» 

(0622) 92-6064 
«Донбасс- Информ» 

(0623) 45-1594 
«Идея» 

(0622) 92-2022 

ЖИТОМИР 

«Горизонт» 

(0412) 36-0582 

ЗАПОРОЖЬЕ 

«Пресс -сервис» 

(0612) 62-5151 

КРЕМЕНЧУГ 

Частная доставка 

(05366) 2-5833 

ЛУГАНСК 

ЧП «Ребрик И. В.» 

(0642) 55-8235 



львов 

«Деловая пресса» 

(0322) 70-3468 

«Львівські 

оголошення» 

(0322) 97-1515 

«Львівський кур'ер» 

(0322) 23-0410 

«Фактор» 

(0322) 41-8391 

НИКОЛАЕВ 

«Ноу-Хау» 

(0512) 47-2547 

НОВАЯ КАХОВКА 

«Аслан» 

(05549) 4-6303 

ОДЕССА 

«МиМ» 

(0482) 37-5264 
СЕВАСТОПОЛЬ 
«Истар» 
(0692) 71-6219 
«Экспресс- Крым» 
(0692) 54-3584 
СИМФЕРОПОЛЬ 
"Крымский экс- 
пресс» 
(0692) 52-5727 
ТЕРНОПОЛЬ 
"Айсберг» 
(0352)43-1011 
ХАРЬКОВ 

Агентство подписки 
и рекламы 

(0572) 43-1189 

Киктев Г. С. 

(0572) 62-7821 

Х Е Р СОН 

«Кобзарь» 

(0552) 22-5218 

ЧЕРНОВЦЫ 

ЧП «Ключук М.Н.» 

(03722) 7-2410 



КУПИТЬ НОМЕР 

В РОЗНИЦУ можно 

В КИОСКАХ И НА РАСКЛАДКАХ 

КИЕВА И ОБЛ. 
ВИННИЦЫ 

ДНЕПРОПЕТРОВСКА 

ДОНЕЦКА 

ЗАПОРОЖЬЯ 

ИВАНО-ФРАНКОВСКА 

КИРОВОГРАДА 

КРЕМЕНЧУГА 

ЛУГАНСКА 

ЛУЦКА 

ЛЬВОВА 

МАРИУПОЛЯ 

НИКОЛАЕВА 

О ДЕССЫ 

ПОЛТАВЫ 

РЕСПУБЛИКИ КРЫМ 
РИВНЕ 

СЕВАСТОПОЛЯ 
СУМ 

ТЕРНОПОЛЯ 

УЖГОРО ДА 

ХАРЬКОВА 

ХМЕЛЬНИЦКОГО 

ЧЕРКАСС 

ЧЕРНИГОВА 

ЧЕРНОВЦО В 

8 КНИЖНЫХ МАГАЗИНАХ 

КИЕВ 
«Знания» 

ул. Крещатик, 44 
«Сучасник» 

ст. М- Политехнический 
институт» 

«Техническая книга» 

ул. Красноар- 
мейская, 51 
ХАРЬКОВ 
Киоск «ХТУРЭ» 



В КОМПЬЮТЕРНЫХ 
МАГАЗИНАХ 

КИЕВ 

СатеЬапа' 

просп. Воздухофлотский. 10 

Сотриіегіапсі 

ул. Дмитриевская. 2 

«Мрія» 

просп. Красных Казаков, 8 

ВИННИЦА 

«Лиана» 

ул. Келецкая, 81 

КРИВОЙ РОГ 

«Артеке» 

ул. Костенко, 1 1/1 

«Виртуальный мир» 

просп. Гагарина, 13, кв. 1 

ОДЕССА 

«Т и Д» 

ул. Б. Арнаутская, 47/11 
магазин «Компьютеры» 
СИМФЕРОПОЛЬ 
«Ту Би» 

ул. Севастопольская, 43/2 

«Софт Ленд» 

ул. Севастопольская, 20, 

салон «КИТ» 

СУМЫ 

«Дискрет» 

ул. Харьковская, 12 

ХЕРСОН 

«Меркури» 

ул. Украинская, 9 

ХМЕЛЬНИЦКИЙ 

«Микросистема-Т» 

ул. Проскуровская. 50 

ЧЕРКАССЫ 

«Мега Стайл» 

ул. Байды Вишневеикого, 32 



Вы можете подписаться на «Домашний ПК» с доставкой в почтовый ящик дома или на работе либо с курьерской доставкой в ваш офис. 
Подписку можно оформить круглогодично с любого следующего месяца на срок от одного месяца до одного года по почте в 
любом отделении связи или у нас в издательстве по Каталогу изданий Украины на 2003 год. 

С вопросами и предложениями касательно распространения, а также с критикой в адрес предприятий, занимающихся продажей 

и доставкой наших изданий, обращайтесь в отдел распространения «Издательского Дома ІТС». 

«Домашний ПК» предлагает сотрудничество украинским компаниям и частным лицам, заинтересованным в розничном 

распространении журнала. Выгодные условия и цены. 

Отдел распространения: тел. (044) 244-8582 



КАКШ 



01.УМРЦ5 

ТНЕ V I 5 I В Ь Е ОІРРЕРЕЫСЕ 




Нова цифрова фотокамера Оіутриз С - 5 2оот: 



5 млн. пікселів. 



потужтсть і компактність. 



Майбутне вже почалося. 



ѵѵжѵлоіутриз.иа 



СОДЕРЖАНИЕ ДИСКА ДПК-СО, 
МАРТ 2003 
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7-2ІР 2.30 ВЕТА 27 - С. 68* 

АО-АШВЕ 6.0 РЕВ80ІЧАІ. - С. 68 

СПЕХ 1.50 ВЕТА 10 - С. 68 

ОРЕНА РОВ ѴѴІПІ00ѴѴ8 
ѴѴІТН ЛАѴА 7.01 - С. 68 

КІѴАТІЛѴЕВ 2.0 НС 12.2 -С. 68 

ШІПЮ0Н8 МЕОІА РІЛѴЕВ 8 



ПРОГРАММЫ: 

ДЕМОНСТРАЦИОННЫЕ 

ВЕРСИИ 



«БИЗНЕС-КАРТА КИЕВА 2003» 5.0 - С. 74 
ВЕАМ 8СВЕЕШѴЕВ - С. 86 
ІСОІІ 5.6.1 - С. 70 
ППЯТ 2.8 ВЕТА 11 -С. 70 



ПРОГРАММЫ: 

ПАТЧИ И ОБНОВЛЕНИЯ 



ОІВЕСТХ 3.0 



ИГРЫ: 

ДЕМОНСТРАЦИОННЫЕ 
ВЕРСИИ 



АІН8ТНІКЕ 30: 0РЕВАТІ0ПІ ѴѴ.А.Т. 

АШІМАТЕ ТЕТВЮХ 1.1. 

ДдЫД 0ІС6ЕВ 30 

А011А ШЕ8 

ВАТП.Е В0АПІІ 2 

ВАТТШШ1 1.2 

ВВАѴЕ 0ѴѴАНѴЕ8 II 

СНЕКШОВѴІ.: Ш0СІ.ЕАВ АССШЕІЧТ 1.1 

С00ШМШ8 СІЛ38ІС 

оаімуо - веат тне зноеыім 

ОЕШ РОКСЕ ВІЛСК НАШ ООШІ 

РАІІ8 С1Л881С 

СКЕЕІЧРАСЕ 

НЕШ 




ЕІ_ЕСТВО!\ІІСЗ 



м/ѵга.$ат$ипд.иа 



ИГРЫ: 

ДЕМОНСТРАЦИОННЫЕ 
ВЕРСИИ 



кішсз воишг-с.34 

ІЛ8ЕВ 80ЦАО ІМЕМЕЗІ8 2.05 

ШЕ8 РАСК 

8ТАВ ПЕРЕСПЕВ 1.0 

ТВОИ 

«БЛИЦКРИГ» 

ИГРЫ ДЛЯ МОБИЛЬНЫХ 
ТЕЛЕФОНОВ 8ЕКІЕ5 40/8ЕПІЕ8 60 - 



ИГРЫ: ПАТЧИ 



8НЕШТ НІИ 2 

ШѴВЕАІ. ШВШАМЕШТ 2003 2186 
ѴѴАВСВАРТ II1 1.05 
«АРХАНГЕЛ» 

«ЗАВОЕВАНИЕ АМЕРИКИ» 1.46 
«КОСМИЧЕСКИЕ РЕЙНДЖЕРЫ» 1.20 



ДРАЙВЕРЫ: 
МАТЕРИНСКИЕ ПЛАТЫ 



АЬ - Аи-п-ошЕ 

ДМО - Аи-ті-ош, ІОЕ Окіѵві, А6Р Овіѵея 

Ішта - ІШР Ороате, Іпіга Аррисатіон Ассавмток 

ІМѴіоіа - Аи-п-ок 8х 

8і8 - А6Р Овіѵен, ІОЕ Ошѵек 

ѴІА - Аи-н-ош 



РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТИРОВАНИЙ 



ѴѴЕВ-КАМЕРЫ - С. 30 



"Издательский Дом ГТС», редакция журнала «Домашний ПК», соста- 
вители диска и разработчики программных продуктов, находящихся 
на нем, не несут ответственности за те проблемы, которые могут воз- 
никнуть при их использовании. 

«Издательский Дом ІТС>> и редакция журнала «Домашний ПК» не 
осуществляют техническое сопровождение и не отвечают на во- 
просы, связанные с функционированием программных продуктов, раз- 
мещенных на диске. Техническая поддержка предоставляется соот- 
ветствующими службами компаний-производителей этого ПО. 

Все программы, помещенные на диск, проверены антивирусным ПО. 

«ДПК-СО, март 2003» является неотъемлемой составляющей жур- 
нала «Домашний ПК», № 3, 2003 и продаже отдельно от журнала не 
подлежит. 



Системные требования: 

■ процессор Репііит II 
233 МНг или выше 

■ 64 МѲ оперативной памяти 
или больше 

■ ЗѴСА-видеокарта 
(65 тыс. цветов) 

■ операционная система 
ѴѴіпаоте 9х/Ме/МГ/2О00/ХР. 



* Материалы о программах вы можете прочесть на страницах, указанных рядом с их названием. 
Публикации, в которых описаны находящиеся на диске программы, помечены знаком 





ЕР50И 5*уІІі5 Рпот.о 925 

Высокопроизводительная 
фотостудия для профессионалов 
и любителей цифровой 
фотографии 

• Великолепное качество 6-цветной 
печати с разрешением до 5760 точек 
на дюйм 

• Встроенные слоты для основных 
типов памяти цифровых фотокамер 

• Широкие возможности обработки 
фотографий при печати без ПК 

• Встроенный автоматический резак 
рулонной бумаги 

• Печать фотографий без полей 




МЕСА ТКАРЕ ІМТЕК№ТІОМАІ_ 



/044/ 458-34-34 /044/ 458-00-37 
№\ѵ\ѵ.т(і.сот.иа 




Используйте 
оригинальные расходные 
материалы ЕРБСЖ 




РЬот.оРС 3 1002 



Горячая линия (095) 737 3788 

МЛ, "МЬуЙ", Киев, просп. Победы. 20, (044)236 2092; "Моуіе", Киев, бульв. П. Украинки, 17. тел; 
(044)254-48-80; "Моуіе", Киев, ул.Московская, 21, (044)290-62-92; Компания МКС КОМПЬЮТЕРЫ 
И ОФИСНАЯ ТЕХНИКА, Киев, ул. Красноармейская. 129, (044)269-50-88; ДОМ ЭЛЕКТРОНИКИ 
МКС, Харьков, ул.Донец-Захаржевского. 2, (0572)14-95-21 ; АО ТЕХНИКА "САЛОН КОМПЬЮТЕРЫ", 
Донецк, ул. Донецкая. 39, (80622)93-34-77; СПЕЦВУЗАВТОМАТИКА, 'СПЕЦВУЗАВТОМАТИКА". 
Харьков, ул. Полтавский шлях. 4, (0572)19-15-05, "СПЕЦВУЗАВТОМАТИКА", Харьков, ул. Пушкинская, 
48, (0572)14-08-86; Гайтер, 'Все для офиса', Винница, ул. Освобождения, 2, (0432)35-01 -03; НИС. 
•КОМПЬЮТЕРЫ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ", Киев. ЯРОСЛАВОВ ВАЛ, 19, (044)234-74-87; НІМ 2000. 
"Планета", Днепропетровск, ул. Короленко, 3, (056)744-10-11; РВТ Электроника", Житомир, пл. 
Соборная. 2/2, (0412)22-44-46; НПФ "Днепр-КомпьютерСервис". "Все для Офиса', Днепропетровск, 
ул.Ленина. 41, (056)744-26-12; Навигатор. "Навигатор", Киев, ул.Ванды Василевской, 13, корп. 1, 
(044)241-94-94; Н-БИС "Н-БИС, Одесса, ул. Кобпевская, 27, (048)777-70-70; САМ, 'Книжный мир", 
Днепропетровск, ул. Ленина, 11, (0562)35-77-19; "Соната", Бровары. ул. Вокзальная, 24, (294) 
6-20-61. ПИТ НТТ, 'НТГ", Киев, ул. Вавиловых, 15, (044)467-25-50; Флора-Нест, 'Все для офиса", 
Киев, ул. Богдановская, 3, (044)246-10-95; Е-Сервис "ЕѴЕПЕьТ, Киев, просп. Красных Казаков, 
8, (044)464-77-77; МКП "ФИТО" "5РАВК". Донецк, просп. Панфилова. 1 , (062)381 -32-05; 1Л(тШ)Е 
ІШІТЯАОЕ, Киев, майдан Незалежности, 2, (044)461-90-70; ЦШРАОЕ. Днепропетровск, просп. 
К Маркса, 111, (0562)35-77-00; ЦГЛТВАОЕ.Одесса, ул. Ришельевская. 58. тел. (048)777-00-70; 
ІШІТРАОЕ, Ивано-Франковск, ул. Галицкая, 7, теп. (03422) 77457; Медиа, "БестБай", Луцк, просп.Воли. 
15. (03322)4-84-09; ЛТ, "ЕѵегезІ". Херсон, ул. Кирова, 24, (0552)42-56-03; Комел, "Світ електроніки", 
Львов, ул. Костюшко, 24. (0322)72-99-65; Евроофис. "Торговый Дом Евроофис". Кривой Рог, 
просп. Гагарина. 35, (0564)92-11-41 

Московское представительство 5ЕІКО ЕР50Ы Согрогаііоп: (095) 777-03-57, тѵж.ергоп.ш 




ЕР50М 5т.у1іі5 РЬот.0 830 

Универсальный домашний 
фотопринтер для всей семьи 




ЕР50Н Бтуіиа Рпот.о 950 



Фотопечать высочайшего 
качества и многофункцио- 
нальность для самых 
требовательных 
пользователей 



ЕРЗОЫ 



стей 

8» 



Обратите 
внимание - 
монитор 
маленький, 
зато «широко- 
форматный» 




ЦИФРОВАЯ 
НОТНАЯ ТЕТРАДЬ 

В конце января американская 
компания Ргеепапсі Зузіетз вы- 
пустила в продажу исключи- 
тельно интересное, можно даже 
сказать, необычное, устройст- 
во - Мц#с Рас! Рго. Как следует 
из названия, оно предназначе- 
но в первую очередь для музы- 
кантов, как профессионалов, так 
и любителей. 

Мівіс Рас! Рго фактически яв- 
ляется специализированным 
планшетным ПК, в котором ре- 
ализована «безбумажная потная 
среда», В памяти «музыкальной 
таблетки» может храниться 
огромная нотная библиотека 
объемом более 5 тыс. страниц. 
Отныне уходит в прошлое из- 
вечная проблема перелисты- 



вания нот. иоо здесь все сво- 
дится к элементарному нажа- 
тию на экран. 

Специальная технология но- 
тации, разработанная специа- 
листами РгеепапсІ 5ѵ5іет5, поз- 
волит творчески мыслящим 
музыкантам делать пометки, со- 
чинять новые мелодии и сохра- 
нять их. 

Устройство выпускается в 
двух модификациях - МизісРасІ 
Рго («999) и МикісРасі Рго Р1и5 
(Я 199). Единственное их отли- 
чие - во второй модели имеет- 
ся перезаряжаемый источник 
питания, емкости которого хва- 
тает на три часа работы. 

Нажми на экран - 
страничка перевернется 




80ШѴ РШЗТАЛОИ 2 
БЕЗ ТЕЛЕВИЗОРА 

Возможно, кому-то из наших 
читателей неизвестно, что в 
структуре знаменитого издате- 
ля игрового ПО - компании 
Таке-і\ѵо Ішегааіѵе - имеется 
подразделение .Іоуіесп. произ- 
водящее периферию для игро- 
вых консолей. 

В ассортименте .Іоуіесіі есть 
не только традиционные гейм- 
пады. карточки памяти и прочие 
аксессуары, но и некоторые экс- 
клюзивные устройства. А не так 
давно компания анонсировала 
очень приятное дополнение к и 



без того прекрасной игровой 
приставке - 5опу РІауЗіаііоп 2, 
позволяющее обойтись без та- 
кого тяжелого и «габаритного» 
аппарата, как телевизор. 

Догадались? Ну конечно, это 
небольшой (с диагональю 
7,2 дюйма) ЖК-монитор, в 
который, кроме всего прочего, 
встроена акустическая система 
с поддержкой технологии 5К5 
30 ЗідгГОШКІ 5оііпа\ Переключа- 
тель Моѵіе-Мосіе дает возмож- 
ность мгновенно установить 
оптимальные режимы дисплея 
как для игр, так и для просмот- 
ра ОѴО-видео. 




МОДНАЯ МОБИЛЬНАЯ 
БИЖУТЕРИЯ ОТ 8БѴШ 

Зіетепз ІпГогтаііоп апй Сот- 
типісаііоп МоЬІІс Сгоир анонси- 
ровала новые устройства, пред- 
ставляющие собой модные аксес- 
суары с функциональностью 
мобильных телефонов. Они будут 
выпускаться под маркой ХЕІЛВЫ, 

В отличие от современных 
сотовых аппаратов, данные про- 
дукты будут обеспечивать лишь 
базовый набор возможностей 
(мультимедийные функции и т. п. 
в них отсутствуют). Однако их 
главной особенностью станет 



Кулон на связи 



оригинальный дизайн, разраоо- 
таннып в соответствии с текущи- 
ми модными тенденциями, и они 
будут выполнены в виде носимых 
аксессуаров, подобных часам, су- 
мочкам, бижутерии и т. д. 

Устройства ХШВК1 планиру- 
ется выпускать ограниченными 
партиями по два раза в год в 
виде коллекций «весна/лето» и 
«осень/зима» (прямо как в мире 
моды), причем каждая коллек- 
ция будет состоять из четырех 
моделей. 

Первые «ласточки» ХЕІЛВКІ де- 
бютируют в апреле текущего года 
в США, Китае, Франции, Италии. 
Германии, Сингапуре и Испании, 
а в остальных регионах продажи 



ПЯТЬ ГИГАБАЙТ 
НА «КРЕДИТКЕ» 

Массовый выпуск карточек, 
способных хранить такой объ- 
ем информации, пока не нала- 
жен, но исследования в этом на- 
правлении ведутся. Молодая 
компания ЗіогСагсІ разработала 
технологию, предполагающую 
размещение магнитных диско- 
вых носителей внутри смарт- 
карт стандартных размеров 
(толщиной менее 0,8 мм). 

Естественно, для того чтобы 
воспользоваться информацией, 
записанной на карту, потребует- 
ся соответствующее считываю- 



щее устройство - 5іогКсасісг 
(ориентировочная цена Л 00). 
подключаемое к ПК через ШВ- 
порт или слот РС Сагсі. Ожида- 
ется, что стоимость самих кар- 
точек (от 100 МВ до 1 СВ) будет 
не очень велика (около 515). 

Отметим такую технологи- 
ческую особенность 5югСага\ 
как встроенный чип, предназ- 
наченный для шифрования 
данных в реальном времени, 
что дает возможность исполь- 
зовать эти карточки, скажем, в 
платежных системах. 

Авторитет новой компании 
ЗіогСагсІ и ее детища повышает 



Очередной 
этап эволю- 
ции магнит- 
ных дисков 



имя Фиппса Кошера (Ріпі8 Соп- 
пег), одного из создателей 5еа- 
§аіе и Соппег Регірііегак 



Маска, кто ты? 
Видеопроигрыватель ? 
Сотовый телефон?.. 




МОБИЛЬНЫЙ телефон 
ИЛИ НЕЧТО ДРУГОЕ? 

К разнообразию нужных и не- 
нужных (смотря для кого!) функ- 
ций, внедряемых нынче в мобиль- 
ные телефоны, мы уже стали при- 
выкать. По некоторые компании 
(особенно этим отличаются но- 
вички, так называемые зіагнц») 
стараются втиснуть в маленькую 
коробочку столько всего, что потом 
возникают трудности с тем, как 
квалифицировать это устройство. 

Возьмем, к примеру, ■'Произве- 
дение- компании Ыеопосіе. име- 
нуемое просто и сурово - N 1. Что 
это? Отвечая на подобный во- 
прос, официальные лица компа- 
нии заяшіяют, что «N1 - мобиль- 
ное устройство с неограничен- 
ными ВОЗМОЖНОСТЯМИ ', Что ж, с 
таким утверждением можно по- 
спорить, однако нет сомнения. 



что по количеству и разнооора- 
зию функций он вроде бы "впе- 
реди планеты всей». 

С какими задачами должен 
справляться N 1 ? Он может исполь- 
зоваться как мобильный телефон 
(900/1800 С5М/СРК5), камера, 
МРЗ-ироі ирыватель, персоі іалы іып 
органайзер, центр разатсченин с 
просмотром видео и играми. 

ШВ-иорт позволяет подклю- 
чить к N1 клавиатуру пли мышь, 
что намного упростит создание и 
редактирование сообщений и 
другі і х документов. Подсосді ін и в 
мобильный «гибрид* к ПК через 
тот же ШВ, пользователь получит 
возможность загружать в него 
музыкальные файлы и другую 
информацию. 

N1 работает на основе опе- 
рационной системы ХѴіпсІо»';; 
СЕ.ЫЕТ. 



0Ѵ0 ВМЕСТО ПЛЕНКИ 

5опу представила первые 
цифровые видеокамеры ОСК- 
ОѴШ00, ЭѴЭІОО и ЭѴО300 се- 
рии НапсІуСат, записываю- 
щие видео на 8-сантиметровые 
диски ПѴІ>К/К\Ѵ. Как известно, 
до недавних пор такие устрой- 
ства выпускала только фирма 
Нііасііі. отныне у нее появился 
серьезный конкурент. Такой 
способ сохранения «живого» 
видео обеспечивает пользовате- 
лю высокоскоростной доступ к 
видеофрагментам для просмо- 
тра и редактирования. На од- 
ном двухстороннем бланке 
ОѴО-К/КѴУ можно разместить 
до 60 мин видео. 

Новые модели оснащаются 
объективом Саг! 2сі55 Ѵагіо- 
ЗОшіаг, 2, 5-дюймовым ЖК-мо- 



нитором и поддерживают ин- 
терфейс ШВ 2.0. ОТШОО содер- 
жит ПЗС-сенсор с 800 тыс. све- 
точувствительных элементов, из 
которых только 400 тыс. при- 
меняются для формирования 
видеоизображения. ОѴО200 
и ОѴО300 имеют 1,07-мега- 
пнксельную матрицу, при этом 
690 тыс. пикселов используют- 
ся для записи видео и 1 млн. - 
для формирования фотокадров. 

Аппараты появятся в продаже 
летом 2003 г. Ориентировочная 
цена модели ОСК-ОѴОЮ0 со- 
ставит около $1000. 



Интересно, будут 
ли читаться эти диски 
в обычных йМО-НОМ? 




служба новостей 




Са$іо Е-3000 - 
рекордсмен по 
выносливости 



30 ЧАСОВ В КОМПАНИИ 
С «КАССИОПЕЕЙ» 

После того как Саяіо прекра- 
тила продажи Е-200, стали пого- 
варивать, что компания вообще 
уйдет с рынка Росксі РС. Однако 
последние новости свидетельст- 
вуют об обратном. Более того, 
анонсирован новый представи- 
тель серии Са&іореа - Е- 3000. 

Технические характеристики 
Е-3000 позволяют включить это 
устройство в число самых высо- 
копроизводительных и функци- 
онально оснащенных КПК на 
рынке. Судите сами - процессор 
Іпіеі Х5са1е РХА250 400 МНг. 
64 МВ КАМ, 32 МВ КОМ. 3,5-дюй- 
мовый ТІТ-диеплей, отображаю- 



щий 65536 цветов, слоты дли 
карточек СотрасіКІазп Туре II 
и ММС/50, а также порты ПК 
и 175В. При этом компьютер 
имеет массу 190 г и размеры 
78 х 135 х 17,6 мм. 

Самос приятное отличие 
Е-3000 от конкурентов - это 
время ее автономной работы. По 
данным, предоставленным ком- 
панией Само, стандартной бата- 
реи хватает на 15 часов, а при 
подключении дополнительного 
аккумулятора этот срок увеличи- 
вается вдвое. 

Премьера новой 'Кассиопеи» 
состоится к Японии в марче. Све- 
дения о стартовой розничной 
цене пока отсутствуют. 



карманный «винчестер» 

Еще один сюрприз от 5опу - 
новое портативное устройство 
серии Сі§а Ѵаиіі, предназна- 
ченное для хранения циф- 
рового фото, видео и аудио. 
Модель позволяет записать до 
40 СВ информации и имеет 
весьма оригинальную конст- 
рукцию - медиаблок, в кото- 
ром расположен жесткий диск, 
может отсоединяться от ин- 
терфейсного модуля и прода- 
ваться отдельно. 

В настоящее время продукт 
поддерживает только интер- 
фейс 1)5В 2.0. В ближайшем бу- 
дущем разработчики обещают 
выпустить адаптер для і.ЬШК 
(ІЕЕЕ 1394) с целью совмести- 
мости с компьютерами Мае. 



Устройство имеет компактный 
ударопрочный корпус, позво- 
ляющий надежно сохранять 
информацию при транспорти- 
ровке модели. Масса (Ида Ѵаиіі 
составляет всего лишь 283.5 г. 

Продукт комплектуется драп- 
верами для Ѵі іпсіоѵѵл 985Е и ав- 
томатически распознается опе- 
рационными системами ѴПп- 
СІОѴ/5 Ме/2000/ХР. Питание его 
осуществляется от аккумуля- 
торных батарей, которые могу т 
обеспечить от полутора до 
пяти часов непрерывной рабо- 
ты в зависимости от интенсив- 
ности энергопотребления. С 
апреля Сі§а ѴаиІІ будет досту- 
пен в ряде онлайновых магази- 
нов, включая іѵи/шопузіуіе. 
сот, по цене около $300. 



МобиЛЬНЫЙ "ДОМ" 

для метаданных 







І2І 



Диковинный 
аксессуар 
из «подводного 
царства» 



МЕЧТА ДАИВЕРА- 
Ф0Т0ЛЮБИТЕЛЯ 

Немецкая компания Зеакіх 
(ѵлѵшеаіих.йё), выпускающая 
специальные подводные боксы 
для популярных моделей пле- 
ночных н цифровых фото- и 
видеокамер, недавно предста- 
вила -скафандр» СО 100 для ци- 
фрового 6-мсгапикссльного 
аппарата Ыікоп 1 00. Бокс 
позволяет проводить съемку на 
глубине до 90 м. Он выполнен 
из устойчивого к коррозии 
анодированного алюминия, 
благодаря чему достигается оп- 
тимальная защита аппарата от 
соленой воды. 

Зсаіих СО 100 обеспечивает 
оперативный доступ практиче- 
ски ко всем органам управле- 
ния камеры - переключать их 



можно даже в перчатках. Га- 
бариты бокса составляют 
129 х 176 х 155 мм, масса - 1,79 кг. 
В воде устройство с помещен- 
ным в него аппаратом имеет 
нейтральную плавучесть, для 
удобства пользования все его 
рукояти покрыты резиной, а 
видоискатели защищены от па- 
разитной внешней засветки, 
что позволяет получать четкое 
и контрастное изображение. 
Стоимость бокса в Европе со- 
ставляет 1970 евро. 

Для подводной съемки при 
недостаточном освещении ре- 
комендуется пользоваться фир- 
менной вспышкой Ыікоп 8В- 
80ОХ, для которой компания 
Зсаіих также разработала спе- 
циальный бокс СХ80 и подвиж- 
ный штатив СТ20. 




Мы уже давно 
не задумываемся 
об электричестве. 

Наши соседи, у которых ещё нет 
источников бесперебойного питания АРС, 
живут немного иначе. 



ЗОЛОТЫЕ ПАРТНЕРЫ «РС 



Навигатор 

тел. '38 (044) 241-9494 

Нафком 
тел '38(044)241-9530 
N15 

тел. •38(044)234-3838 
Спецвуза втоматика 

тел (0572) 121-838 



Тесппіса 

тел. (062)385-8245 
К-Тгаое 
тел. '38(044)252-9222 

Е.Зегѵісе 
тел. '38 (044) 464-7777 
И-Ш8 
тел. (0482)28-7070 



НІМ-2000 

тел. (0562)656-468 

МК5 
тел. (0572) 149-521 

АМІ 

тел. (062)334-2222 

Т&Э 
тел. (482) 248-911 



Кѵагаг-Місго 

тел '38(044} 239-9988 
МТІ 

тел '38(044)458-0034 
ВМ5 СопзиІІІпд 

тел. '38(044)461-9961 
З&Т 5оН-Тгопік 

тел. «38 (044)238-6388 



ОИ5І 

тел. -38 (044) 230-3474 

Епгап Теіесот 
тел. «38(044)245-7525 
йаіаіих 

тел. *38 (044) 249-6303 



Проэлектро-Киев 

тел. '38(044)246-1025 



НПП Мадек 

тел. -381044)241-8464 



Зарегистрируйтесь на сайте АРС или пришлите ваш запрос по факсу 044-295-5292 



ЛЕГЕНДАРНАЯ НАДЕЖНОСТЬ 



Тел: 7-095-929-9095 

7-095-929-9179 

Факс: 7- 095-929-9180 
Факс: "38-044-295-5292 

арсгив@арс. сот 
кіетр@арсс. сот 



10781 г 



служба новостей 



2003 ІпіегпаііопаІ 



экскурсия 
в цифровое 
будущее 



Алексей Гвозденко 



«Домашний ПК» редко пишет о выставках - во-пер- 
вых, о самых интересных продуктах мы регуляр- 
но рассказываем в разделе новостей, во-вторых, 
многие из них весьма быстро попадают к нам в 
редакцию для более детального знакомства. Од- 
нако проходившую в январе в Лас-Вегасе 2003 
ІпіегпаііопаІ Сопзшпег ЕІесігопісз Зпоѵѵ просто не- 
возможно обойти вниманием. 



В самом деле именно Сопзи- 
тег Еіесігопіск 5пош, или 
просто СЕ5, наиболее близ- 
ка по тематике нашему журналу, а 
уж если учесть, что в нынешнем 
году она получилась особенно яр- 
кой и интересной... 

На протяжении последних лет 
эта выставка, по сути, являлась 
своеобразным зеркалом процес- 
са слияния компьютерной от- 
расли и индустрии бытовой эле- 
ктроники. Правда, эволюциони- 
ровал в основном ПК. который 
постепенно превращался из чи- 
сто рабочего инструмента в раз- 
влекательное (и не только) до- 
машнее устройство. Теперь же 
«встречным курсом» идут элек- 
тронные компании, продукты 
которых все больше и больше 
«обрастают* решениями, поза- 
имствованными из области ІТ. 

Сейчас на СЕ5 уже крайне слож- 
но провести четкую границу меж- 
ду информационными технологи- 
ями и потребительской электро- 
никой, а на сцене центрального 
конференц-зала выставки мож- 
но увидеть то главного архитек- 
тора Місгаюй Билла Гейтса (кото- 



рый, покинув офис, играет через 
Іпіегпеі на ХЬох с Шакилом О'Ни- 
лом), то руководителя Іпіеі Крэй- 
га Баррстта, то президента 5опу 
Кунитаке Андо в компании с акт- 
рисой Дрю Бэрримор. При этом 
если совершенно ошалевшему от 
многообразия сверкающих нови- 
нок посетителю ненароком дове- 
дется поднять голову, то где-то под 
крышей он к своему удивлению 
обнаружит выписывающего оче- 
редной головокружительный пи- 
руэт легендарного скейтбордиста 
Тони Хоука. 

Почти все слышали о некоем 
цифровом будущем, но, наверное, 
мало кто четко себе представляет, 
что же это такое. Однако те, кто 
посетил 2003 Іпіегпаііопаі Соп- 
5ШШ ЕІссігопісз 5поѵѵ, СМОГЛИ на 
него посмотреть и даже к нему 
прикоснуться. Мы же предлагаем 
вам познакомиться с наиболее ин- 
тересными, на наш взгляд, разра- 
ботками, которые демонстрирова- 
лись на СЕ5. Надеемся, они помо- 
гут вам составить мнение о том, 
каким образом применяются ци- 
фровые технологии порой даже в 
самых неожі щанных областях. ■ 




Возможности технологии 
1X08 (Щиій Сгузіаі оп Зііісоп) 
воплотила в своей телевизи- 
онной панели с размером 
диагонали 57 дюймов ком- 
пания Тозпіоа 



Воздушный шарик? Нет, на- 
дувные колонки! Создала 
это чудо дизайнерской мыс- 
ли фирма ЕІІніа (никак «вет- 
( ром в голову надуло») 




"г") Настоящий НІ-РІ! Причем автомобильный - МРЗ 
ШД-плеер ■■'рекордер высокой точности воспро- 
изведения Н01213 со встроенным 20-гигабайто- 
вым жестким диском от Есіірзе Ьу Риііізи Теп. 
Наверное, не имея в гараже хотя бы одного пре- 
словутого «шестисотого мерина», о нем и меч- 
тать не стоит 



Міпі-РС - самый что ни на есть полноценный ( 
персональный компьютер - был разработан 
компанией Ѵиісап. Это «мини-ноутбук» на осно- 
ве ѴѴІШІ0ѴѴ8 ХР, но по размерам сопоставимый, 
скорее, с КПК. Предполагается, что он поступит 
в продажу уже в нынешнем году и будет сто- 
ить до $1600 



На первый взгляд, вполне рядовая 
видеокамера, ан нет: внутри нее не 
что иное, как жесткий диск ем- 
костью 1,5 ЕВ, на который н запи- 
сывается видео. Казалось бы, - 
идея, лежащая на поверхности, но 
раньше остальных ее реализова- 
ла в представленной на СЕ$ моде- 
ли ІТСАМ-7 Затзипд Еіесіропісз 




Зоіаг Рак ХР 9ЕЗВА8Р от Сегпіпі поз- 
воляет заряжать Баше Воу Лйѵапсе 
с помощью солнечных батарей. 
Должно быть, очень удобно для 
отпуска, но только если вы предпо- 
читаете отправляться в него летом 



«Цифровая гитара» от біозоп 1.ао$, снабженная звукосни- 
мателем на базе патентованной технологии МабІС. Гово- 
рят, точность воспроизведения и тональность - выше вся- 
ких похвал. А вот что сказал бы Джимми Хендрикс? 



^^^^^^^^ 




Карманный видеоплеер? Почему 
бы и нет, решили в Місговоіт и 
разработали специализирован- 
ную платформу Мео1а2Во. Теперь 
скучать в дальних путешествиях 
уже наверняка не придется 



Эти пляшущие человечки - отнюдь не 
современная интерпретация одного из 
рассказов о Шерлоке Холмсе, а всего 
лишь новые игрушечные роботы от 
Золу ЕІесігопісз. Таким образом, те- 
перь у собаки, то бишь АІоо, появился 
электронный друг. Но вот интересно: а 
кто же из них все-таки умнее? 



Еще один продукт для автолюбителей, являю- 
щихся одновременно фанатами информацион- 
ных технологий, - комплект Отпііі от Носкіого 
Роздаіе. Включает в себя цифровой аудиоплеер 
и накопитель. Позволяет воспроизводить музы- 
кальные файлы через уже имеющуюся в ма- 
шине стереосистему 




служба новостей 



Призы участникам 
акций «Домашнего ПК» 



со 
о 
о 

СО 



В конце прошлого года наш журнал провел сразу 
две акции для подписчиков и читателей «Домаш- 
него ПК», в которых разыгрывался ряд ценных 
призов, предоставленных компаниями-партнера- 
ми нашего издания. В конце января 2003 г. мы 
подвели итоги этих мероприятий, разыграли по- 
дарки н теперь с удовольствием объявляем по- 
бедителей. 



Монитор Рпііірз 
вручает Дмитрию 
Хазину (справа) 
менеджер компании 
РЫНрв Максим 
Коваль 

лось уже в личных беседах 
с призерами. А теперь на- 
зовем имена победителей 
розыгрыша. 

Главный приз акции - 
домашняя фотостудия, 
состоящая из цветного принтера Салоп 
ЕУ 85300, оснащенного интерфейсом 
для прямой печати снимков с фотока- 
меры и цифрового аппарата Сапоп А40, 
предоставленная компанией «Эликс- 
Центр», досталась киевлянину Алек- 
сандру Савицкому. С чем мы его и 
поздравляем, желая удачной фотоохо- 




рнтя 

і-Г 

іЛТГі /■ 



В первую очередь хочется отметить 
участников акции «Подписывай- 
ся! Читай! Выигрывай!». Редак- 
цию «Домашнего ПК» очень радует то, 
что число подписчиков нашего журнала 
увеличилось. Мы надеемся, это связано 
не только с прошедшим розыгрышем, 
но и с ростом интереса читателей к из- 
данию. Особенно приятно 

то, что ценные подарки Елена Жук, компа- 
обрели своих владельцев ния «Компьютер 
среди постоянньк поклон- » ладони», вручает 
ников «Домашнего ПК», РаІт т500 Светлане 
читающих журнал более Ботовой из Запоро- 





двух-трех лет, как выясни 



жья (слева) 





Дмитрий Самой- 
ленко, директор 
компании ЕигоРІиз, 
с удовольствием 
отдает модную 
акустику Сгеаііѵе в 
руки Игоря Скля- 
ренко (справа) 



ты. Отличный монитор Рпііірз 107Т40/41 
в комплекте с мультимедийными ко- 
лонками от Рпііірз Веспопюз получил ки- 
евлянин Дмитрий Хазин. Элегантный 
карманный компьютер Раіт т500 от 
компании «Компьютер на ладони» вы- 
играла Светлана Ботова из Запорожья. 
Уникальная акустическая система Сге- 
аііѵе Іпзріге 6.1 6700, предоставленная 
ЬігоРІік, досталась Игорю Скляренко из 



Главный приз - фотостудию 
Сапоп от компании «Элике- 
Центр» - вручает лично 
директор Сергей Бондарен- 
ко. Победитель Александр 
Савицкий (слева) 

Переяслава-Хмельницкого. Модный мо- 
бильный накопитель Ш 115В 2.0 емкос- 
тью 20 ОВ от «ІпРгісе-Украина» выиграла 
одесситкаАнна Бочарова. Молодежный 
сотовый телефон Ыокіа 7210 от пред- 
ставительства компании Ыокіа в 
Украине уехал во Львов к В. Домб- 
ровскому. Призы от «Фолгат ФТК» - два 
ТѴ-тюнера Ьеасйек и видеоплата Ьеаотек 
на базе чипа ОеГ-огсеД распределились 
следующим образом - Чапистрак В. В. 
из Луцка и Романову Ю. В. из Ильичев- 
ска достались 1Ѵ-тюнеры, а видеокарту 
выиграл киевлянин Владимир Ващенко. 

Среди остальной тысячи подписчи- 
ков, приславших в адрес редакции свои 




Прелестная одесситка Анна Бочарова получает элегантный 
накопитель Ш из рук представителя компании «ІпРгісе- 
Украина» Олега Оваденко 

абонементы, были разыграны 30 лицен- 
зионных компьютерных игр в подароч- 
ных и ГЖ)-упаковках от ведущих россий- 
ских и украинских издателей - компаний 
«1С», «Бука», «Руссобит-М», 5оЮиЬ и 
«Мультитрейд». Обладателями отличных 
игрушек стали: киевлянеД. Гунько, А. Ле- 
бедев, А. Оскерко, Д. Романов, Н. Глу- 
шенко, Е. Садовщиков, П. Прищепа и 
В. Уралов; жители Запорожья А. Лунин и 
В. Точиленко; А. Макаренко и Ю. Куташ 
из Черновцов; С. Баев из Ужгорода; 
О. Намисткж из Старой Синявы; львовя- 
нин 0. Венглевский; Р. Номанов из Кер- 
чи; С. Обломий из города Рубежное; 
И. Заика из Балты; И. Поликарпова из 
Свалявы; А Павленко из города Крас- 
ный Луч; С. Онопа из Александрии; 
Е. Бондаренко из Луганска; В. Орехов 
из Свердловска Луганской области; 
О. Гуцул изТернополя; С. Поташный из 
города Корюковка; Н. Наумович из Жи- 




Главный редактор «Домаш- 
него ПК» Олег Данилов 
дарит от имени компании 
«Фолгат ФТК» видеокарту 
ШРазі киевлянину Влади- 

миру Ващенко 

томира; С. Головченко из Севастополя; 
В. Андриюк из Одессы; А. Тарков из 
Хмельницкого; 0. Шолом из города Си- 
нельникове Мы поздравляем победите- 
лей. Похоже, в их лице здесь представ- 
лены почти все области Украины, и то, 



что наши подписчики есть в самых даль- 
них уголках страны, необычайно радует 
редакцию «Домашнего ПК». 

А теперь перейдем к призерам по ре- 
зультатам акции нашего журнала и ѴѴеЬ- 
сайта СаММеВ. Среди всех участников 
опііпе-голосования по ежегодной премии 
«Игровой Оскар 2002» были разыграны 
26 лицензионных компьютерных игр от 
уже упоминавшихся выше российских и 
украинских издателей - компаний « 1 0, 
«Бука», «Руссобит-М», ЗогІСІиЬ и «Муль- 
титрейд». А победителями в этой акции 
стали: киевляне А. Корытько, Е. Мар- 
ценюк, Д. Подольский, А. Глущенко, 
А. Росошанский, А. Бойко, А. Ткачен- 
ко, И, Шило, Н. Стоянов, С. Денисенко, 
П. Логинов; харьковчанин В. Самойлен- 
ко; П. Слюсар из города Сокаль; вин- 
ничанин М. Кожарский; Н. Мацкевич и 
О. Кислый из Полтавы; Е Нагорный из 
города Новоайдар; Ю. Борук из Луцка; 

М, Капинус из Белой Церк- 
ви; А Зильберман из Бал- 
ты; львовянин Т. Салдан; 
М. Цыганенко из Житоми- 
ра; И. Лагута из Кировогра- 
да; П. Карпов из Тернопо- 
ля; Е. Мастеров из Одессы; 
В. Бобров из Николаева. 
Еще раз сердечно поздрав- 
ляем победителей. 

Ценные подарки вру- 
чены жителям Киева и не- 
которых других городов в редакции 
«Домашнего ПК» сотрудниками 
фирм-партнеров нашего издания, 
предоставивших призы, а также глав- 
ным редактором «Домашнего ПК». Ос- 
тальные подарки отправлены их вла- 
дельцам по почте. 

Мы уверены, что это далеко не по- 
следние акции и розыгрыши, прово- 
димые нашим журналом. Присоеди- 
няйтесь, читайте, участвуйте и выиг- 
рывайте! ■ 



і&яіі^} Кэчѳство 

выше цен 




Болѳѳ увлекательно, 
больше возможностей. 



Компьютер ОегпсБ* 

на базе процессора Іпіег РѳпСіиггг 4 
ПОраЗИТ Вас частотой выше 2.4 ОНг 

прекрасными фотографиями, 
музыкой, фильмами и играми. 



Внимание!!! Теперь всегда: 

Каждому, нашедшему дефект производства 
_____ __ _ -~ в приобретенном ПК, 

ПРЕМИЯ 50 грн. 

[при выявлении дефекта в течение двух недель со дня покупки) 




репііит Ц 



уп. Ивана Кудри. 20 
/% "Лру*бы Народов*/ 
теп: (044) 531 -9758; 269-6553 

ул Большая Житомирская. 6 
/в'Майдои НоэележностиѴ 
геп. (044) 229-В643: 229 -8476; 237-67 1 5 

"Троещина" 

проси Маяковского. 10 
теп (044) 51 5-8475, 536-0923 



С*ѵ С0МРД88 

ѵѵѵѵл» сотразэ сот.иэ 
ѵѵѵѵчѵ йеІтіС5.сот 



Логотип Оеіггсз*- товарный знак ООО "Компас -сервис". 

Логотипы ІпСв(*ІпзісІе. Репііигтт*4 - зарегистрированные товарные знаки ІпЕеІ* СогрогаЫоп. 





К сожалению, новая акусти- 
ческая система 2.1 от Сгеайѵе, 
поразившая пас своим внеш- 
ним видом, не успела попасть в ре- 
дакцию до окончания тестирования 
колонок, результаты которого опуб- 
ликованы в -Домашнем ПК», № 1-2, 
2003. Тем не менее сейчас мы оценим 
Сгеагіѵе І-Тгі§ие 2.1 3300 но методи- 
ке, применявшейся в этом тесте, 

І-Тгі}>ие В первую очередь поража- 
ют дизайном сателлитов. В кон веки 
Сгеаііѵе подошла к этому вопросу 
нестандартно. На изящных метал- 
лических стойках колонок верти- 
кально расположены три титано- 
вых тісгосігіѵс. Это, кстати, первый 
эксперимент компании с такими 
динамиками. Матерчатые решетки 
сателлитов, идущие в комплекте, мы 
предлагаем сразу же выбросить, без 
них колонки смотрятся на порядок 
лучше. 




Цена -$100 

Продукт 

предоставлен 

компанией Е1.К0 Кіеѵ: 
теп. (044)461-9670 
Рейтинг 



Суммарная мощность системы со- 
ставляет 43 Вт КМ5. из которых 18 Вт 
(9 х 2) приходятся на сателлиты и 
25 Вт - на сабвуфер. Акустика снабже- 
на проводным пультом ДУ. позволяю- 
щим регулировать общую громкость 
звука (совмещено с включением пита- 
ния) и количество баса, впрочем, от- 
сутствне регулировки высоких частот 
нас несколько удивило. На ДУ также 
расположен выход на наушники. 

Сабвуфер системы выдает отличные 
глубокие низы как для своего размера. 



ШШЕП Фантастический внешний вид; достаточная мощ- 
ность; отличные басы; неплохие верхние частоты 
иіашіііі Отсутствие регулировки верхов; бледные средние 
ІШіШІ Весьма качественная и потрясающе выглядящая 
система 



Он уверенно отьпрал все тестовые 
композиции, а с помощью регулиров- 
ки можно точно дозировать количе- 
ство баса в зависимости от места рас- 
положения сабвуфера. Верхние час- 
тоты показались нам несколько 
резковатыми, но это традиционно 
для акустики Сгеаііѵе, на высоком 
уровне громкости моіуг появляться 
небольшие искажения. Однако верха 
весьма подробные и точно передают 
звуковую картину. Средние же часто- 
ты у І-Тгі§ие нас ничем не поразили, 
хотя и особых претензий к ним вы- 
сказать нельзя. 

Подытоживая, следует отмстить, 
что новая акустика Сгеаііѵе весьма 
неплоха, и единственная альтерна- 
тива ей - система ЛІіес Іатігщ 2 100 
с теми же тісгосігіѵе и примерно за 
ту же цену. ■ 



Новый ЖК-монитор Ѵіе\ѵ5опіс 
интересен прежде всего как 
первая попавшая в нашу редак- 
цию модель с матрицей, среднее вре- 
мя отклика которой состашіяет 16 мс. 

Как и практически все новые 
ЬСО-мониторы. ѴС170т оборудован 
встроенным блоком питания, но ос- 
тается достаточно компактным. В 
остальном его оснащение относи- 
тельно скромное - в частности, нет 
входа ГЖ Впрочем, хороший мони- 
тор і іенят за качество картпнкі і, а оно 
у ѴС170ш на высоком уровне. 




Возросшее быстродействие матри- 
цы, как оказалось, улучшает динамиче- 
ское изображение, хотя революцион- 
ных изменений мы не увидели. Чтобы 
объяснить это, вспомним, что среднее 
время реакции является суммой време- 
ни загорания и гашения пиксела. Дтя 
25-миллисскундных матриц первый 
параметр равен примерно 15 мс. а вто- 
рой - 10. В матрице, использованной 
в ѴС170т, «ускорение' произошло за 
счет сокращения времени гашения. По 
і іашим сведені іям, оно состашіяет 4 мс, 
тогда как время загорания уменьши- 
лось незначительно - до 12 мс. Это 
очень хорошо видно в тесте Мопііоге 
МаКег С1теск5сгееп, где цветной квад- 
ратик движется па черном фоне. На 
всех предыдущих мониторах его гра- 
ницы в большей или меньшей степе- 
ни смазывались, сейчас задняя кромка 
остается абсолютно четкой, а передняя 
все же несколько размыта. 



Существенно улучшатся вид быст- 
ро прокручиваемого черного текста: 
серые следы за буквами на ѴС170т 
полностью исчезли, В видеофильмах 
1 1 1 прах мы не замел спи и какой разні і- 
цы в качестве картинки. Дело в том, 
что идеально черный фон или дета- 
ли там встречаются относительно 
редко, и пикселы в основном пере- 
ключаются с одного цвета на другой, 
поскольку в этом случае решающую 
роль играет время загорания. Мони- 
тор Ѵіс\ѵ5опіс, как и матрі н ші со време- 
нем реакции 25 мс, обеспечивает весь- 
ма четкую динамическую картинку. 

Одним словом, Ѵіе\ѵ5опіс ѴС 1 70т - 
весьма качественный продукт, пред- 
лагаемый за вполне разумную цену. 
Однако знакомство с ним показало, 
что говорить о преимуществе 16-мгш- 
лисекундньи ЖК-матрицнад 25-мил- 
лнескунднымп, заметном для обыч- 
ного пользователя, пока рано. ■ 



Цена-! 
Продукт 
предоставлен 

компанией «Квазар-Микро» 
тел. (044) 239-9999 
Рейтинг 
★***ІѴ 



■^КБ Хорошее качество изображения; малое 

время реа кции; разумная це н» 

■іііЛіііш Малый диапазон регулировки яркости; про- 
спи подставка; отсутствие ОІЛ-вкода 
СПМГД Вполне удачная покупка: изображение 
лишь немного лучше, чем на 25-миллисе- 
кундных матрицах, но н цена устройства 
не выше 





По электронике камера напо- 
минает аппарат 03 из этой 
же серии, ориентированный 
на более опытных фотолюбителей. 
Модель собрана в металлическом 
корпусе с отделкой из хромиро- 
ванной стали, оснащена 3-кратным 
объективом-, ^-мегапиксельной ма- 
трицей; мощной интеллектуаль- 
ной вспышкой. 

Управление аппаратом вполне 
удобное и интуитивно понятное, 
изменять большинство парамет- 
ров съемки можно, не прибегая 
к системному меню. Увеличивать 
или уменьшать значения вы- 
бранных опций легко с помо- 
щью «кнопки-качалки», служа- 
щей также для масштабирования 
изображения в режиме записи. 
Устройство оперативно готовит- 
ся к работе, имеет практически 
бесшумный и высокоскоростной 




механизм 
трансфо- 
к а ц и и . 
быструю 
систему 
автофоку- 
спровкн. 

Идеаль- 
ные сними 
с помощью і 
вспышки полу 
чаются, если вначале на- 
половину нажать Спуск затвора, а 
затем кнопку для изменения спо- 
соба замера экспозиции. В резуль- 
тате произойдет предварительная 
вспышка, благодаря которой будет 
определена экспозиция, необходи- 
мая для правильного освещения 
объекта. 

Аппарат позволяет снимать объек- 
ты с заданным интервалом времени, 
осуществлять брекетинг по фокусу 



Цена - $726 


І^КО Отличное качество снимков; подсветка для авто- 


Продукт 


фокуса в условиях недостаточной освещенности; 


предоставлен 


датчик ориентации камеры с системой автома- 


компанией 


тического поворота изображений при просмотре 


«Юг-Контракт»: 


■іііШМ не поолеожнваются гистограмма в реальном 


(044) 247-6724 


времени и протокол 118В Маз$ ХЮгапе 


Рейтинг 


ташііі:» Отличная имиджевая камера с профессиональ- 


★ ★★★★ 


ными функциями 



и экс- 
позиции, удалять 
ненужные фрагменты из видеокли- 
пов, изменять картинку при загруз- 
ке аппарата и звуковые темы при 
срабатывании затвора, нажатии 
кнопок и т. д. 

По умолчанию камера допуска- 
ет загружать файлы в компьютер 
только с использованием 'ІЛѴАІМ- 
драйвера, однако в системном 
меню можно выбрать протокол 
передачи РТР, благодаря чему ОС 
^іпсіо^ ХР, Мае 05 X 10.1 и более 
новые распознают камеру автома- 
тически и позволят работать с ней, 
как с отдельным объектом хране- 
ния данных. ■ 
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ЖК-мониторы ЭЛТ-мониторы проекторы плазменные панели 



Официальный дист рибьютор СТХ 

Киев, Краснозвездный пр-т, 51, НИИСП. лабораторный корпус, офис 208; 
Телефон: /044/ 249-6303; Факс: /044/ 245-7999; Сервис-центр: /044/ 248-7041 

Интернет: піір ^/иии.ііаіаіих.иа; Е-шаІІ: сіаіаіихйгіаіаіих.ца 

У нас Вы можете получить информацию о ближайшем к Вам продавце 




СОММІТТЕО ТО ХСЕИ.ЕИСЕ 



на первый взгляд 




А! 



СМ 

I 



ппарат в первую очередь 
рассчитан на любителей экс- 
I тремалБВЬк ві щов спорта - он 
нисколько не утратит своей работо- 
способности после падения на кам- 
ни с высоты до 1 м или кратковре- 
менного погружения в воду на Такую 
же глубину. 

Кроме того, камера непременно 
заинтересует пользователей, работа- 
ют! к и в дождь, и в снег на (лтерытом 
воздухе, например ландшафтных ди- 
зайнеров* архитекторов, строителей, 
экспертов по оценке ущерба от сп га ій- 
ных бедствий, автостраховых агентов 
и людей подобных профессий. 

Камера оснащена объективом с 
постоянным фокусным расстоянием 
(Р2,8), 1/3.2-дюймовой 2-мегапик- 
сельной НЗС-матрпцей, встроенной 
вспышкой п цветным 1.6-дюймовым 
"ЖК-монитором. Корпус модели име- 
ет отделку из прочной резины. От- 




сек для батареек 
и карты памяти, 
а также набор 
интерфейсных 
разъемов герме- 
тично закрыва- 
ются крышкамі 
со специальны- 
ми замками. 

ОѴ-20 обладает 
довольно богаты- 
ми функциональ- 
ными ВОЗМОЖНОСТЯМ! 
1 8 сюжетных программ Вс»! 81юі, до- 
ступных *в одно касание-; видео-, ма- 
кро- и автосъемку; ручной, автомати- 
ческий и четыре фиксированных ре- 
жима установки баланса белого. 

Устройство комплектуется картой 
памяти СотрасШаЙ) 1 емкостью все- 
го 8 МВ. так что для "фотообеспече- 
ния» длительных экстремальных пу- 
тешествий придется приобрести бо- 



Цена - $391 

Продукт 

предоставлен 

компанией 
«Юг-Контракт»: 
(044) 247-6724 
Рейтинг 



^^ЕО Пыленепроницаемый, брызгозащитнын и уда- 
ропрочный корпус; множество программ сю- 

жетной съемки 

■ііінніія Довольна слабая разрешающая способность си- 
стемы объектив-матрица; в комплект поставки 
не входят аккумуляторы н зарядное устройство 

і=ИЛі:і:іі Хорошая игрушка для экстремалов^фоюлнйи- 
телей и владельцев наручных часов серии СЯюк 



лее емкий носи- 
тель, а также несколько комплектов 
батарей (по 4 элемента типа АА) 
или аккумуляторов с зарядным уст- 
ройством. 

При съемке пейзажей камера до- 
вольно точно передает цвета, одна- 
ко стщественно •замыливает» дета- 
ли, полученным изображениям явно 
не хватает четкости, Наиболее удач- 
ные кадры получаются при съемке 
портретов при хорошем освещении. 
Честно говоря, по качеству снимков 
аппара т заслуживает твердую «трой- 
ку», но за оригинальность и уникаль- 
ность в своем роде мы все же поста- 
вили ему -четверочку». ■ 



Как мы и предсказывали в 
нашем недавнем тестировании 
звуковых плат ("Домашний 
ПК., № 1-2, 2003), звук в формате 7.1 
становится все более популярным как 
среди тоѵіеігакеге (создателей кино- 
фильмов), гак и среди разработчиков 
бытовой аппаратуры для домашнего 
кинотеатра. Естественно, это новое 
веяние не обходят вниманием и про- 
изводители звуковых плат. 

Негсціез Г)і#Пгс 7.1 построена на 
«старом знакомом- - чипсете Сіптв 
І-о^іс 5оипс1Ріі5іоп С54624. Основны- 
ми новыми возможностями платы 
являются, само собой, поддержка 
звука в формате 7.1, 
декодирование 
МЬу Ощііаі 
ЕХ, а так- 
же на- 



личие двух портов ІЕЕЕ-1394 РігеѴѴІте 
прямо на шіанке карты. «В наследство' 
от предшественников ей достались 
поддержка системы ЗО-позициони- 
рования ЗепзаШа (и, соответственно. 
ЕАХ 1.0, ЕАХ 2.0, АЗЭ 1.0), а также за- 
гружаемых банков инструментов для 
МЮІ-сшггеза ік[юрмате П5І. Учитывая, 
что последний нельзя назвать доста- 
точно распространенным, с платой 
также поставляется программный син- 
тезатор Уатаііа 5-ѴХС50. 

Все настройки звучания платы вы- 
полняются из панели управления, ко- 
торая проста н удобна в эксплуат ации. 
Интересной особенностью является 
также выход для наушни- 
ков, совмещенный 
с выходом для 
тыловых зиг- 
: гоипсі-коло- 
нок. Таким 
образом, если 




вы не используете с платой акусти- 
ку 6.1 либо 7.1, то вам не придется 
отсоединять фронтальные колонки, 
чтобы подключить наушники, 

С платой поставляется специаль- 
ная версия программного плеера 
РоѵѵегОѴО Рго ЕХ. ♦Заточенность» 
его иод данную плату выражается, 
например, в таком нюансе: вам не 
нужно специально указывать кон- 
фигурацию используемой акустики 
в настройках декодирования - про- 
грамма сама прочитает эти данные 
из панели управления. 

По нашему мнению, плата Нет- 
сше$ ОІ§ігіге 7.1 будет хорошим вы- 
бором, если вы хотите полностью 
реализовать потенциал, заложен- 
ный в 7,1 -канальный формат зву- 
чания. Осталось дождаться широ- 
кого применения в фильмах п ком- 
пьютерных играх звука в этом 
новом формате. ■ 



Цена -$105 

Продукт 

предоставлен 

компанией Епігу: 

тел. (044) 246-8462 

Рейтинг 

★ ***# 






Компания ТЕАС всегда отличалась 
здоровым консерватизмом, 
вместо погони за новыми 
веяниями моды предпочитая про- 
изводить надежные продукты, ис- 
пользующие проверенные вре- 
менем технологии. Достаточно 
вспомнить, что ТЕАС последней 
перешла с 40-скоростных приво- 
дов СО-КОМ на более быстрые 
модели. И выпуск этой компани- 
ей пишущего ОѴО-устройства 
свидетельствует о том, что данная 
разновидность оптических при- 
водов из экзотики, демонстриру- 
ющей передовые технологичес- 
кие решения, превратилась в 
обычную деталь современного 
компьютера - пусть пока и не де- 
шевую. 

С другой стороны, объяснением 
столь оперативного выпуска ком- 
панией ТЕАС пишущего ОѴО-прн- 



Цена - $320 
Продукт предоставлен 

компанией «Фолгат ФТК< 
тел. (044) 227-5143 
Рейтинг 

Ь)1 



вода может 
служить тот 
факт, что 
РѴ-Ѵ50Е при 
ближайшем 
рассмотрен!! 
мало чем отл 
Ріопеег ОѴК-А05. т. е. он, по всей 
видимости, производится компа- 
нией Ріопссг по ОЕМ-соглашенпю 
для ТЕАС, 

Краткие характеристики ТЕАС ОѴ- 
ѴР50Е следующие: скорость чтения 
СО-КОМ - 32Х, ОѴО-КОМ - 12Х; пи- 
шет же привод на таких скоростях: 
СО-К - 16Х, СО-К\Ѵ - 8Х, ОѴО-К - 
4Х, ОѴО-КѴР - 2Х. Как видно уже из 
данного перечня, запись дисков 
ОѴО+К/К№ он не поддерживает, что, 
впрочем, неудивительно - записью 
в обоих стандартах на текущий мо- 
мент может похвастать только одна- 
едннственная модель от 8опѵ. По 



» Ч Возможность записи/чтения не только 

компакт-дисков, но и РУР 

ИіііЛНіИІ Не самый универсальный из оптических 

приводов 

ішиіі:и Добротный привод ОѴОШ - ничем не хуже 
если не считать 8опу 0НЦ-500А 





крайней мерс, чи- 
тать диски в этом формате ТЕАС 
ОѴ-ЧѴ50Е умеет, и это - главное. 

Хотя привод оснащен буфером 
объемом всего 2 МВ, о технологии 
защиты от его опустошения на 
официальном сайте нет ни слова 
(утилита Кего ІпГо ТооІ показыва- 
ет, что ее поддержка у ТЕАС ОѴ- 
Ѵ50Е попросту отсутствует). Впро- 
чем, при тех скоростях, на которых 
пишет этот привод, реальной по- 
требности в такой технологии не 
возникает. 

В целом же, ОѴ-ѴР50Е оставляет 
приятное впечатление, если не 
считать легкого недоумения по 
поводу того, что достойное вся- 
ческих похвал начинание 5опу, 
выпустившей всеформатный при- 
вод, до сих пор не нашло поддерж- 
ки у других компаний, в том числе 
и у ТЕАС. ■ 



Оі8»аІ 5500 



В ценовом диапазоне до $200 
не так уж и много акустичес- 
ких систем 5.1, оборудованных 
декодерами ОоІЬу ЕИедЫ и ОоІЬу Рго 
Іщк, тем более ог компаний класса 
А-ЬгапсІ. А следовательно, познако- 
миться с новым шестикомпонент- 
ным комплектом с внешним декоде- 
ром от СіеаНѵе нам было вдвойне ин- 
тересно. 

Сгеаііѵе Іпфіге 5.1 ОІ§ііаІ 5500 имеет 
тот же внеші и ій вид, да и не только, что 
и другие системы 5000-й серии. Сум- 
марная мощность комштекта составляет 
48 Вт КМ5, из которых 30 Вт КМ5 (5 х 
6 Вт КМ5) приходятся на небольшие 
сатШИТЫ и 18 Вт КМ5 - на такой же 
некрупный сабвуфер. Конечно, да 
полного погружения в фильм такой 
мощности явно недостаточно. 



Звучание системы также традицион- 
но для серии 5000. Не очень глубокий, 
ХОТЯ и чистый бас, несколько резкова- 
тые верха, которых в принципе не 
очень много, и вполне удовлетвори- 
тельные средние частоты. 

Декодер ОоІЬу ОщііаІ и ОоІЬу Рго 
\щк смонтирован в виде отдельного 
блока и имеет два цифровых - опти- 
ческий и коаксиальный - и один ана- 
логовый входы, С помощью удобных 
органов управления можно выбирать 



неооходнмый в текущий момент 
вход, если к системе подключено не- 
сколько источников звука, задавать 
формат воспроизведения, регулиро- 
вать громкость сабвуфера, централь- 
ного и четырех «окружающих» сател- 
литов и общую мощность звука. Все 
эти функции продублированы на не- 
большом инфракрасном пульте ДУ. 

В принципе можно было бы ска- 
зать, что за такие деньги новая акус- 
тика с декодером от Сгеаііѵе - впол- 
не приемлемая покупка, если бы не 
практически аналогичный по функ- 
циональным возможностям ком- 
плект 5ѵеп НТ-485, который стоит 
столько же - Я 62 (см. «Домашний ПК», 
№11, 2002, іісш/1 1526). Система от 
§ѵел и звучит несколько лучше, чем 
Сгсатіѵе Іпвріге 5.1 Оі§ііаІ 5500. и ее 
мощности вполне достаточно для по- 
ст роения полноценного домашнего 
кинотеатра. ■ 



■■ЕЛ Внешний декодер ОоІЬу ШдііаІ и ОоІЬу Рго 
Іодіс; пульт ДУ; все типы подключения; 
разу мная цена 

■па"іц;і:і Невысокая мощность; звучание не ув- 
лекает 

ІШіІіІШ Несмотря на универсальность данной си- 
стемы, некоторые провалы в звучании 
непростительны 



Цена -$170 

Продукт 

предоставлен 

компанией «Евро Плюс»: 
тел. (044) 249-3847 
Рейтинг 
****"& 




на первый взгл 



Недавно моделы іыГі ряд элегант- 
ных аналоговых фотоаппара- 
тов ОІутрич ц[т)и:] пополнил- 
ся цифровыми устройствами Ц[т|11:] 
300 Офіаі и и[т(и:] 400 ЩЫ. С пер- 
вым из них мы I! предлагаем вам по- 
знакомиться. 

Приятным дизайн компактного 
металлического корпуса 3.2-мсгапик- 
сельной камеры 300 І)іі>ііаІ 

привлечет внимание на любой встре- 
че пли вечеринке. По сути, это пер- 
вый в мире цифровой аппарат с ме- 
таллическим корпусом, устойчивым 
к неблагоприятным погодным усло- 
виям. Основой концепции дизайна 
тфти'и:] Мрй] является использование 
изящного и легкого украшающего 
элемента на подвижной ш торке ка- 
меры. Материалы отделки комбини- 
руются так. что яркий отраженный 
свет от блестящей инкрустирован- 
ной крышки нейтрализуется сдер- 

Цена - $500 
Продукт предоставлен 

компанией ОІутриз 
ОріісаІ (Енгоре), 
«ш.оіутриз-еілора.сот 
Рейтинг 
***** 




жаннымп прохладными тонами корпу- 
са модели, образуя причудливую игру 
цвета. Таким образом дизайн в данном 
случае приві юсі гг акл шнос творческое 
начало в процесс фотоірафирования. 
создает хорошее настроение, вдохнов- 
ляет па поиск новых форм самовыра- 
жения. 

«Внутреннее содержание- аппарата 
полностью отвечает его внешнему 
виду. Новичкам будут полезны пять 
сюжетных программ съемки, а также 



^^КИ Великолепный дизайн; металлический 
всепогодный корпус; отличное качество 
снимков в любых условиях; аккумулятор 
и зарядное устройство в комплекте 

ииаиш Не выявлено 

ІШИіКІІ Великолепный имиджевый аппарат, поз- 
воляющий получать качественные сним 
кн в любых погодных условиях 



такие функции, как 'ПЪ-автофокуси- 
ровка и система замера экспозиции 
Оі^ііаі Е5Р (Еіесіго Зсіссгіѵе Ранет), 
которые обеспечивают нужную чет- 
кость и яркость изображения. Поми- 
мо автоматической установки балан- 
са белого, можно воспользоваться 
четырьмя предустановленными ре- 
жимами. 

Модель оперативно готовится к 
работе, имеет скоростной трансфо- 
катор и быстр™ систему наведения 
на резкость. В устройстве не обнару- 
жена подсветка для автофокусиров- 
ки в условиях плохой освещенности, 
однако кадры со вспышкой при лю- 
бом свете получаются на удивление 
четкими и резкими. ■ 



Зто устройство по виду напо- 
минает привычный и знако- 
мый всем портативный СО-лрО- 
игрыватель. Но присмотревшись к 
нему повнимательнее, понимаешь, 
что он далеко не так прост... 

5опу МРО-АР20Ч - мобильный 
привод СО-К 1 *' (скоростная форму- 
ла 24Х/І0Х/24Х) и ОѴО-ІЮМ (8Х), 
исполняющий к тому же функции 
МР.З-плсера. Кроме того, в нем пре- 
дусмотрен порт для считывания/ 
записи карточек памяти МсптогуЗііск. 

МРО-АР201) подключается к ПК с 
помощью высокоскоростной шины 
ІІ5В 2,0 и не требует установки 
драйверов для операционных сис- 
тем ѴѴіпаохѵя 2000/ХР. Просто под- 




соедините его. и в системе появя тся 
два новых привода; а если у вас уста- 
новлена \ѴіпсІо\ѵ,ч ХР. вы можете сра- 
зу записывать компакт-диски. Сохра- 
нена также совместимость с ІІ5В 1.1, 
но в этом случае разработчики пре- 
дупреждают о возможных проблемах 
при проигрывании ОѴО. 

Ионолитисвой аккумуляторной 
батареи, по заявлениям производи- 
теля, достаточно для 7 ч записи дис- 
ков СЭ-К/КѴР, 1,5 ч воспроизведения 
ОѴО, 4ч- аудио-СО и до 10 ч - МРЗ. 
Кроме того, в комплект входит под- 
ставка-крэдл, источником питания 
для которой могут быть как адаптер 
переменного тока, так и батареи, 
продлевающие время автономной 
работы. 

Для большего удобства использова- 
ния в роли МРЗ-илеера к приводу 
подключается «ирищенковый» 
пульт ДУ с небольшим, но хо- 



рошо 'читающимся» ЖК-экрапом. 
Оригинально выполненные органы 
управления требуют некоторого вре- 
мени для освоения, большей частью 
из-за своей миниатюрности, но к ним 
быстро привыкаешь. 

Звучание устройства, как и боль- 
шинства плееров 8опу, весьма каче- 
ственное, В нем предусмотрены 
«жанровые» пресеты эквалайзера и 
несколько режимов подъема низ- 
ких частот - это пригодится, что- 
бы надежнее изолировать себя от 
шумной улицы. 

В целом МРЭ-АР201 1 оставил очень 
положительные впечатления. Если 
вы подумываете о покупке привода 
СО-КЧС/ОѴО-КОМ или МРЗ-плеера, 
и вам «не помешал бы» считыватель 
Мепюгу йіск, задушитесь - возмож- 
но, имеет смысл приобрести «все в 
одном», да еще и в такой стильной и 
изящной «упаковке»? ■ 



І Универсальный "мулынмедин- 
Ш нын комбайн», помещающийся 
1 в карман 


Цена - $450 
Продукт 


' Недостаточно информативный 
жк - экран; высокая цена 
Г^^"і] Очень приятная альтернатива при 
'у вычным приводам СО-ЯѴѴВѴП-НОМ, 
/ .А к тому же он еще н МРЗЧілеер... 


предоставлен 

компанией ВІСІТ: 
тел. (044) 248-6603 
Рейтинг 
***** 





Самые любимые фотографии со временем блекнут. Самые 
важные документы имеют свойство теряться. Хорошо, что 
есть сканеры, и очень хорошо, что есть сканеры Нр - 
высококачественные, надежные устройства для оцифровки 
изображений от лидирующего производителя. В нашем 
ассортименте найдется сканер, точно соответствующий 
Вашим потребностям и возможностям. 




Нр >сап)е( 2300 Нр 4сап|еТ 3500 Нр ісоп|ег 3370 Нр «ап|еі 4500 Нр «сап|ѳІ 5550 



ЧТОБЫ КУПИТЬ НЕМЕДЛЕННО ИЛИ ПОЛУЧИТЬ ЛЮБУЮ ИНТЕРЕСУЮЩУЮ ВАС ИНФОРМАЦИЮ, ОБРАТИТЕСЬ К ЛЮБОМУ ИЗ ДЕЛОВЫХ ПАРТНЕРОВ НР ИЛИ ЗВОНИТЕ 



Партнеры Ьр: ЕКС: (044) 230-3474; Квазор-Микро; (044) 239-9988, (0572) 14-2922, (0322) 97-1321, (0482) 34-4007, (0612) 1 3-7475, (0542) 21-0873, (0362) 22- 
1408; Оаіоіох: (044) 249-6303; N15: (044) 224-4033; РгоЫеІ: (044) 295-1617; В.М.: (044) 290-0910; Диавест: (044) 440-9077; МКС: (044) 416-1181, 
(0572) 149-520, (0622) 929-303, (0642) 501-402, (0629) 337-589, МѴК: (044) 490-5171; Навигатор: (044) 241-9494; Нафком: (044| 224-1565, Юнитрейд: 
(044) 461-9461; К-Тгаае: (044) 252-9222; ЕѵегеіІ: (044) 490-9306; ИНКОМ: (044) 247-3900; АМИ: (062) 334-2222; Техника: (062) 385-8250; Интервесі: (062) 381- 
0272; НЕП: (062) 334-0068, Спецвузавтоматика (0572) 191-505, (0612) 133-443, (0562) 478-919. (0642) 540-388; Н-БИС: (048) 777-7070; ТиД: (0482) 346-723. 
Техника для бизнеса: (0322) 740-300; Рома: (06 1 2) 1 3-0757; САЫ: (0562) 37-2472. 

Авторизованные сервисные центры Ьр: Паіаіих: (044) 488-2765; ЕКС: (044) 230-3484, 5&Т 5оН-Тгопік: (044) 238-6388, 238-6390. 
Авторизованный поставщик сервисных запчастей: Ѵ0 МАІ5 (044) 227- 1 389, 227-4249. 

Сервисные центры компании ЕКС: информация доступно на веб-сайтах ѵѵ\ѵѵѵ.Ьр.иа, \ѵии.егс.кіеѵ.иа либо по тел.: (044) 490-3520, ЕКС: (044) 230-3484. 
Телефонная линия технической поддержки Нр: (044) 490-3520; веб-сайт ѵѵтѵпрдіа 



советы покупателю 




Процессор 


Іпіеі 


АМО 


ІпІеІ Сеіегоп 1,2 6Нг 


$50 




АМО Оигоп 1 ,2 (ЗНг 




$35 


Материнская плата 




Чипсет Іпіеі І81 5ЕР (В-51ер) для Сеіегоп 


$65 




Чипсет ѴІА АроІІо КТ133А для Оигоп 




$60 


Память 




256 МВ РС133 ЗОВАМ 


$35 


Видеокарта 






На чипе Вагіеоп 9000, память 64 МВ 


$70 


Жесткий диск 






40 СІВ, 7200 об/мин 


$Е 


5 


Монитор 




17" 1280 х 1024® 65 Нг 


$160 


Оптический дисковод 






СБ-КОМ 52Х 


$25 


Аудиоплата 




Зоила 1 Віазіег РС1 128 4.1 Оідііаі 


$18 


Корпус 




Мігіаіе Тоѵѵег АТХ 250 Вт Сосіедеп, Рогігех 


$25 


Клавиатура 




РЗ/2, Міізиті, 5ѴЕЫ 


$8 


Мышь 




Р5/2 А4Тесп, 5ѴЕЦ бепіиз 


$5 


Флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$25 


Акустика 






2.0 3ѴЕМ ЗРЗ-611 


$2 


3 


Модем 




Внутренний РСІ 56К Ѵ.90 


$20 


Суммы для ПК на базе Іпіеі и АМО 


$614 


$594 


Принтер 




Ерзоп Зіуіиз С20, Сапоп 5200 


$50-70 



Компьютеры і 

лучши е 

В этом выпуске: память дешевеет - не отказы- 
вайте себе в 512 МВ; ІІазп-накопнтелн по стоимо- 
сти трех пачек дискет; видеокарты: цены растут, 
быстродействие остается прежним; деликатесы 
компьютерного рынка - их становится все мень- 
ше; ьсо-дисплеи продолжают наступление. 



I сны на память ОЭК ЖКАМ 
наконсц-то пошли вниз: 
■модуль 256 МВ РС2700 
(ЗЗЗмНг) подешевел на $20, а 
512 МВ РС3200 (400 МНг) - на 
$40. В домашней системе очень и 
очень желательно иметь 512 МВ. 
ведь аппетиты компьютерных 
игр уже выросли предостаточно. 
Взять хотя бы новоявленные 
1'пгеаі II: Тпе А\ѵакепіп§ и Сот- 
тапсі & Ожцісг Оепегак - игры 
наиболее любимых в народе жа- 
нров. При установке 512 МВ их 
прохождение доставляет гораздо 
больше удовольствия В общем, с 
таким снижением цен на память 
мі іжііі ■ себя і! и ібалі та : ь. 

Удивительные вещи происходят 
с ГІазІі-накопителями. Недавно в 
супермаркетах бытовой электро- 
ники были замечены ШВ-днски 
по небывало низким ценам - по- 
рядка $10 за 16 МВ. Скорее всего, 
это разовый 'Сброс» подобной 
продукции, ведь средняя стои- 
мость Пазп-накопнтслсн осталась 
прежней, но тенденция налицо. 
ЦЗВ-диски - пожалуй, самое по- 
лезное изобретение ІТ-индустрии 
после флоппи-диска. И уже не за 
горами то время, когда флоппи- 
дисководы исчезнут из рекомен- 
дуемых нами конфигураций ПК. 

Потихоньку дешевеют процес- 
соры и материнские платы, а ют 
с видеокартами ситуация склады- 
вается нездоровая. Как оказалось, 
низкие цены на СеРогсе4 ТІ420О - 
это временное явление, связан- 
ное с необходимостью освобо- 
дить каналы сбыта перед прихо- 
дом новых ОеРогсе4 ТІ4200-8Х. И 
те, кто успел приобрести Се- 
Рогсе4 ТІ4200 за «135-140, могут 
считать себя счастливчиками, 
ведь теперь таких цен не вс тре- 
тишь. Подробнее о ситуации с 



этими видеокартами, а также с 
новой серией СсРогсс4 ТІ48005Е 
читайте в материале "Выбираем 
СеРогсе4 ТМ200-8Х*. 

Повысилась стоимость и гра- 
фических акселераторов началь- 
ного уровня на базе СеРогсе4 
МХ440 и Касіеоп 9000. и это так- 
же не самая приятная новость для 
покупателя. На наш взгляд, -крас- 
ная' цена таким продуктам - $60. 
Хотя, с другой стороны, альтер- 
натив все равно нет: не поку- 
пать же какой-нибудь (ЗсРогсс2 
МХ400, которого и .^-акселера- 
тором уже назвать трудно. 

Определенный интерес пред- 
ставляет новая (точнее, хорошо 
забытая старая) серия Каоеоп 
9100. Появилась она «на облом- 
ках- Касісоп 8500ДЕ, имеющей 
более совершенную архитектуру, 
чем Касіеоп 9000. Есть предполо- 
жение, что Каасоп 9100 долго на 
рынке не продержится, ведь из- 
готовляются эти платы из остат- 
ков нереализованных чипов 
Касісоп 8500ДЕ. К тому же платы 
Касіеоп 9100 отличаются таким 
разнобоем технических характе- 
ристик и "дизайнерских реше- 
нии-, что рекомендовать их как 
альтернативу старшим моделям 
Касіеоп 9000 трудно. 

Линейка Касіеоп 9500 выглядит 
неоправданно дорогой даже на 
фоне С.еРогсе4 ТІ4200-8Х Мы воз- 
лагай большие надежды на мо- 
дель Касіеоп 9500 128 МВ. кото- 
рую можно превратить с по- 
мощью программы ШѵаТипег в 
Касіеоп 9700. Но компании, не 
желая терять прибыли в высоко- 
производительном сегменте, бы- 
стро провели 'работу над ошиб- 
ками», гак что следующие партии 
Касіеоп 9500 128 МВ будут изго- 
товляться уже по другой техноло- 



комплектующие: 

покупки месяца 



гиа Хотя шиты Кайеоп9500 1 28 МВ 
псрного выпуска все еще до- 
ступны в продаже, любителям раз- 
гона следует поторопиться с их 
приобретением. Впрочем, если уж 
покупать плату за Я 90 или доро- 
же, может быть, имеет смысл по- 
думать о полноценном Касіеоп 
9700? Разница в цене будет ощу- 
тимой, зато производительность и 
качество изображения - гаранти- 
рованно высокими. Конечно, в 
недалеком будущем появятся и бо- 
лее быстрые продукты от АТІ и 
КѴісІіа, но пройдет немало време- 
ни, прежде чем цена на них упа- 
дет до того уровня, где сейчас на- 
ходится Касіеоп 9700. 

С главной интригой последне- 
го времени - СеРогсе РХ - уже по- 
кончено: выход этих видеокарт 
можно считать не состоявшимся. 
СеРогсе РХ оказался не быстрее 
Касіеоп 9700 Рго, и вся история с 
его выпуском выглядит как «мно- 
го шума из ничего». Кстати, о шуме 
говорят, что над системой охлаж- 
дения СеРогсе РХ ведеіся интен- 
сивная работа, и мы в итоге полу- 
чим чуть ли не самую тихую в 
мире видеокарту. Что ж. пожи- 
вем - увидим, точнее, услышим, а 
пока все желающие иметь макси- 
мальное быстродействие могут 
спокойно приобретать Касіеоп 
9700, или, если есть лишние день- 
ги. - Касісоп 9700 Рго. 

Теперь о продуктах, на которые 
стоит обратить внимание компью- 
терным «іурманам». 

Модель Уатаііа СКѴ7-Р1 стала 
самым ярю ім событием поел еді іігх 
лет на рынке СО-К\Ѵ-прпводов. И 
вот, как это ни печально, ей суж- 
дено уйти со сцены, так как компа- 
ния Уатаііа покидает данный сег- 
мент рынка, чтобы сосредоточить 
свои усилия на пишущих ОѴТЗ- 
КОМ. Поэтому всем, кто еще не ус- 
пел приобрести Ѵаітшііа СК№-Р1, - 
поспешите, тем более что привод 
немного подешевел. II. что важно 
отмстить, Ѵатапа не будет прекра- 
щать его техническую поддержку. 

Примечательное событие для 
компьютерных энтузиастов - по- 
яшісі п іс Аііііоп ХР 1 700+. основан- 



ного на том же ядре, что и стар- 
шие модели, его еще называют 
'ПюгоіщІіЬгесі-В. Такие процессо- 
ры более податливы к разгону, чем 
«старые- 0. 1 3-мі ікроі н іые АПіІоп ХР 
1700+, и уж рейтинга 2100+ они 
достигают без особых проблем. 

Теперь о мониторах, прежде 
всего о дефицитных. Лидер по- 
следних лет, модель Копу Миіівсап 
С420, доступна уже в минималь- 
ных количествах. На смену ей идет 
5опу Мційзсап Е450, но этот мош і- 
тор трудно назвать полноценной 
заменой модели О420. Вообще го- 
воря, ЭЛТ-мони торы производст- 
ва 5опу доживают последние день- 
ки на массовом рынке. Компания 
намерена сосредоточить свои уси- 
лия на выпуске ИЮ-дисплеев, а из 
ЭЛТ останутся лишь профессио- 
нальные модели 5опу с размером 
диагонали 21 дюйм и больше. 

Кстати говоря, стоимость мно- 
гих 15-дюймовых моделей 1.СО- 
монпторов уже в районе $330, и 
это не может не радовать. Если 
учесть, что площадь их экрана 
примерно соответствует 17-дюй- 
мовому ЭЛТ-монитору, то они вы- 
глядят вполне разумной альтерна- 
тивой старшим ЭЛТ-дисплеям 17". 

И еще о дефиците: в продаже 
наконец появились высокоуров- 
невые модели 5атяіп§ 152Т/172Т 
и широкоформатная 172№. Инте- 
ресно, что ПШ предлагается чуть 
дешевле 172Т - это можно объяс- 
нить меньшей атощадью экрана. 
Зато смотреть на таком дисплее 
ГЖ) одно удовольствие, и 172№ - 
самая доступная широкоформат- 
ная модель на рынке. 

Уже пояшіяются [.СО-панели с 
временем отклика матрицы 16 мс, 
но из того, что мы видели до сих 
пор. особого преимущества в ди- 
намичных ЗІЗ-пграх не почувст- 
вовали. Думаем, в ближайшее по- 
лугодие прогресс вданной облас- 
ти станет более явственным. 
Так что если планировать покуп- 
ку 17-дюймового ІСО-монптора 
для дома, стоит подождать новых 
моделей от ведущих производи- 
телен, которые появятся в скором 
времени. ■ 




Процессор 



ІпІеІ РепИшп 4 1 ,8А 6Нг (51 2 КВ 12-кэш) 



к№ Аіпіоп ХР 2100+ (1 ,73 СНг) 
Материнская плата 



Чипсет Іпіеі І845РЕ для Репо'ит 4 



Чипсет ѴІА АроІІо КТЗЗЗ/400 для Аіпіоп ХР 



Память 



Іпіеі 



5150 



АІѴШ 



595 



5105 



5105 



256МВ РС2700 МЖ . ЗрРАМ (333 МНг) 
Видеокарта 



На чипе Вааеоп 9000 Рго, память 64 МВ 



Жесткий диск 



80 6В, 7200 об/мин 



Монитор 



17" 1600 х 1200 @ 75 Нг 



5125 



Оптический дисковод 

ОѴО-КОМ/СО-РѴѴ СошЬо 
Аудиоплата 

Зоила 1 Віазіег ЦѵвІ 5.1 



5220 
580 



Корпус 



Міоаіе Тоѵѵег АТХ 25 Вт АОреп, Спіепес, ЕпІідМ 
Клавиатура 



535 



Ьодпесп 0№се Іпіетеі КеуЬоага, Р8/2 



Мышь 



Оптическая, Р5/2+113В 



флоппи-дисковод, кулер и пр. 



Акустика 



516 



525 



535 



5.1 Сгеаііѵе Іпзріге 5300 
Модем 



! 585 



«Вектор» 6ѴС Р21 



Суммы для ПК на базе Іпіеі и ШО 



Принт ер 

Ерзоп Згуіиз Рпоіо 830, НР йезШ 3820 
Сканер 



565 



51156 51101 



5115-135 



Місгоіек ЗсапМакег 3800 



590 



Источник бесперебойного питания 



Резервный ИБП 300 В* А 



575 



советы покупателю 
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Процессор 

Іпіеі Репо'ит 4 2 






Іпіеі 


АМО 


,40В 6Н2 (533 МНг Р5В) 




5200 




МАО АЙіІоп ХР 2100+ (1,73 бНг) 




$95 


Материнская плата 




Чипсет Іпіеі І845РЕ для Регйшт 4 


$105 




Чипсет ѴІА АроІІо КТЗЗЗ/400 для Аіпіоп ХР 




$105 


Память 




512 МВ РС3200 ООН ЗОНАМ (400 МНг) 


5140 


Видеокарта 




На чипе 6еРогсе4 ТІ4200, память 64 МВ 


$150 


Жесткий диск 

[і20~6В, 7200 о 
Монитор 








5/мин, ѴѴезІегп Оідііаі \ЛЮ1200^ 


5180 








19" 1600 х 1200® 85 Н2 


$420 


Оптический дисковод 




ОѴО-ВОМ 16Х/48Х 


$50 


Ѵатаііа СВѴѴ-Р1 44Х/24Х/44Х 


595 


Аудиоплата 




ЗоипсІ Віазіег Аисііду 2 




Корпус 




МіоЧІІе Тоѵѵег АТХ 300 Вт АОреп, СпіеЙес, ЕІапѴіІаІ, Епіідпі 


$90 


Клавиатура 




І_одіІесп Іпіегпеі Маѵідаіог, РЗ/2+ІІЗВ 


$36 


Мышь 




Оптическая, РЗ/г+ІіЗВ 


$40 


Флоппи-дисковод, кулер и пр. 


535 


Акустика 




5.1 5ѴЕЫ НТ-485 


5162 


Модем 




«Вектор.. МЕІ. Ошпі 56К 


1 

$75 


| Суммы для ПК на базе ІпіеІ и ШО 


$1900 $1795 


Принтер 




НР РгюйзтаП 7150, Ерзоп Згуіиз Рпоіо 915 


5220 


Сканер 




Отах Азіга 470 
Источник бесп 


0, НР8салМ4470С 




$125-160 


зребойного питания 






Резервный ИБП 650 В«А 


$120 



Модель 


Цена.З 


Рейтинг 


ѵѵѵт.Нс.иа/ 
#### 


Планшетные сканеры 




Мизіек ЗсапЕхргезз 120011В РІиз 


48 






Цтах АЯга 2500 


79 


***** 


11923 


НР Зсап№ 3500 


90 


- 


- 


Цтах Авіга 4700 


125 


***** 


11923 


Місгоіек ЗсапМакег 4800 


130 


***** 


10426 


НР Зсаг^еі 5470С 


225 


- 


10381 


Ерзоп Регіесііоп 2450 Рпоіо 


340 


***** 


10121 


Струйные принтеры 
Ерзоп ЗІуІиз С208Х/ЦХ 


50 


***** 


9213 


Ьехігагк 235 


65 


***** 


9213 


НР ОеМе\ 3420 


95 


- 


- 


НР ОезМеІ 3820 


120 


— 


— 


Ерзоп Зіуіиз Рпоіо 830 


130 


- 


- 


Ерзоп Зіуіиз С80 


145 


***** 


7549 


НР Рпоіозтаг» 7150 


180 


- 


- 


Ерзоп Зіуіиз РНоІо 915 


220 


- 


- 


Джойстики 








Сепіиз РІІдМ 2000 Р-22Х 


9 






Сепіиз РІідМ 2000 Р-23 


15 


***** 


9533 


ІлдНесп ѴѴІлдтап Ехігете ОідіІаІ 30 


37 


***** 


9533 


ТІтізіМазіег Тор Сип Рох 2 Рго Зпоск 


55 


***** 


9533 


І.одіІесп Ргеео°от 2.4 Соггііезз иоувііск 


65 


***** 




ТЬгизІМазІег Тор Сил АпегЬигпег II 


65 


***** 


9533 


Цшііесп ѴѴіпдтап Зігіке Рогсе 30 


70 


***** 


9533 


Игоовые оѵли 


ЗѴЕШ НоскРіге Зіаг Оеіихе 


36 


***★& 


9783 


1-одіІесН ѴѴіпдтап Рогтиіа Рогов СР 


63 


***** 


9783 


ТпгизІМазІег Рогов РеесШаск Насіпд ѴѴпееІ 


125 


***** 


9783 


ишііесп МОМО Рогсе 


160 


***** 


9783 


Мобильные телефоны 


МоІогоІаТ192 


85 


***** 


10892 


Зіепіепз А50 


100 


***** 


11917 


Моіогоіа Т191 


100 


***** 


10892 


Моіогоіа СЗЗО 


140 


***** 




Зіетелз С55 


180 


***** 


11917 


Мок ш 3510 


180 


***** 


10417 


ІХММЗОО0 


180 


***** 


11917 


Зіетепз МЕ45 


210 


***** 




Рапазопіс С067 


250 






Ю-5200 


260 


***** 


11917 


Зіетепз ЗІ.45І 


290 


***** 


6491 


Затзипд ЗСН-А800 


300 


***** 


11917 



Таблицы рубрики «Компьютеры и комплектующие: лучшие покупки ме- 
сяца» дают покупателю полное представление о том, как должен быть 
оснащен ПК данной ценовой категории. Кроме того, они помогают опре- 
делиться с выбором комплектующих при разработке собственной конфи- 
гурации либо модернизации ПК. 

В перечень лучших комплектующих попадают продукты, отличившиеся 
в наших тестированиях, и те, что не имеют конкурентов в своей ценовой 
категории. Все они представлены в базе «Ноі І_іпе» (ѵѵѵлѵ.ііс.иа/пі), с по- 
мощью которой легко найти компании, занимающиеся их продажей. Рей- 
тинг устройства может быть пересмотрен в сторону повышения в связи с 
его переходом в более низкую ценовую категорию. 

Цены, указанные в таблицах, следует понимать как ориентировочные. 
Чтобы их уточнить, используйте °Но1 Ііпе». Для получения более подроб- 
ной информации о продукте обращайтесь к нашей онлайновой базе: на- 
пример, если для данного устройства указан номер 1234, статья о нем 
находится по адресу ѵѵѵда.іІс.иа/1234. 




Модель 


Цена. $ 


Рейтинг 


ѵѵѵт.ііс.иа/ 
#### 


ЛІокіа 6310І 


310 


***** 


10892 


$опу Егіс8$оп Т68і 


380 






Зіетепз $55 


420 


***** 




Затзипд 5СН-Т100 


430 


***** 


10107 


ГОокіа 7650 


470 


***** 


10891 


Цифровые фотокамеры 


ОІутриз Сатейіа С-120 


210 


***** 


10422 


Сапоп РоѵгегЗпоІ А200 


220 


- 


- 


ОІутриз Сатегііа С-220 2оот 


280 


***** 


10422 


Сапоп РоиегЗпоІ А40 


310 


- 


- 


Мікоп Сооіріх 2500 


360 


***** 


10902 


Сапоп йідііаі ІХЦЗ ѴЗ 


510 


***** 


12440 


Копіса Оідііаі Неѵіо КЭ-4002 


540 


***** 


11235 


МіпоІІа Оітаде Р100 


585 


***** 


11235 


ОІутриз Сатейіа С-730 ІЛІга 2оот 


610 


***** 


12490 


Шікоп Сооіріх 4300 


630 


***** 


12440 


ОІутрііБ Сатейіа С-5050 2оот 


860 


***** 


12490 


Сапоп РоѵѵегЗНоІ СЗ 


965 


***** 


12490 


Золу СуЬегЗпоІ Р717Ѵ 


1130 


***** 


12490 


Иікоп Сооіріх 5700 


1400 


***** 


12490 


ОІутриз Сатейіа Е-20Р 


1420 


***** 


12490 


Звуковые платы 








Зоипй ВІазІег РС1 128 4.1 ОідііаІ 


18 






Зоипй ВІазІег І.іѵе! 5.1 


35 


***** 




Зоипй ВІазіег Аийіду 


65 


***** 




Теггаіес ЗіхРаск 5.1 + 


75 


***** 




Зоипй ВІазІег Аийіду 2 


125 


***** 




Негсиіез Саше Тпеаіге ХР 6.1 


115 


***** 


7788 


Теггаіес ЭМХ БІІге 24/96 


220 


***** 


9538 


Зоипй Віазіег Аийіду 2 РІаІіпит 


215 


***** 


12444 


Мониторы 


17" ЦІРІаігоп 795РТ РІиз 


205 


***** 


8080 


17" Затзипд ЗупсМазІег 757^ 


230 


***** 


8080 


19" Затзипд ЗупсМазІег 959[\ІР 


345 


***** 


11532 


19" РЫІірз ВгіІІіапсе 109Р40 


420 






19" Зопу МиІІізсап С420 


570 


***** 


11532 


Жесткие диски 7200 об/мин 








40 СВ Махіог 0740Х 


85 


_ 




40 СВ Затзипд ЗріпРоіпІ 8Р4002Н 


86 






40 6В ѴѴезІет Оідііаі 1АШ400ВВ 


86 




10137 


40 СВ Зеадаіе Ваггасисіа АТА IV 


87 






80 СВ Затзипд ЗріпРоіпІ ЗР8004Н 


110 


***** 




80 СВ ѴѴезІегп ОідКаІ \ЛШ80(Ш 


130 


***** 




120 СВ ѴѴезІегп Шдііаі ѴѴО1200ІВ 


175 




10137 


Акустические системы 






2.0 ЗѴЕМ 8РЗ-611 


23 






4.1 АНес Ьап8іпд 641 


270 


***** 


8900 


5.1 Сгеаііѵе Іпзріге 5300 


85 


***** 


9529 


5.1 8ѴЕМ ѴР-ІА 


135 


***** 


9786 


5.1 ЗѴЕИ НТ-485 


162 


***** 




5.1 Сгеаііѵе Іпзріге 5700 РідііаІ 


270 


***** 


9529 


Оптические мыши 


МісгозоП ШНееІ Моизе ОрІіса1 1.1 А 


15 






Місгозоіі ІпІеШМоизе Оріісаі 1.1 


27 


***** 


9784 


идііесіі РіІоІ Ѵі/ЬееІ Моизе Оріісаі 


28 


***** 


9784 


МісгозоН Ехріогег З.ОА 


37 


***** 


9784 


І.одіІесп МХ300 


45 


***** 


11527 


І.одіІесп МХ500 


55 


***** 





Септ 



Опыт 

беспроводной среды 




Опыт беспроводной среды 

Оепіиз не только лидер в производстве периферийных устройств, 
но также быстро становится профессионалом в производстве 
беспроводных продуктов. Для предоставления полной свободы 
общения мы предлагаем серию беспроводных продуктов от 
беспроводной мыши, клавиатуры, планшетов, игрового контроллера 
до беспроводной сети. Приглашаем вас обрести опыт беспроводной 
среды. 

Откройте мир цифровойЛѵеЬ-камеры от Сепіи$ 

Оепіиз предлагает ѵѵеЬ-камеры уже несколько лет, чтобы обеспечить 
удобную связь через Интернет. Сейчас Оепіик расширил технологию 
до потребительских цифровых камер, которые включают в себя 
функции фотографии, кино, видео и т.д. Чтобы запечатлеть вашу 
жизнь и поделиться ею с другими, испытайте камеру серии Оепіиз 
Э5С 
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советы покупателю 




В погоне 

за скоростью 



Александр Птица 



Когда много лет назад Всемирная Сеть вошла в мою жизнь и заняла в ней 
немаловажное место, элементарный ИіаІ-ир доступ казался верхом счас- 
тья. Но с определенных пор модемное соединение (даже с максимальной 
скоростью) перестало меня устраивать. Это значит, настала пора в отноше- 
нии своего домашнего Іпіегпеі сделать то, что в «железном» мире называ- 
ют мудреным словом «апгрейд». 



ПО СТРАНИЦАМ 
ФОРУМОВ ІТС ОШПІЕ 
(с сохранением 
стиля и орфографии 

оригиналов) 
ОеРеаі (йеіеак? иа.іт) 
Чуваки, кто из Харьковского Шос- 
се 158, откликнитесь!!! В сети уже 
6 чел., еще двое в плане....!!!! 
иг® (іі$тутаіІ@рі$ет.пеі) 
Люди, откликнитесь! Индустри- 
альная 46а, в сети два человека 
уже, еще двое в проекте. Если кто 
хочет подключится пишите на асю 
155641374. 
ОІедѴО 

>Да и сколько тебе лет? 
мне 20! а тебе? 
>А что у вас там за сетка? 
породия на сетку 2 компа в со- 
седних квартирах соеденены 
I Семибитной витой парой.... в 
сумме 70 гигой всякой инфы 
в сумме(фильмы/музыка/софт/ 
игры). ...постоянно чего нить об- 
новляется 

Маѵегіск (Ь_саі@рі$ет.пеІ) 

Люди ессть ли сети на Тимошен- 
ко 2 г или рялом. Если нет - да- 
вайте строить )))))))))))))) 
АВСоШТ (аЬсзт$@і*г.пеі) 

>А я на БерезнякахТоже хочу 
На Березняках есть сеть "Оп\- 
Рго№1" ЮМбит с выходом в Инет 
256кбит. Обьединяет дома Дне- 
провская Наб. 13, 1 1,9, 7 на под- 
ходе Березняковская, 38 

Іа. конечно, после «лета- 
ющего» Імегпеі н офисе 
ш ^ домашнее сііаі-ир соеди- 
нение, да к тому же еще и че- 
рез древнюю аналоговую АТС, 
приносит больше расстройст- 
ва, чем удовлетворения. Пото- 
му я начал подумывать об аль- 
тернативе сііаі-ир. Масла в 
огонь подлил спецвыпуск на- 
шего журнала к Новогодней 
ІпісІ-ярмарке, где мы во всех 
красках расписали прелести 
быстрого Іпіегпеі в его хО$Ь и 
кабельной ипостасях. Кроме 
всего прочего, последний раз 
тема «быстрого домашнего Іп- 
іегпеі" поднималась в «Домаш- 
нем ПК» примерно полгода на- 
зад (Нсма/101 14). и мне было 
крайне интересно, произошли 
ли с тех пор какие-нибудь су- 
щественные сдвиги в этой об- 
ласти. Напомню, что в той ста- 
тье мы уже дали элементарное 
понятие о технологиях, приме- 
няемых для получения «скоро- 



ТАБЛИЦА 1. ТАРИФЫ КОМПАНИИ «ВОЛЯ-ВНОАОВАМ» 
НД КАБЕЛЬНОЕ ПОДКЛЮЧЕНИЕ 




иір<іничцнии шашиііа, ио 

К'-Г. - ' -- ИЕИИ ■ — і В 


132,25 


64 


1 


213.2 


128 


1.5 


293,15 


128 


2 


399,75 


256 


2.5 


586,3 


256 


3 


719,55 


Более 256 


По договоренности 



ТАБЛИЦА 2. ТАРИФЫ КОМПАНИИ «УКРТЕЛЕБУД» 



НА КАБЕЛЬНОЕ ПОДКЛЮЧЕНИЕ 


■■ 


Абонентский модем 




Экономичный пакет 


До 50 МВ/мес 


8 


До 1 00 МВ/мес 


15.5 


До 200 МВ/мес 


30.5 


До 500 МВ/мес 


74 


До 1 ВВ/мес 


140.5 


За каждый дополнительный 1 МВ свыше 1 6В/мес 


0,1 


Специализированный доступ (скорость >64 КЬрз) 


До 50 МВ/мес 


10 


До 200 МВ/мес 


30 


До 500 МВ/мес 


55 


До 1 СВ/мес 


100 


За каждый дополнительный 1 МВ свыше 1 6В/мес 


0,1 


Профессиональный (скорость 64 КЬр$) 


До 1 6В/мес 


90 


До 6 6В/мес 


200 


Без ограничений 


300 


Профессиональный (скорость 128 КЬр$) 


До 2 БВ/мес 


150 


До12 6В/мес 


500 


Без ограничений 


600 



Профессиональный (скорость 256 КЬр$) 

До46В/ мес 
До 1 2 ВВ/мес 
До 24 ВВ/мес 



Без ограничений 

стного ішегпсі», так что здесь 
этих вопросов касаться не бу- 
дем, а поговорим о конкрети- 
ке: кто подключает, где подклю- 
чают и за сколько? 

Итак, на семейном совете 
мы решили провести поиск 
подходящих вариантов орга- 
низации доступа к Всемирной 
Сети, да таким образом, что- 
бы качество и скорость соеди- 
нения были пристойными, и 
при этом цены не взлетали до 
поднебесья. 

Сперва нам показалось, что 
наиболее оптимальным будет 
использование кабельного ка- 
нала, благо «Воля-Кабель», по- 
ставляющая в наш дом телеви- 
зионные программы, на всех 
углах вещает о своих провай- 
дерских сервисах. Как и поло- 
жено заядлому «нетизену», для 
начала я просканировал свер- 
ху донизу все содержимое сай- 
та ЬгоасІЬашІ.ѵоІіа.сот, Ну что 
ж. уровень цен несколько сни- 



320 



550 



1000 



1200 

зился - прошлым летом 1 СВ 
трафика при скорости 64 КЬр» 
стоил 255 грн, а сегодня чуть 
меньше - 213.2 грн. Не забы- 
вайте еще и о том, что превы- 
шение лимита влечет за собой 
дополнительные расходы - 
3.12 грн за каждые К) МВ внеш- 
него трафика сверх квоты. Су- 
щественно подешевели и ка- 
бельные модемы, предлагаемые 
клиентам «Воля-ВгоаііЬапсІ»: 
вместо 999 грн теперь просят 
599. В табл. 1 собраны все ва- 
рианты действующих тарифов 
этой компании. 

Вроде бы, на первый взгляд, 
один из тарифных планов нас 
устроил в денежном отноше- 
нии. Оставалось выяснить, вхо- 
дит ли наш дом в сферу влия- 
ния «Воля-ВгоасІЬапаѴ Что ж, 
вбиваю свой район, улицу, но- 
мер дома и электронный адрес 
в форму на титульной страни- 
це сайта, получаю вежливый 
ответ 'Благодарим за предо- 



ставленные Вами данные. Ин- 
формацию о возможности 
подключения Вашего дома к 
нашей сети Вы получите по 
указанному адресу е-таіі. На- 
деемся увидеть Вас среди поль- 
зователей кабельного Интер- 
нета в ближайшем будущем.'-. 
Они надеялись увидеть меня 
среди пользователей. Я надеял- 
ся получить какое-либо сооб- 
щение по е-таіі. Жду до сих 
пор, хотя свои координаты от- 
правлял еще до Нового года. 
Для того чтобы все-таки выяс- 
нить, могу ЛИ я в принципе вос- 
пользоваться услугами кабель- 
ного Ішегпсі от «Воли», при- 
шлось обратиться к старому 
дедовскому способу - обычно- 
му телефонному звонку, и тут- 
то меня ждало самое большое 
разочарование, когда милая де- 
вушка на другом конце прово- 
да вежливо объяснила мне, что 
моему родному дому это пока 
не грозит. А на сакраменталь- 
ный вопрос «Когда же?» ответ 
получен не был. 

Пришлось направить свои 
стопы к еще одному «кабельно- 
му- провайдеру - «Укртелебуду* 



( тпѵ.иШеІеЬисІ.сот.иа). Разно- 
образие тарифных пакетов 
здесь несколько побольше, чем 
у «Воли», однако стоимость ус- 
луг оказывается более высокой 
(табл. 2). Сравним, к примеру, 
вариант со скоростью 64 КЬря 
и месячным лимитом 0,5 СВ. 
Компании «Воля-ВгоасІЬапсЬ вы 
заплатите 132 грн, а такой же 
трафик от '•Укртелебуда* обой- 
дется уже в $55 (т. е. пример- 
но 290 грн). Вместо 3.12 грн 
(«Воля-ВгоааЪапсІ») за каждые 
10 МВ «сверху» в данном случае 
придется отдавать целый дол- 
лар (больше 5 грн). Да и модем 
почти за *200 как-то не вдох- 
новляет. 

Но я решил быть настойчи- 
вым, идти до конца и все-таки 
выяснить, добралась ли циви- 
лизация в лице «Укртслсбуда» 
до моего микрорайона (даже 
зная, что если это и так, то все 
равно подключаться не буду). 
Судя по информации, разме- 
щенной на сайте, наша Обо- 
лонь, равно как и Соломенка, и 
центр столицы охвачены ка- 
бельной сетью этой компании. 
Но, как и в предыдущем случае, 



Іг ѵѵѵѵѵѵ.аівііа.сот.иа е-таіі: Ьп1000@аІ5іІа.сот.иа 
«С 244-6131, 216-11-71, 246-9736 



сотриіаг 



— Твой выбор - ^ 

КОМПЬЮТЕР "АС 



Сертифицирован Госстандартом 
конфигурация - Ваша 
Наша гарантия до 3-х лет 



БЕСПЛАТНАЯ 



доставка 
модернизация 
Продажа в кредит 

а еще: 

комплектующие, мультимедиа, мониторы, 
принтеры, факс-модемы, расходные материалы 
для принтеров, ксероксов, факсов 
лицензионное ПО (игры, программы, 1С), 
аксессуары, заправка и восстановление картриджей 




советы покупателю 



ТАБЛИЦА 3. ТАРИФЫ НА УСЛУГИ «КИЕВСКОЙ СЕТИ» ОТ «ИНТЕР ТЕЛЕКОМ» 



Название 
тарифного 
пакета 



Базов ый-1 
Базовый-2 



Стандартный-1 
Стандартный^ 



Скорость 
доступа 
і ІпІегпеІ, КЬрк 



256 



256 
256 



Стоимость 
подключения, $ 



50 
50 



50 



Минимальный 

месячный 
объем услуг. $ 



30 
50 



75 



зарубежный 



0,12 



айнский 



0,01 



Стоимость 1 МВ, $ 
трафик 
в сети ИТ 



0,005 



0,1 



0,08 



0,01 



0,01 



Бесплатно 



0,03 



0,005 



0.005 



Бесплатно 
Бесплатно 



0,03 
0,03 



256 



50 



100 



0,07 



0.01 



0,005 



Стандартный-3 
Стандартный-4 



256 



50 



140 



0,06 



0,01 



0.005 



Бесплатно 
Бесплатно 



0,03 



0.03 



256 



50 



финал был не особенно радо- 
стным. Звонок менеджерам 
компании расставил все по сво- 
им местам, то бишь ответ был, 
как, увы, я н ожидал, отрица- 
тельным. 

Так бесславно закончились 
мои -хождения по мукам» в по- 
исках кабельного подключения 
к Ішегпеі. 

Тему хВ5Ь я решил не трогать 
вовсе. Тех же. кто все-таки этим 
вопросом интересуется, ото- 
шлю к нашей предыдущей пуб- 
ликации (ііс.иа/101 14) и на 
сайты провайдеров, которые 
поставляют услуги подобного 
рода, - Ціску {ичпѵіискуме!) 
и -Укртелеком» (тси\икгМ.пеІ). 

Последний шанс получить 
более или менее быстрый до- 
машний доступ в Ішегпеі - это 
вступление в ряды тех, кто 
пользуется услугой, которую 
нынче принято называть -до- 
машние сети». Должен сказать, 
что в Москве и многих других 
российских городах сейчас на- 
блюдается настоящий бум до- 
машних сетей, ими охвачены 
целые районы, а их развитие 
происходит поистине ураган- 
ными темпами. Пробегитесь по 
сайтам ияѵшШзлі, Ьотепепюгкх. 
пі и убедитесь в этом сами. 

Что же в этом плане делается 
у нас? В том, что данный вопрос 
весьма актуален, вы можете 
убедиться, поучаствовав в жар- 
ких дискуссиях и обсуждениях 
на соответствующих -ветках» 
нашего форума ІТС Опііпе: 
-Хочу в домашнюю сеть!» (Не. 
иа/]огит$/\Ъгеай.рЫт\? 
/0=9397) и -Почему в Киеве так 
плохо развиты домашние сети?» 
[Пси а //о ги т$/1Ь ге асі.р Ь і т I? 
10=6132). На момент написа- 
ния этой статьи во второй теме 
насчитывалось более 230 по- 
стингов, а это значит, что она, 
как говорится, задевает за живое. 

В прошлом материале {Нема/ 
10114) упоминалось несколько 
компаний, занимающихся ѵста- 



180 



0,05 



0,01 



0,005 



Бесплатно 



0,03 



новкой и обслуживанием до- 
машних сетей: ЧШеі (іѵп.пеі. 
на). Міпе (ѵѵг».пІ1пе.пеі.иа) и 
1Р {ір.пеіма). Они по-преж- 
нему работают в данной сфере, 
и с тех пор в их тарифах и переч- 
не услуг мало что изменилось. 

Впечатления пользователя 
домашней сети от ІР N61 читай- 
те в специальной врезке. Это 
-свидетельства очевидца», испы- 
тавшего все прелести подключе- 
ния к Іпіегпеі через домашнюю 
сеть на собственном опыте. 

В конце прошлого года на 
компьютерной ярмарке Ітсі 
громко заявила о себе как о 
провайдере Іпіегпеі с ориента- 
цией на домашние сети компа- 
ния -Интер-Телеком» (ичпе. 
иаіеіе.сот). Ее новый проект 
получил недвусмысленное и 
даже где-то амбициозное на- 
звание - -Киевская Сеть». Суть 
все та же - подсоединение к 
Іпіегпеі жилых домов через 
собственное оптоволоконное 
кольцо, охватывающее Киев и 
Киевскую область. Компания 
заявляет, что обеспечивает ско- 
рость передачи данных внутри 
-Киевской Сети- и скорость 
доступа к информационным 
ресурсам Ішсгпсі - 256 КЬр^, 
внутри же зданий работают 
100-мегабнтовые сети (табл. 3). 
Для того чтобы заявка на под- 
ключение дома к -Киевской 
Сети» была принята к рассмот- 
рению, требуется не менее пяти 
жильцов, желающих воспользо- 
ваться этим сервисом. 

Прокладкой домашних сетей 
занялась и компания «Укр-Ин- 
тернет» (іттікг-ШетеІ/ірЬр). 
Ежемесячная абонентская пла- 
та зависит здесь от количества 
пользователей, подключаемых 
одновременно в доме или груп- 
пе домов. Она варьируется от 
$20 до $30. В перечень услуг 
входят трафик до 150 МВ, хос- 
тинг для персонального \ѴеЬ- 
сайта (10 МВ). почтовый ящик 
(20 МВ) и кое-что еще. 



Не так давно в маршрутке я 
услышал по какой-то из ЕМ- 
радностанций весьма агрес- 
сивную рекламу компании 
-Объединенные Сети Украи- 
ны», сулившую все блага ско- 
ростного Ішегпеі по -сход- 
ной» цене. Нетрудно догадать- 
ся, что добравшись до своего 
компьютера, я тут же посетил 
ее сайт (істс.ипііей.пеі.иа), 
но, увы, ни одной цифры, спо- 
собной пролить свет на ха- 
рактер и стоимость услуг, не 
обнаружил. Ссылки с завлека- 
ющих заголовков типа -Под- 
ключение на скорости 128 КЬр.ч 
бесплатно» или -Удобный 1п- 
іегпеі за 350 грн в месяц» вели 
на странички, где был указан 
номер телефона, по которому 
желающим узнать подробнос- 
ти рекомендовалось звонить. 



Что я. собственно, и сделал. 
Таким образом, стало ясно, 
что «Объединенные Сети Ук- 
раины» пополнили список 
провайдеров, предоставляю- 
щих доступ в Ішегпеі посред- 
ством хОЗЬ-подключения, а 
также строят -выделении». 
Сразу скажу, что цены здесь 
особой демократичностью не 
отличаются. 

Что же делать тем любителям 
-быстрой езды» в Іпісгпеі, кто 
из-за места своего обитания не 
имеет возможности подклю- 
читься через уже упомянутых 
провайдеров? Скорее всего в 
этом случае есть смысл поис- 
кать удачи в сетях, созданных 
группами энтузиастов, которые 
возникают в самых разных рай- 
онах столицы и других круп- 
ных городах Украины. 



ВСЯ ПРАВДА ДОМАШНИХ СЕТЯХ. 
СВИДЕТЕЛЬСТВА ОЧЕВИДЦА 



«Ваш дом подключен к сети 
100 МЬ Интернет». Как все-таки 
мало нужно для радости средне- 
статистического ѴѴеЬ-серфера, 
уставшего от часовых прозвонов 
к провайдеру, трехзначных теле- 
фонных счетов и мизерно малой 
скорости загрузки любимых ре- 
сурсов. Достаточно лишь увидеть 
такой многообещающий и маня- 
щий плакат в подъезде родного 
дома. Ну что, старина 2уХЕЬ, пора 
тебя спрятать в коробку? 

Подключение к домашней 
сети - не такое сложное дело, как 
может показаться. Вызвонить 
провайдера, пообщаться с мене- 
джером на предмет цен, уточнить 
день вызова мастеров и нетерпе- 
ливо ждать, предварительно отло- 
жив нужную сумму денег... 

Фирма ІР №(, обещавшая свя- 
зать меня с миром с помощью вы- 
сокоскоростного канала связи, 
охотно поделилась своими планами 
об увеличении пропускной способ- 
ности каналов до реальных 1 1 МЬ, 
о расширении сети, которая в бу- 



дущем должна будет охватить все но- 
востройки Оболонского района. 

Установка заняла немного време- 
ни - два сотрудника фирмы меньше 
чем за час протянули кабель от шах- 
ты распределительного щитка до 
компьютера, стоявшего в самой 
дальней комнате нашей квартиры. 
Собственно установка и подключение 
к сети обошлись в 299 грн. Так как 
сетевая карта в домашнем пагаѴгаге- 
арсенале отсутствовала, 50 грн ушло 
на покупку оной непосредственно у 
фирмы. Еще 100 грн стали первона- 
чальным взносом на личный банков- 
ский счет. 

Расценки на оплату -услуг Интер- 
нет/ІР №1» оказались божескими - 
59 грн в месяц за неограниченное 
использование украинского контен- 
та, т. е. ресурсов, лежащих в зоне 
украинской сети обмена трафиком 
ІІА-ІХ (за подробностями на иа- 
іх.пеі) + по 49 коп за каждый ска- 
чанный мегабайт иностранного тра- 
фика. Не устраивает тариф? Ну что 
же, на ір.пеі.иа можно подыскать бо- 
лее удобный вариант... 



Так, в Киеве самые активные 
'независимые» сетестроителн 
обитают в отдаленных от цен- 
тра районах - на Харьков- 
ском масснве.Троещпне. Бор- 
щаговке и т. п. 

Например, еще летом 2000 г. 
на базе домов, расположенных 
на улицах Вербицкого и Дека- 
бристов (Харьковский массив), 
была создана сеть, которую 
назвали «Ифрит* (ііісіс.еЫ. 
Шеѵма). В настоящее время она 
развивается в направлении 
подключения пользователей, 
проживающих в пределах ми- 
крорайона, ограниченного 
улицами Декабристов, Ревуц- 
кого, Тростянецкой и Вербиц- 
кого, хотя иногда добавляют- 
ся и удаленные сегменты сети. 
Например, в апреле 2002 г. 
были присоединены дома по 
улице Алма-Атинской. Под- 
ключение к сети «Ифрит» (в 
пределах уже обслуживаемых 
зданий) обходится в 440. За 
более детальными сведениями 
о ценах на трафик мы вас ото- 
шлем к соответствующей 
страничке «ифритовского» 
ѴгёЬ-сайта (ибо вариантов су- 
ществует немало). 

На Троещине работает ло- 
кальный Іпіегпег-провайдер 

И наконец, окончательная настрой- 
ка операционной системы, открытый 
броузер, «ну, можете протестировать 
связь...» и... и полный шок для не- 
подготовленного «диалапщика». Пя- 
тимегабайтовый файл скачивается 
меньше чем за 20 секунд. ОК/Х-фильм 
через полминуты буферизации начи- 
нает проигрываться Меа1аР1ауег'ом 
прямо в процессе загрузки. Любимый 
форум появляется на экране едва ли 
не сразу после клика на соответству- 
ющую ссылку в «Избранном». Глаза 
отказываются верить, когда РІазпбеІ 
выдает «120... 180... 350... 420». Ки- 
лобайт в секунду, естественно. 

Через некоторое время эйфория 
спадает и начинается поиск мину- 
сов. Да, некоторые сайты порой гру- 
зятся ненамного быстрее, чем это 
было в «модемные времена» - сер- 
вер серверу рознь... Да, если вдруг 
руки (и ноги) не доходят до того, 
чтобы спуститься в банк, располо- 
женный в доме, и внести новую сум- 
му на счет, то становится привыч- 
ной ситуация с одно-двухнедельным 
серфингом исключительно украин- 



ТК-Те1есот (іѵичо.іосаіпеі. 
кіег.на). декларирующий, что 
сііаі-ир доступом он не занима- 
ется вовсе, а ориентируется 
именно на домашние сети. С 
ноября 2002 г, подключение 
стоит $50, минимальный та- 
рифный пакет включает в себя 
500 МВ в месяц за «35 и по $0,08 
за каждый мегабайт свыше ука- 
занного лимита. 

Достаточно полную картину 
состояния дел в сфере развития 
домашних сетей, построенных 
на энтузиазме и активности 
пользователей, дает страничка 
ссылок на ѴѵеЬ-ресурсе • Ифри- 
та» ( тічс.еЫМеі •.иа/Ііпк$хЫтІ). 
Оттуда можно попасть на сай- 
ты многих не только киевских, 
но и региональных (Днепропе- 
тровск, Одесса, Запорожье) до- 
машних сетей. 

Возвращаясь к тому, с чего 
начиналась эта статья. - моему 
желанию несколько улучшить 
скорость и качество своего до- 
машнего Ішегпеі, скажу, что 
пока еще не нашлось варианта, 
который бы меня полностью 
удовлетворил. Но не будем от- 
чаиваться, сфера перспектив- 
ная, и есть надежда, что ситуа- 
ция в ближайшее время изме- 
нится к лучшему. ■ 

ских сайтов, связью с внешним ми- 
ром только через почту (благо она 
в .ІІА зоне) и временным молча- 
нием ІСО. Порой сеть падает, и по- 
лучается ситуация до боли знако- 
мая по старым временам - инфор- 
мационный лаг. Зачастую скорость 
колеблется не на космических 
300-800, а на 20-140 КЬрз. 

Но после года использования 
именно такого вида связи при- 
ходит понимание, что плюсов 
несоизмеримо больше. И воз- 
можность загружать гигабайты с 
украинских РТР-серверов, и про- 
смотр ѴѴеЬ-ресурсов с их же па- 
раллельным обсуждением по 
телефону, и высокий пинг при 
онлайновой игре на игровых сер- 
верах... Да и на внутренних ре- 
сурсах сети можно найти что-то 
интересное - новую программу 
или трейлер к фильму - а тут уже 
держатся честные 100 МЬ. 

Нет, видно судьба пылиться 
синей коробочке 2уХЕІ_ Отпі под 
столом... 

Алексей Паш 



Не надо оправдываться 

перед боссом, когда он 

не может 
отправить почту. 




ВСЕ НЙМНОГО ПРОЩЕ 



Сложные задачи должны иметь простые решения. 
Простые решения сложных коммуникационных задач - 
философия продуктов РЦШЕТ. 
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Предназначен для удаленного высокоскоростного 
сетевого соединения. 

Два 6ВТ-101 могут связываться между собой на 
расстоянии до 6.7 км при скорости 2.304 МЬр5, 
используя обычную телефонную линию. 

• Возможность администрирования через консоль- 
кабель или ѴѴЕВ-интерфейс 
(5ШРѵ1/ЗШРѵ2адепІ-МІВ II) 

• Адаптивная скорость соединения от 192 КЬрз до 
2.304 МЬрв (с шагом 64 КЬрз) 

• Полная поддержка АТМ-протокола 

• РРРоА ала 1 РРРоЕ поддержка пользователей с 
РАР/СНАР/МБ-СНАР. 



Официальный дистрибьютор продукции РІапеІ 
в Украине - компания МТІ: 
Киев. ул. Желябова, 2, тел.: +380 44 458 3434. 
факс: +380 44 458 0037 
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Сергей Галушка 



по интересам 



Для того чтобы организовать видеосвязь через Іпіемеі, помимо самого ПК 
необходимо два компонента: во-первых, система, обеспечивающая захват «жи 
вого» видео в компьютер, а во-вторых, программа для трансляции его по Сети 
В данном материале мы более подробно остановимся на первой составляю 
щей. Материал о программном обеспечении вы также найдете в этом номере 




И так, чаще всего для ор- 
ган ізаці п і ш ідеотрансляці п і 
или видеоконференции че- 
рез [піегпсі использѵтот \Х'еЬ-ка- 
мсры. Простейшая №еЬ-камера 
подключайся к компьютеру с по- 
мощью интерфейса 115В (через 
него она обычно и питается); со- 
держит короткофокусный объек- 
тив без подстройки резкости; име- 
ет СМ05-сенсор, обеспечиваю- 
щий получение изображения с 
размером кадра 320 х 240 пиксе- 
лов и со скоростью до 30 (р5; ком- 
плектуется аластиковой платфор- 
мой для установки на мониторе 
либо специальной скобой для за- 
крепления і а корпусе ЖК-дисплея 
и не включает встроенный микро- 
фон (звук в таком случае прихо- 
дится передавать с помощью 
обычного микрофона через аудио- 
плату ПК). Стоят подобные изде- 
лия до *25, однако вряд ли имеет 
смысл их приобретать для дома. 

"Домашнюю- ѴгёЬ-камеру нуж- 
і ю выбирать і ісходя і із слсдующі іх 
соображений. Во-первых, аппарат 
должен позволять регулировать 
резкость изображения, т. е. необ- 
ходимо, чтобы его объектив имел 
специальное кольцо для подст- 
ройки фокусного расстояния. Во- 
вторых, хорошо, если устройство 
оборудовано встроенным микро- 
фоном - в таком случае при со- 
хранении клипов часто удается 
избежать проблем рассинхрони- 
зацпн звука и видео. В-третьих, 
удобно, если модель имеет кноп- 
ку Спуск затвора для начала 
трансляции - тогда вам не нужно 
будет долго бродить по системам 
меню, чт обы инициировать видео- 
конференцию. И в-четвертых, еще 
до приобретения устройства сле- 
дует подумать о его расположе- 
нии, в зависимости от этого вы- 
бирается кронштейн или плат- 
форма модели. 

Очень часто производители 
стараются снабдить свои \ѴеЬ-ка- 
меры дополнительными функци- 
ями, предоставив в распоряжение 
пользователя некое универсаль- 
ное устройство типа «вес-в-од- 
ном». Правду сказать, я не сто- 
ронник подобных изделий, по- 
скольку очень часто ни одну из 
заявленных функций они не вы- 
полняют на должном уровне. Тем 
не менее факт остается фактом, и 
мы не можем его итерировать. 

Какие же бонусы включают та- 
кие модели? В первую очередь они 



могут выступать в качестве авто- 
номного цифрового фотоаппара- 
та. Для этого устройства снабжа- 
ются собственными элементами 
питания, дополнительной встро- 
енной памятью и как минимум 
мегапиксельной СМ05-матрнцей. 
Естественно, о получении качест- 
венных фотоизображений в этом 
случае речь не идет, поскольку ис- 
пользуемые сенсоры достаточно 
шумные, и при такой цене ни о 
каких системах подавления -горя- 
чих пикселов ', естественно, меч- 
тать не приходился. Кроме того, 
из-за отсутствия вспышек все 
снимки нужно проводить при 
дневном свете или при дополни- 
тельном искусственном освещении, 
однако в последнем случае неред- 
ки заметные искажения цвета 

Чтобы поднять рейтинг подоб- 
ных изделий, некоторые произво- 
дители идут еще дальше и снабжа- 
ют их простенькой вспышкой. В 
итоге получается довольно непло- 
хая электронная игрушка, которая 
может принести много радости 
детям, тем более что часто такие 
устройства комплектуются отлич- 
ными программами, обеспечива- 
ющими интересные забавы с ис- 
пользованием технологий цифро- 
вой фотографии. 

Ряд компаний вдобавок разви- 
вают и, так сказать, •аудиосостав- 
ляющую» \ѴсЬ-камср. В результа- 
те такие "комбайны*, помимо про- 
стейших фотофункций, могут 
записывать звук, загружать из ком- 
пьютера МРЗ-файлы и проигры- 
валъ их. 

Ну и наконец, для видеооб- 
щення через Ішегпеі можно ис- 
пользовать и обычные бытовые 
видеокамеры. Если в вашем распо- 
ряжении имеется аналоговый кам- 
кордер, то для обеспечения видео- 
лрансляции вам понадобится ви- 
деоакселератор с ТѴ-входом. Ну а 
коль вы - обладатель цифро- 
вой видеокамеры, л'о достаточно 
будет установить специальную 
программу (см. статью "Глаза в 
глаза: программы для "домаш- 
них* видеоконференций- в дан- 
ном номере). 

Теперь давайте ближе познако- 
мимся с наиболее популярными 
моделями \РеЬ-камер, которые се- 
годня доступны на отечественном 
рынке. На диске, идущем в ком- 
плекте с журналом, мы помести- 
ли ряд тестовых снимков, сделан- 
ных с помощью представленных 
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СВЕАТІѴЕ 
ѴѴЕВСАМ РВО ЕХ 




устройств. Созданный натюрморт 
освещался светом киноосветителя 
(лампа накаливания, 500 Вт), от- 
раженным от светлого потолка. 
Баланс белого для тестируемых 
моделей устанавливался автома- 
тически. 

СВЕАТІѴЕ ѴѴЕВСАМ РВО ЕХ 

Цена в Киеве - $50 
Устройство предоставлено 

компанией Е1.К0 Кіеѵ: 
гел. (044) 461-9670 
|Д Приятный дизайн; штатив-скоба и 
гарнитура в комплекте; коррекция ба- 
ланса белого; отображение кадра от- 
носительно горизонтальной или вер- 
тикальной оси симметрии 
Ошибки при автоматическом опреде- 
I пении баланса белого 
Ц Хорошая ѴѴеЬ-камера 
Аппарат имеет очень приятный 
дизайн и комплектуется ориги- 
нальной платформой, которая 
может устанавливаться как на 
ЭЛТ-монитор, так и служить в 
качестве скобы для крепления к 
ЖК-дисплею ноутбука. 

Камера позволяет захватывать 
видеоизображения с размером 
кадра от 160 х 1 20 до 640 х 480 со 
скоростью до 30 {р& При получе- 



нии фотоснимков легко использо- 
вать программную интерполяцию 
вплоть до размеров 1024 х 768. 
Имеется возможность регули- 
ровать баланс белого, цветовую 
насыщенность и контрастность 
картинки, отображалъ ее относи- 
тельно горизонтальной или вер- 
тикальной оси. 

Аппарат не содержит встроен- 
ного микрофона но зато комплек- 
туется гарнитурой, подключаемой 
к звуковому адаптеру. Качество ее 
микрофона весьма плохое. При- 
ложение ХѴсЬСат Мопіюг превра- 
тит ПК в простейшую охранную 
систему, начинающую захват ви- 
део при обнаружении каких-либо 
изменений в кадре (чувствитель- 
ность к движению легко настраи- 
вать). Область контроля - либо 
полный кадр, либо произвольно 
выбранная часть прямоугольной 
формы. При детекции движения 
компьютер может проигрывать 
сигнал тревоги, передавать соот- 
ветствующее изображение по 
е-таіі или транслировать видео 
по Сети. Кроме того, в комплект 
входит и приложение ІІІеасІ Ріюю 
Ехргезз 4.0 - домашний графиче- 
ский редактор с интуитивно по- 
нятным интерфейсом, позволяю- 
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ПРОГРАММНЫЕ ПРИЛОЖЕНИЯ ДЛЯ МОДЕЛЕЙ ЮСІТЕСН 



Говоря оѴѴеЬ-камерах Шдйесп, 
нельзя не уделить внимания их 
программному обеспечению 
Практически все они традицион 
но комплектуются управляющей 
утилитой Ітаде Зшйіо, фоторе 
дактором РпогоЗиіІе 5Е 4.0 и ви 
деоредактором ѴйеоѴІ/аѵе 8Е 4.0 
На первой программе хотелось 
бы остановиться чуть подробнее. 

Ітаде Зіисііо обеспечивает 
получение фото и видео непо- 
средственно с компьютера, ви- 
деопоток при этом может иметь 
скорость до 30 кадров в секунду, 
однако этот показатель сильно 
зависит от производительности 
компьютерной системы. Так, в 
наших экспериментах на сис- 
теме, оснащенной Сеіегоп 800, 
256 МВ ОЗУ и диском с интер- 
фейсом АТА-66, при захвате ви- 



део 320 * 240 со скоростью 30 (рз 
выпадения кадров практически не 
наблюдалось, но при сохранении 
видеоряда 640 х 480 потери были 
заметными. 

Помимо захвата медиаданных, 
Ітаде Зіисііо с помощью ручного 
покадрового фотографирования 
позволяет создавать анимацион- 
ные фильмы, а используя автома- 
тический режим покадровой съем- 
ки с интервалом, можно запечат- 
леть такие длительные процессы, 
как распускание или увядание 
цветка, восход солнца и др. 

Данный пакет также позволит пре- 
вратить ваш компьютер в охранную 
систему. Так, вы можете задать ав- 
томатический режим записи видео 
при обнаружении движения в кадре. 
К сожалению, нельзя очертить в ка- 
дре область детекции, но порог чув- 



іціпі легко ликвидировать ошибки, 
допущенные при съемке, и созда- 
вать виртуальные фотоальбомы. 

По качеству тестовых снимков 
этот аппарат лишь немного усту- 
пил лидеру - хорошая четкость, 
неплохая цветопередача и только 
небольшой просчет в автомат иче- 
ском определении точки белого. 

ЮСІТЕСН 0ШСКСАМ 

С0Н0Н88 

★ ★★★★ 

Цена в Киеве - $219 
Устройство предоставлено 

компанией РайШх: тел. (044) 249-6303 
Многофункциональность; простата и 
гибкость настройки; оригинальный 
дизайн 

Высокая цена; нет регулировки рез- 
кости; помехи при приеме видео, если 
рядом используются мощные источ- 
ники электромагнитного излучения 
Интересная идея, на любителя 



Об этой беспроводной системе 
мы уже рассказывали на страни- 
цах нашего журнала («Без про- 
водов», «Домашний ПК». № 1-2, 
2003. ІІс.іш/12438), поэтому по- 



дробно на ней останавли- 
ваться не будем. Она име- 
ет привлекательный ди- 
зайн и состоит из двух 
компонентов: непосредст- 
венно самой камеры и 
базы, которая подсоеди- 
няется к ПК через интер- 
фейс ШВ 1.0. 

На устойчивое™ работы 
системы в целом может 
сильно сказываться «под- 
севший» элемент питания камеры 
или наличие в зоне приема мощ- 
ных источников электромагнит- 
ного излучения. 

К сожалению, из-за отсутствия 
регулировки резкости на объекти- 
ве невозможно качественно сни- 
мать сцены с близкого расстояния. 
Да и при съемке с длинных дис- 
танций на кадрах также утрачи- 
вается деталировка, хотя цвета пе- 
редакяся правильно. В целом, по 
четкости и цветопередаче картин- 
ки аппарат заслуживает четверку 
с минусом. Однако мы не могли 
остаться равнодушными к ориги- 
нальности системы и поэтому в 
итоге поставили ей «отлично». 

ЮБГГЕСН 001СКСАМ 200М 
★ ★★★★ 

Цена в Киеве $69 
Устройство предоставлено 

компанией ОаІаЫх: тел. (044) 249-6303 
Н Приятный дизайн; коррекция балан- 

■ са белого; компенсация мерцания; ци- 

I фровое масштабирование 

В 



Устройство имеет привлекатель- 
ный дизайн, оно крепится на спе- 
циальной платформе с прорези- 
ненными ножками, обеспечиваю- 
щей камере две степени свободы. 
Объектив модели сі іабжен коды юм 
для изменения фокусного рассто- 
яния, чуть выше него находятся 
индикатор готовности к съемке и 
микрофон. Па самой «макушке» 
аппарата расположена кнопка для 
инициал) ізаці п і записи. 



ствительности изменять можно. 
Наконец, Ітаде ЗІиоіо поможет 
настроить широковещательную 
трансляцию видео по Сети. 

С аппаратами также часто по- 
ставляется известный сетевой 
пейджер Ѵапоо! Меззепдег. Кро- 
ме того, практически все данные 
устройства тесно интегрируются 
с сетевой службой Ьодііесп РгіпІ 
Зегѵісе, благодаря которой вы 
сможете распечатать свои фото- 
графии заграничным друзьям. 
Утилита Іодііесп ІМ Ѵюео Сотрапі- 
оп, используя сервис АС1 Іпзіапі 
Меззепдег либо МЗМ Меззепдег, 
позволит обмениваться медиа- 
данными по Сети. 

Ну и естественно, владельцу 
ѴѴео-камер всегда будут доступ- 
ны последние обновления ПО с 
сайта разработчика. 

При проведении видеоконфе- 
ренции или сохранении клипа 
можно использовать функцию 
цифрового масштабирования 
изображения н управлять ею с 
помощью мыши пли клавиатуры. 

В дополнительных програм- 
ных настройках модели, поми- 
мо регулировки яркости, кон- 
трастности и цветовой насы- 
щенности изображения, можно 
включить полностью автома- 



Не выявлено 
Идеал Шькамеры 



ЛУЧШАЯ 

ПОКУПКА 




ЮВІТЕСН 001СКСАМ 200М 
★ ★★★★ 



тическнй режим-, обеспечить 
компенсацию заднего света и 
запись к черно-белом варианте; 
выбрать одно из пяти доступ- 
ных значений баланса белого, а 
также воспользоваться функци- 
ей компенсации мерцания. 

Камера позволяет получать 
и.чображения размером 160 х 120, 
320 х 240, 640 х 480 пикселов. 
Приятно также, что данный про- 
дукт, равно как и большинство по- 
добных изделий Ьо^иесп. обес- 
печивается двухлетней гарантией. 

Изображения, получаемые с по- 
мощью І-о^ііесІі (^иіскСат 7.оот. 
вполне хорошие. Они выделяют- 
ся неплохой цветопередачей и 
высокой четкостью. Поэтому дан- 
ная модель вполне заслуженно по- 
лучила знак "Выбор редакции. 
Лучшая покупка*. 

ЮВІТЕСН 

ОШСКСАМ РН0 4000 

★★★★★ 

Цена в Киеве - §85 
Устройство предоставлено 

компанией ••Фолгат»: тел. (044) 220-1396 
Великолепный дизайн; возмож- 
ность получения фото размером 
1280 х 960; коррекция баланса бе- 
лого; цифровое масштабирование 
Иногда неверное автоматическое 
определение баланса белого 
Отличный выбор; супердизайн 




ЮСІТЕСН 

ОШСКСАМ МЕ88ЕАІСЕВ 



Устройство имеет великолеп- 
ный дизайн. По внешнему виду 
данная модель отличается от 
(^иіскСат 2оот цветом корпуса, 
а также более элегантно выпол- 
ненной подставкой. Главная же 
функциональная особенность 
состоит в том, что камера позво- 
ляет получать фотографии раз- 
мером 1 280 х 960, Все остальные 
функции идентичны (^иіскСат 
2оот. Аппарат оснащен объек- 




ЮВІТЕСН 

ОШСКСАМ РН0 4000 
★ ★★*★ 



тпвом с регулятором фокусного 
расстояния, подвижной защит- 
ной шторкой, встроенным мик- 
рофоном. 

С помощью С^шскСат Рго 4000 
можно осуществлять макросъем- 
ку. При трансляции видеоконфе- 
ренций и использовании каме- 
ры в качестве «глаз» охранной 
системы легко проводить 5-крат- 
ное цифровое масштабирование 
изображения. 

Данный аппарат, равно как и 
ОиіскСаго 2оот, продемонстри- 
ровал впечатляющие результаты 
по четкости кадров как при 
обычной, так и при макросъем- 
ке. Правда, на некоторых сним- 
ках он слегка добавлял мажен- 
ты, впрочем, эту ошибку автома- 
тического определения баланса 
белого легко откорректировать 
вручную. 

ШСЛЕСН ОШСКСАМ 
МЕ88ЕМСЕВ 

Цена в Киеве -$44 
Устройство предоставлено 

компанией ОаІаШх: тел. (044) 249-6303 
Коррекция баланса белого; отображе- 
ние кадра относительно горизонталь- 
ной или вертикальной оси симметрии 
Неудобная платформа; отсутствие 
индикатора готовности к съемке 
| МеЬ-камера '.начального уровня» 
Это одна из самых простых 
камер в семействе І,о§ііесгі 
(^иіскСат. Ее корпус крепится к 
специальной подставке, обеспе- 
чивающей при видеотрансля- 
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тестовая лаборатория 



ции две степени свободы, одна- 
ко при этом регулировать поло- 
жение аппарата на платформе 
довольно неудобно. 

В аппарате отсутствует индика- 
тор готовности к съемке, но зато 
модель по-прежнему снабжена ре- 
гулятором фокусного расстояния 
объектива. Имеются также встро- 
енный микрофон и кнопка для 
инициализации записи. 

Можно управлять цветовой на- 
сыщенностью, яркостью и контра- 
стом картинки; подстраивать ба- 
ланс белого; отображать кадр от- 
носительно горизонтальной или 
вертикальной оси симметрии. 
Устройство обеспечивает получе- 
ние стандартных кадров разме- 
ром 160 х 120, 320 х 240, 640 х 480 
пикселов. 

На тестовых снимках видно, 
что камера нередко ошибается 
при автоматической установке 
баланса белого, добавляя смесь 
красного цвета и циана. Не все- 
гда четко срабатывает система 
погашения мерцания в кадре - 
становятся заметными светлые и 
темные полосы. Да и в целом, си- 
стема «объектив-матрица» обла- 
дает слишком низкой разрешаю- 
щей способностью. 



М08ТЕК ѴѴСАМ 300 МІПІІ 

Цена в Киеве - $24 
Устройство предоставлено 

компанией Оаіаілх: тел. (044) 249-6303 
При захвате видеофрагментов 
можно применять кодеки, установ- 
ленные в системе; макросьемка с 
расстояния 4 см 

Хлипкий и неустойчивый штатив; 
отсутствие индикатора готовности 
к съемке 



Рекомендуема в качестве недоро- 
гого подарка 
Дизайн этого аппарата довольно 
примитивен, хотя и нелишен оп- 
ределенной привлекател ьносп і. 
Модель весьма компактна, она ос- 
нащена СМ05-сенсором. позво- 
ляющим получать изображения 
максимального размера 640 х 
х 480 пикселов. На объективе 
имеется кольцо для регулировки 
фокусного расстояния, допускает- 
ся наводка на резкость с расстоя- 
ния от 4 см до бсскоі іечг гости. При 
захвате видео размер кадра может 
принимать одно из следующих 
значений: 176 х 144 (30 гр8), 352 х 
х 288 (30 йк) и 640 х 480 ( 1 2 Ірв). 

Устройство (что традиционно 
для Мшіск) поста&тяегся с доволь- 
но хлипким и неустойчивым шта- 





Сгеаііѵе 
СагсЮат Ѵаіие Ше 
★ ★ 



'А V 



тпвом из полупрозрачного плас- 
тика, обеспечивающим одну сте- 
пень в вертикальной плоскости. 
Данную платформу крайне не- 
удобно размещать на мониторе. 

Помимо ТѴШМ-драйверов, 
ѴСсат 300 тіпі комплектуется 
приложением СуЬегІіпк ѴіЙеоЬіѵе 
Маіі для обмена короткими кли- 
пами по электронной почте, фо- 
торедактором ІЛеасІ РпоюЕхргсж 
5Е и программой ѴісІСар. Послед- 
няя позволяет сохранять видео и 
отдельные фреймы, корректиро- 
вать баланс белого, подстраивать 
камеру к освещению любого стан- 
дарта (50 или 60 Шу При захвате 
видеофрагментов ѴісІСар допуска- 
ет применение кодеков, установ- 
ленных в системе. 

Камера обеспечивает довольно 
качественное изображение: ба- 
ланс белого определяется пра- 
вильно, четкость картинки также 
вполне приличная. Единственное, 
что необходимо будет сделать 
пользователю при получении изо- 
бражения, - это немного повы- 
сить его яркость. 

БОЛЬШЕ, 

ЧЕМ ѴѴЕВ-КАМЕРЫ 

Ну а на закуску у нас припасен 
ряд устройств, набор функций 
которых намного шире, чем у 
обычной ѴеЬ-камеры. Заметим, 
что здесь сознательно не рассма- 
триваются модели, снабженные 
фотовспышкой, поскольку мы си- 
стематически уделяем им внима- 
ние на страницах нашего журна- 
ла. К примеру, информацию об 
устройствах Сгеаііѵе РС-САМ 300 
можно прочесть в статье «Очаро- 



вательные глазки» (Домашний 
ПК-, № 3. 2002, ііс.иа/9210). РС- 
САМ 600 была представлена в ру- 
брике «На первый взгляд' («До- 
машний ПК», № 5, 2002, Исай/ 
9789). Сегодня, кстати, доступна 
еще и РС-САМ 750 - в отличие от 
РС-САМ 600 в автономном режи- 
ме она позволяет получать изоб- 
ражения размером 1600 х 1200 с 
помощью программной интерполя- 
ции. Модели Ьо^Кесп СІіск&паП 
510 и ее младшей «сестре» Сііск- 
ЗтагІ 310 посвящен материал 
«Наблюдаю, охраняю, фотографи- 
рую, развлекаю-* («Домашний ПК», 
№ 4, 2002, ігс.иа/9527). Естествен- 
но, подобные изделия производят 
и другие компании, однако они не 
столь популярны на нашем рынке. 

И все же наибольшее количест- 
во продуктов, позволяющих вы- 
полнять функции и №еЬ-камеры, 
и автономных цифровых фо- 
тоаппаратов, у нас сегодня пред- 
ставлено от компании Мизіек. В 
первую очередь это касается ми- 
ниатюрных недорогих камер 
серии (>5тап Міпі, оборудован- 
ных выступающими объектива- 
ми, слегка нарушающими пресло- 
вутую компактность. Новинки тут 
пояатяются как грибы после дож- 
дя. Прошлым летом мы знакоми- 
ли вас с аппаратами ^Зтап Міпі. 
оснащенными 0.85-мегапиксель- 
ным СМ05-сенсором, и §5тагі 
Міпі2 с 1,3-мегапиксельной мат- 
рицей («Фотоаппараты разме- 
ром с кредитку». «Домашний ПК». 
№ 8-9. 2002. ііс.иа/10893). Сего- 
дня мы представим вам еще три 
аппарата: §8тап Міпі 3, §$тап 
КЮ2 и еЗтап ІХЮЗ. 



Сгеаііѵе СагсЮат/ 
Ѵаіие Ше 

Цена в Кневе - $45 
Устройство предоставлено 

компанией Е1.К0 Кіеѵ: 
тел. (044) 461-9670 
I Компактные размеры; простота в ис- 
пользовании; питается от двух бата- 
реек типа ААА 

Нетвкомплекте платформы; нетрезь- 
бы для штатива; отсутствует микро- 
фон; плохое качество снимков; драй- 
веры не имеют цифровой подписи 

МісгозоД 

Оно еще и снимает... 
Даже на меня, человека, привык- 
шего к разного рода оригинально- 
стям в сфере цифрового фото, это 
устройство произвело впечатле- 
ние. Не скажу, что положительное, 
но сильное! Имея модные нынче 
габариты -с визитницу», оно, тем 
не менее, питается не от полимер- 
пых аккумуляторов, а от двух ба- 
тареек формфактора ААА. 

Аппарат содержит эргономич- 
ные -наплывы» на передней и 
задней панели и управляется все- 
го лишь с помощью двух кнопок, 
одна из которых Спуск затвора. 
На задней панели расположена 



кнопка включения, она же 
при коротком нажатии вы- 
полняет различные функции 
по выбору режимов съемки и 
размеров изображения. Име- 1 
ется, кстати, режим автосъемки 'і 
по таймеру. Вот, пожалуй, и все. ' 
О качестве снимков говорить 
не приходится, поскольку оно 
просто-напросто отсутствует. 

Мизіек дЗтаіі Міпі 3 
*★★★?> 
Цена в Кневе - $99 
Устройство предоставлено 

компанией ОаІаЫх: 
тел. (044) 249-6303 

Многофункциональное устройство; 
16 МВ встроенной памяти; макро- 
съемка; таймер 

Хлипкий и неустойчивый штатив; за- 
рядка аккумулятора только через ин- 
терфейс изв 
I Имидж -все! 
Малютка {"Зтап МіпіЗ внешне по- 
хожа на 'бабушку» Міпі - она так- 
же имеет серебристый корпус с 
голубоватым отливом и светло-се- 
рый объектив. Декоративная полу- 
круглая вставка способствует бо- 
лее надежному удержанию аппа- 
рата в руке и придаст устройству 
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Получи удовольствие дважды! 

Покупая сканер - 
Вы получаете специальную 
скидку на приобретение 
фото-принтера 




'с 



ЕРЗОЫ 




с 10 февраля по 12 марта ^"---У и-игѵѵ.ервоп.ги/іпіт) 



более детальную информацию можно получить у наших партнеров: 



Киев: МБайт (044} 236 2092. 254 4880; ІІпНлкІе 461 9070. 205 4040, 205 4949, 241 9980. 575 3002, 230 6070: "Компьютерный 
центр е.ѵегевт." 464-7777; Алсита 234 4140. 246 8604, 246-97-36; Гигабайт 229 86-43. 531 9728. 515 8475; Диавест 455 6655; 
Спецвузавтоматика 2206167; МКС 269 5088. 248 3300, 536 0446. 246 4307: Воэнсенск Диавест 45 046; Днепропетровск: МКС 
422 474. ШтИтайе 357 700; Спецвузавтоматика 371 870; РИМ2000 346 ООО; Д'Комп 370 1104. 778 1428; Диавест 340 604, 770 
3589; Донецк: МКС 929 398; Зрагк 381 3205. 910 348; Компьютеры 385-6515; Запорожье: МКС 125 606; Компьютерный 
всесвит 138793, 128339. 130051. 2209482, 2240263; Спецвузавтоматика 133 443; Ивано-Франковск: Ііппгаое 77 457: 
Диавест 31 361; Луганск: МКС 528 392. Спецвузавтоматика 588 505, Львов Диавест 403 464. 729 965, 230 385; Краматорск 
МКС 56 705: Мариуполь МКС 529 211. 520 660, 532 597: Николаев Диавест 477 774: Одесса: ТиД 346 723: Н-БИС 728 7080. 267 
983. 347 692: ІМІтгаое 777 0070: Полтава Спецвузавтоматика 508 254; Ровно Диавест 621 043, Симферополь МКС 275 707; 
Сумы Спецвузавтоматика 211 303; Харьков: МКС 149 521: Спецвузавтоматика 712 1717: Черновцы Диавест 72 802, 584 442 
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изящный внешний вид. Габари- 
ты моделей составляют 69 х 47 х 
■< 1 1 мм (правда, в последнем по- 
казателе не учтен выступающий 
объектив), масса - 40 г. 

Аппарат оснащен 2.1-мегапнк- 
сельньш СМ05-сснсором, позво- 
ляющим получать изображения с 
максимальным размером кадра 
1600 х 1200 пикселов, с помощью 
встроенных алгоритмов про- 
граммной интерполяции можно 
добиться картинки 2048 х 1536. 
Модель содержит 16 МВ встроен- 
ной памяти ЗЭКАМ, объектив с по- 
стоянным фокусным расстоянием 
(1=9,8 мм) и неизменяемой диа- 
фрагмой (Р2,8). 

В автономном режиме камера 
способна сохранять короткие ви- 
деоклипы (до 90 с) с размером 
кадра 320 х 240 и частотой 1 5 фя 
А благодаря специальному ПО. 
идущему в комплекте, аппараты 
легко псполіжіватьдля видеокон- 
ференции и захвата видео на же- 
сткий диск компьютера со скоро- 
стью до 30 (р5. 

В качестве элемента питания 
используется встроенный поли- 
мерный нонолнтпевый аккумуля- 
тор. Для его подзарядки необхо- 
димо просто подключить камеру 
к ПК через интерфейс 175В. 

В обычном состоянии камера 
позволяет снимать объекты на 
ді істанцш і от 70 см. Повері іув объ- 
ектив на 45° по часовой стрелке, 
аппарат легко перевести в режим 
макросъемки, при этом кадр будет 
четким, если сцена находится на 
расстоянии от 40 до 65 см. 

Вместе с камерон поставляется 
следующее ПО: ШАШ-драйверы; 
графический редактор ШСЗЙ Рпо- 
іоКхргезз 3-0 ЗЕ; утилита ІПеасІ 



РІюю Ехріогег 6.0, применяющая- 
ся для просмотра изображений; 
Сооі 360 - программа, обеспечи- 
вающая создание круговых дио- 
рам, а также приложение АМСАР, 
необходимое для видеозахвата. 

Аппарат комплектуется тради- 
ционно неустойчивым разбор- 
ным пластмассовым штативом. 

Кадры, полученные с помощью 
аппарата в режиме ѴС'сЬ-камеры. 
оказались довольно хорошими. 
Слегка заметны ошибки в цвето- 
передаче, но для подобных уст- 
ройств они простительны. При 
съемке на улице модель также 
продемонстрировала неплохое 
качество. Правда, везде требуется 
хорошее освещение снимаемой 
сцены. 

Совершенно непонятно, как 
оценивать это устройство: фото- 
аппарат - не фотоаппарат, ѴіеЬ- 
камера - не \ѴеЬ-камера. Впрочем, 
«если звезды зажигаются, зна- 
чит...-, значит, наверняка найдется 
и тот пользователь, который будет 
без ума от этой модели. 

Мизтек дЗтагі І_СЮ 2 

Цена в Киеве- $99 
Устройство предоставлено 

компанией ОаІаЫх: тел. (044) 249-6303 
Многофункциональное устройство; 
16 МВ встроенной памяти; таймер; 
питание от батареи АА; цветной 
ЖК-монитор; резьбовое отверстие 
для фотоштатива 

Нет штатива; блеклый ЖК-монитор со 
сравнительно большим временем ре- 
акции; нет режима макросъемки 
Хорошо 



•■усваивается 
честве подарка! 



только в ка- 



В отличие от предыдущей модели 
ОЗптап І.СП 2 оснащена не моно- 




МШЕК 0Ѵ 2000 
★ ★★★★ 



хромным служебным экраном, а 
полноцветным полуторадюймо- 
вым ІІЮ-монптором, совмещаю- 
щим в себе функции видоискате- 
ля, статусного дисплея и экрана 
для просмотра изображений. 
Правда, сам монитор по сравне- 
нию с теми, что имеются в полно- 
ценных цифровых камерах, до- 
вольно-™ і блеклый 1 1 с достаточ і ю 
большим временем реакции, что, 
честно говоря, немного портит 
общее впечатление о продукте. 

Камера имеет 1,3-мегаппксель- 
нып СМОЗ-сенсор, что дает воз- 
можность получать изображения 
размером 1 280 х 960. а с исполь- 
зованием интерполяции - 1600 х 
х 1200 пикселов. Равно как и 
§5ішп МіпіЗ. модель оборудована 
16 МВ встроенной намят, содер- 
жит объектив с постоянным фо- 




кусным расстоянием и неизменя- 
емой диафрагмой (12,8), поддер- 
живает тот же ді гапазон выдержек, 
таймер п интерфейс ІІ5В 1.1. Уст- 
ройство позволяет захва тывать 
видео с размером кадра 320 х 240 
и скоростью до 30 (ра К сожале- 
нию, эта модель не позволяет про- 
водить макросъемку. 

СЗтап ІСО 2 питается от од- 
ной батарейки типа АА, поэтому 
вам не придется каждый раз ис- 
кать компьютер, чтобы обеспе- 
чить жизнедеятельность аппара- 
ту. Габариты камеры состашшют 
72,5 х 62 х 19,9 мм, масса - 62 г. В 
комплект поставгаі входят бархат- 
ный чехол и наручный ремешок 

На любых снимках, полученных 
с помощью СЗтап ІХЮ 2, «замы- 
лены» практически все детали, 
хотя цвет передан исключительно 
верно. Отсюда - твердая «тройка» 
в итоге. 

Следует заметить, ч то сегодня 
уже доступна и модель рЗтап 
ЬСЭЗ, отличающаяся от преды- 
дущей только тем, что в ней ис- 
пользуется 2, 1 -мегапиксельный 
СМОЗ-сенсор. Но несмотря на 
применение более «мегапиксель- 
ной» матрицы по сравнению с 
§5тап І.СБ2, качество изображе- 
ний практически осталось на 
і ірсжі іем урові іе. есчі і не сказать - 
ухудшилось. С тестовыми снимка- 
ми от §5тап ІХЮЗ ( $ 1 15) можно 
также ознакомиться на диске. 

Доя подключения к компьюте- 
ру обе модели дЗпий НЮ исполь- 
зуют протокол 115В Мак 5юга,цс. 



олагодаря чему камеры без труда 
распознаются системой \ѴіпсІо\ѵ8 
ХР. После подключения аппарата 
к компьютеру через интерфейс 
ШВ можно перевести устройство 
в режим ѴгеЬ-камсры. для этого 
следует нажать на кнопку Мосіе, 
расположенную на верхі іей паі іели. 

Міізіек ОУ 2000 
★*★★★ 
Цена в Киеве $135 
Устройство предоставлено 

компанией ОаІаЫх: тел. (044) 249-6303 
Многофункциональность; карта памя- 
ти ММС в комплекте; таймер; пита- 
ние от двух батарей АА; откидной цвет- 
ной ЖК-монитор; резьбовое отвер- 
стие для фотоштатива 
Небольшая емкость карты памяти 
Отличная игрушка для начинающего 
| фото/видеолюбителя! 
Это устройство явилось для нас 
приятным сюрпризом. По внеш- 
нему виду оно напоминает' циф- 
ровую камеру, в качестве видоис- 
кателя которой используется от- 



кидной полуторадюймовый ЖК- 
монитор (отметим, что в открытом 
состоянии экран не может пово- 
рачиваться вокруг горизонталь- 
ной осі і ). Аппарат снабжен 1 ,3-ме- 
гапиксельным СМ05-сенсором, 
позволяющим получать изображе- 
ния с максимальным размером 
1280 х 960. объективом с фикси- 
рованными фокусным расстоя- 
нием и диафрагмой (Г=10.8 мм, 
Р2.8), разъемом для карт памя- 
ти 50/ММС (в комплект входит 
16-мегабайтовый носитель). При 
этом габариты устройства доволь- 
но небольшие - 86 х 40 х 68 мм 
при массе 110 г. 

Модель может вести запись оз- 
вученного видео с размером кадра 
320 х 240 и скоростью до 30 (р& 
Размер фотоизображения при 
профаммно-аппаратной интерпо- 
ляции достигает 1600 х1200 пик- 
селов. Аппарат удобен п необы- 
чайно прост в пагальзованші, до- 
пускает 2-кратнос непрерывное 
цифровое увеличение кадра. 




ТеггаТес 
ТеггаСАМ 
2тоѵе 



Изображения, получаемые с 
помощью Міиіек І)Ѵ 2000, отлича- 
ются хорошей цветопередачей и 
четкостью. В общем, многофунк- 
циональное, интересное и ориги- 
нальное устройство, которое на- 
верняка принесет всем домашним 
много радости. 

ТеггаТес ТеггаСАМ 
2тоѵе 

Цена в Киеве - $82 
Устройство предоставлено 

компанией МасНоизе; 
тел. (044) 461-9175 

Два устройства в одном; компактные 
размеры; простота в использовании; 
питается от двух батареек типа ААА 
I Неудобный штатив; отсутствует 
встроенный микрофон; нет подст- 
ройки резкости 
На любителя 
юдель оборудована 1/3-дюймо- 
вым СМ05-сенсором, позволяю- 
щим получать изображения мак- 
симального размера 640 х 480, 
встроенной памятью емкостью 
8 МВ, видоискателем и служебным 
монитором. Как и следует ожидать 
от подобного рода «комбайна», ни 
одну из функций он не выполня- 
ет на «отлично». Если использо- 
вать устройство в качестве еЬ-ка- 
меры. то можно посетовать на от- 
сутствие встроенного микрофона 
или гарнитуры в комплекте. Кро- 
ме того, хлипкий пластмассовый 
штатив не позволяет его удобно и 
надежно расположить на монито- 
ре. Когда устройство применяет- 
ся в режиме автономной фотока- 
меры, питающейся от двух батаре- 
ек типа ААА, к нему также есть 
немало претензий. Во-первых, 
сцена в оптическом видоискателе 
не соответствует получаемому в 
результате снимку, во-вторых, при 
выключении камеры все изобра- 
жения автоматически удаляются. 

Аппарат комплектуется тради- 
ционной «обоймой» приложений 
от Шеасі - Рпою Ехргеяя. РІтоіо 
Ехріогег, Сооі 360; программой для 
№сЬ-конференций Місгоздп №[ 
Мееііп§ и прочими служебными 
утилитами. 

На тестовых снимках устрой- 
ство продемонстрировало до- 
вольно хорошую четкость и пра- 
вильное определение баланса 
белого. Однако по непонятным 
причинам фон по центру кадра 
Оказался перекрашенным в тон 
натюрморта. ■ 



ТМІ ВЕ$Т ІН МШ.ТІМЕОІА /А 



Видеокарты 



АП ЯАОЕОЫ 970О РЙО 126МВ ИЖ 
АТІ РАОЕСЖ 9700 128МВ ООН 
АТІ КАРЕО» 9500 РЯО 126МВ ЭМ» 
АТІ РАОЕОИ 9500 І28МВ ООН 



Звуковые карты 



СВЕАТІѴЕ 8В АІЮІОѴ 2 6.1 
СКЕАТІѴЕ ЗВ АІЮІОѴ 2 РСАТОЦМ 6.1 



Устройства видеомонтажа 



ММШ РР.О-ОНЕ втоѵ 
РІММАСІЕ 5Т1ЮЮ йЕШХЕ 



Акустические колонки 



СРЕАТІѴЕ ІЫ5РІКЕ 5.1 5500 
СКЕАТІѴЕ ІЫЗРІЯЕ 6.1 6700 



ТѴ/РМ-тюнеры 




Многофункциональные устройств 


а 


Веб-камеры 




Игровые манипуляторы 




Приводы СГ>РѴѴ, ОѴО 




Декодеры РѴО 




Факс-модемы 





Мір:// ѵтѵѵ.еріиз.кіеѵ.иа 



Киев, ул. М. Кривоноса, 2 офис 41 

телефон /044/ 249-3741 

факс /044/ 249-7231 

е-таіі ерІих@ерІих.кіеѵ.иа 




тестовая лаборатория 
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Тестирование 
наушников 




о . 
ч I 




Тарас Олейник 




У звука есть одна характерная особенность - обладая достаточной громкостью, он легко преодолева- 
ет практически любые физические преграды. А учитывая то, что понятие «достаточной» громкости у 
каждого из нас свое, вопрос «персонального» звука для персонального компьютера становится особо 
актуальным. 




Пожалуй, было бы нелегко 
найти человека, которому 
нужно объяснять преиму- 
щества наушников перед обыч- 
ными акустическими система- 
ми. Наушники - это прежде все- 
го комфортный звук для себя 
лично при комфортной же ти- 
шине для окружающих, причем 
обычно за вполне доступную 
цену. Хорошие наушники позво- 
ляют совершенно отрешиться 
от внешнего мира и просто-таки 
•раствориться» в звуке. 

Правда, не менее очевидны и 
их недостатки. Звук любых на- 
ушников не может сравниться 
со звучанием -большой» систе- 
мы класса Ні-Рі - это абсолют- 
но разные вещи. Кроме того, 
приходится таскать на себе гро- 
моздкую конструкцию из двух 
динамиков и соединяющей их 
дужки. Но для любителей ком- 
пьютерных игр плюсы от ис- 
пользования наушников с лих- 
вой перекрывают их минусы, 
так как стрелять и взрывать хо- 
чется громко, а тем временем 
соседи при особо удачном ходе 
виртуального сражения могут и 
милицию вызнать - от испуга... 

Вопрос выбора наушников 
даже более сложен, чем вопрос 
выбора акустической системы. 



Во-первых, наушники бывают 
разные - открытые, полуоткры- 
тые и закрытые, портативные, 
складные, большие, маленькие, 
с оголовьем, без него, «капель- 
ки» и т. д. Да и люди обычно 
весьма отличаются друг от дру- 
га специфическими пристрас- 
тиями к звуку, и то. что для од- 
ного «пересолено», может ка- 
заться «пресным» для другого. И 
если для «больших» систем «пе- 
рекосы» в звучании услышать и 
оценить достаточно просто, то 
с наушниками дело обстоит не- 
сколько иначе - человек через 
некоторое время может просто 
привыкнуть к звуку конкретной 
пары и не замечать ее недостат- 
ков. Кроме того, у каждого из 
нас форма и размеры головы и 
ушей в большой степени инди- 
видуальны, и те наушники, ко- 
торые отлично «сидят» на вас, не 
обязательно подойдут вашему 
другу. Поэтому прежде чем при- 
обретать приглянувшуюся пару, 
обязательно примерьте их на 
себя и по возможности прослу- 
шайте знакомые музыкальные 
композиции. 

Но как бы то ни было, сравни- 
вать между собой различные 
наушники можно и нужно, 
пусть даже с оговорками о 
личных пристрастиях и пред- 
почтениях. Поэтому предлага- 
ем вашему вниманию тест на- 
ушников «среднего» ценового 
диапазона и, так сказать, «до- 
машней ориентации». 



КАК МЫ ТЕСТИРОВАЛИ 

Одна из основных оценок - 
за эргономику - выставлялась 
еще до подключения наушников 
к компьютеру. Из собственного 
опыта можем сказать, что, в 
принципе, человеческие уши за 
определенный промежуток вре- 
мени способны «адаптировать- 
ся» практически к любому тину 
наушников, а при длительном 
использовании - даже к самым 
♦экстремальным» вариантам; но, 
к счастью, встречаются и такие 
модели, к которым привыкать 
не надо вообще - они сразу «си- 
дят» на голове и ушах, «как род- 
ные». Немаловажным фактором 
также является длина кабеля, ко- 
торым наушники подключают- 
ся к источнику звука, - чем он 
длиннее, тем больше «свободы 
действий* у их владельца. Чаще 
всего системный блок ПК нахо- 
дится в столе либо под столом, 
и наушники с коротким кабелем 
до него просто не достанут. 
Правда, в этом случае ситуацию 
могут исправить специальные 
удлинители, продающиеся в от- 
дел ах ауд нови деоа п п а рату р ы . 

Звучание наушников оценива- 
лось как в музыке, на компози- 
циях различных стилей и на- 
правлений, так и в играх/кино. 



АКС К-66 



Эргономика 

Музыка 

Игры/кино 




Причем если в первом случае 
критериями были тембра.чь- 
ная сбалансированность звуча- 
ния, «комфортность», «прозрач- 
ность», «подробность» и другие 
«ауднофильские» свойства звука, 
то для кино и игр на передний 
план выступали качество пози- 
ционирования источников звука 
(ІІпгеаІ Тоигпатепі. 5еп$аига 
ЗОРА) и эффектность взрывов, 
стрельбы и прочих киношно-иг- 
ровых «вкусностей». 

Немаловажную роль в оценке 
играла также стоимость моде- 
лей. Забегая немного вперед, от- 
метим, что в отношении науш- 
ников высокая цепа далеко не 
всегда гарантирует лучший звук 
или удобство конструкции, и 
более дешевые модели иногда 
даже умудрялись «переиграть» 
своих более дорогих собратьев. 

Помимо различий в тембре, 
любые наушники создают свой, 
отличный от конкурентов стс- 
реообраз; кроме того, в звуча- 
нии каждой пары отчетливо 
прослеживается характерное 
-настроение» - от агрессии до 
меланхоличной умиротворен- 
ности. К сожалению, очень тя- 
жело в двух-трех абзацах выра- 
зить все ощущения от звучания 
каждой пары наушников, нолем 
не менее, мы попытались. 

АКС К-55 

Цена - $28 

Очень прозрачное звучание, 
слышны все нюансы звука; 
удобная конструкция 
Нехватка низких частот; «холод- 
ное» звучание; нечеткое пози- 
ционирование 

Прозрачное звучание с преобла- 
данием верхних частот. Отлично 
прослушиваются все недостатки 
плохих записей и МРЗ-форма- 
та. Не для всех видов музыки 
К-55 относятся к классу закры- 
тых наушников и являются сред- 
ней моделью из линейки бюд- 
жетных наушников австрийской 
компании АКС. Оригинальные 
по дтізайну и конструкции, они 
оказываются удобно и мягко «си- 
дящими* на голове, причем это 
одни из немногих участников, в 
которых одинаково комфортно 
было всем экспертам. У наушни- 
ков длинный и достаточно на- 
дежный шнур, а единственным 
недостатком можно считать не- 



АКБ К-55 

Эргономика 

Музыка 

Игры/кино 
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которую оощую громоздкость - 
такие наушники не слишком 
удобно носить с собой, разве что 
в сумке. 

В звучании К-55 "основную 
роль» играет высокочастотный 
диапазон. Чистые, подробные 
верхние частоты просто впечат- 
ляют, в музыкальных компози- 
циях начинаешь обращать вни- 
мание на доселе незамеченные 
нюансы: с ними вы также смо- 
жете при желании уверенно 
принять участие в дискуссиях 
на тему -уступает ли МРЗ-фор- 
мат с битрейтом в 256 КЬрз не- 
сжатому оригиналу в качестве 
звучания», 

К сожалению, в звуке явст- 
венно ощущается нехватка 
низких частот, что особенно 
хорошо слышно при просмо- 
трах фильмов, насыщенных 
спецэффектами. Кроме того, 
наушники несколько «разма- 
зывают- звучание по панора- 
ме и слегка «задирают* его 
вверх, вследствие чего с пози- 
ционированием в играх дело 
также обстоит не лучшим об- 
разом. 

В общем, если вам нравится 
подробный и детальный звук 
с отличными верхами - про- 
слушайте эту модель. Но все 



же при такой разнице в цене 
рекомендуем обратить внима- 
ние на их старших собратьев 
по серии. 

дне к 66 
★★★★★ 

Цена - $32 

Еще более прозрачное и подроб- 
ное звучание, чем у К-55; под- 
черкнутые, «воздушные» верх- 
ние частоты; отличная отработ- 
ка атаки; удобная конструкция 
Все же низов слегка не хватает; 
несколько «холодное» звучание; 
нечеткое позиционирование ис- 
точников звука в играх/кино 
Еще более «аудиофильское» 
звучание, чем К-55. Но их до- 
стоинства, скорее, оценят боль- 
ше меломаны и музыканты, чем 
геймеры и любители кино 
Конструктивно все отличия 
К-66 от младшей модели заклю- 
чаются только в их принад- 
лежности к классу «полуот- 
крытых'. Тем интереснее было 
узнать, как же такое измене- 
ние при прочих равных усло- 
виях влияет на звук, ведь по 
идее низких частот должно 
было стать еще меньше? 

Против наших ожиданий 
старшая модель, как и поло- 
жено ей по статусу, проде- 
монстрировала более сба- 
лансированное звучание. Низ- 
кие частоты обозначились в 
«необходимом и достаточ- 
ном» количестве, а верха не- 
сколько поумерили свой пыл. 



В результате тембральная ок- 
раска звучания К-66 стала по- 
хожа на слышанные нами не- 
давно в тесте звуковых плат 
студийные мониторинге АС - 
тот же подробнейший верх, 
позволяющий заметить массу 
мелочей и нюансов в записях 
при весьма сдержанных низ- 
ких частотах. Любопытно 
также то, что А КС (руковод- 
ствуясь, видимо, своими тра- 
дициями разработки сту- 
дийных моделей наушников) 
не пошла по легкому пути уси- 
ления баса за счет его «удар- 
ной» части в диапазоне 90- 
130 Нг. отдав предпочтение 
ровности, а не эффектности 
звучания. 

Тем не менее применение 
таких наушников для «ком- 
пьютерных- целен не слиш- 
ком оправдано по нескольким 
причинам. Во-первых, боль- 
шая часть музыки на компью- 
тере хранится в сжатых фор- 
матах, а ущерб, который они 
наносят качеству звучания, в 
К-66 слышен более чем отчет- 
ливо. Кроме того, многие мог- 
ли бы охарактеризовать такое 
звучание как «отстраненное', 
«холодное» и «не вовлекаю- 
щее». Наконец, в кино и играх 



АКБ кто 



Эргономика 
Музыка 
Игры/кино 




точность позиционирования 
звука оставляет желать лучше- 
го, а насыщенные низкими 
частотами резкие и громкие 
звуки в исполнении К-66 не 
слишком эффектны. 

Таким образом, данные на- 
ушники больше подойдут ме- 
ломанам, чьи вкусовые при- 
страстия не ограничиваются 
одігой только агрессивной му- 
зыкой: а также, вероятно, му- 
зыкантам, которым нужен 
такой инструмент для работы 
со звуком, но нет возможнос- 
ти приобрести студийные МО- 
ииторные наушники. 

АКС К 70 

**"&•&•& 
Цена - $39 

I Легкие, относительно удобные 
Очень резкий звук, придающий 
неестественное звучание му- 

| зыке 

Ц Не для меломанов 
Достаточно любопытно отме- 
тить, насколько стерты грани- 
цы в современном промыш- 
ленном производстве. Так. 
если верить надписям на на- 
ушниках, компания АКС выпу- 
скает модели К-55 и К-66 в 
Китае, К-70 - в Польше, а 
К- 100 - в Австрии. Соответст- 
венно, кроме компании-про- 
изводителя, эти наушники 
между собой имеют мало об- 
щего, как в конструкции, так 
и в звучании. И, что немало- 
важно, отличаются по цене. 

К-70 относятся к классу от- 
крытых. При этом благодаря 
саморегулирующемуся ого- 
ловью и мягким поролоновым 
амбушюрам они достаточно 
удобны, хотя, возможно, по- 
дойдут п не всем. Кроме того, 
несомненным достоинством 
нх конструкции является лег- 
кость. 

К сожалению, на этом, по- 
жалуй, все их достоинства и 
заканчиваются. Звучание на- 
ушников одним словом можно 
охарактеризовать как «неесте- 
ственное». В звуке преоблада- 
ет середина, верхних, равно 
как и низких частот, ощутимо 
не хватает. Кроме того, в верх- 
не-среднечастотной области у 
наушников имеется резонанс, 
делающий неприятным про- 
слушивание на большой гром- 
кости. 



АКС К 70 

Эргономика 

Музыка 

Игры/кино 



В этих наушниках, вероятно, 
будет неплохо звучать речь, 
например, диктора по телеви- 
зору пли радио. Но все же за 
такую цену уже можно найти 
более оптимальный вариант. 

АКС К 100 

★ ★★« 

Цена - $74 

(Достаточно легкие; хорошие 

низкие частоты 

Неудобно "СидяТ" на ушах: свое- 
образное звучание; высокая 
цена 

Звучание и конструкция при та- 
| кой цене подойдут не всем 
Н а ушники, ближе всех подоб- 
равшиеся к верхней границе 
выделенного нами ценового 
диапазона. Конструкция полу- 
открытого типа с кожаным 
оголовьем и металлическими 
дугами. Внушает уважение 
также резьбовое крепление 
переходника 3.5-6 мм. 

К сожалению, наушники 
трудно назвать удобными. Для 
непродолжительного прослу- 
шивания они вполне подойдут, 
но после того, как, например, 
просмотришь в них кино- 
фильм или пройдешь очеред- 
ной уровень в игре, уши могут 
побаливать. 

Звучание же данной модели 
нам показалось несколько не- 
соответствующим их высокой 
цене. В тембральном отноше- 
нии - очень неплохие, четкие 
и «плотные» низы, качествен- 
ная проработка среднечастот- 
ного диапазона, но явственно 
ощущается нехватка высоких. 
Кроме того, сам звук этих на- 
ушников отличается неким 
-своеобразием», которое тя- 
жело охарактеризовать точ- 
нее. Достаточно сказать, что 
-играют» они совершенно не- 
похоже на всех остальных 
участников теста. 

К-100 продемонстрировали 
хорошее, точное позициони- 
рование в играх. Вместе с тем 
резкие и взрывные звуки с 
подчеркнутой атакой в них 
какие-то вялые. 

В целом, К-100 - это вари- 
ант -на любителя-, так как 
нельзя исключать возможно- 
сти, что такой звук кому-то 
может и понравиться. Но не 
очень удобная конструкция и 
слишком, на наш взгляд, завы- 




Е 

ОТ 131 



★★★★★ 




шенная цена не позволили им 
получить оценку получше. 

ВЕѴЕВОѴММІС ОТ 131 

★ ★★★IV 

Цена - $32 

I Самые легкие в тесте 
Перебор с верхними частотами; 
нехватка баса 

Лучше не пожалейте денег на 
^ старшую модель 
Продукция немецкой компа- 
нии Веуегсіупатіс пока еще, к 
сожалению, мало известна на 
нашем рынке, причем совер- 
шенно незаслуженно. Профес- 
сиональные микрофоны и на- 
ушники этой фирмы можно 
обнаружить в звукозаписыва- 
ющих студнях по всему миру. 
Данная модель - младшая из 
всей линейки наушников, вы- 
пускаемых Веуегсіупатіс. 

ОТ 131 - самые легкие в на- 
шем тесте, что является их не- 
маловажным достоинством. 
Конструкция полуоткрытого 
типа с саморегулирующимся 
оголовьем и толстым длинным 
шнуром. Наушники достаточ- 
но комфортно «сидят» на голо- 
ве, и от них не устают уши. 

Звучит данная модель, как и 
положено самой младшей в 



линейке, средне. Чувствуется 
существенная нехватка низких 
частот. кроме того, верха не- 
сколько неестественны - то ли 
их слишком много, то ли у них 
просто такой звук... С другой 
стороны, наушники вполне 
прилично отыграли большин- 
ство тестовых композиции. В 
кино и играх они продемон- 
стрировали неплохое пози- 
ционирование, хотя, естест- 
венно, немного не хватало 
-масштабности» взрывов, вы- 
стрелов и прочих спецэф- 
фектов. 

В целом - достаточно не- 
плохо, но АКС К-66 будут, на 
наш взгляд, более оптималь- 
ным выбором за эту цену. 

ВЕѴЕВВѴІЧАМІС 
ОТ 231 ВАІ.АСТІС 
★ ★★★★ 

Цена - $44 

| Легкие; отличное звучание; 
■•универсальный» звук 
Чуть бы "Глубже» бас; позици- 
онируют звук несколько выше, 
чем надо 

Лучшее звучание в тесте; впро- 
чем, попробуйте при случае 

| сравнить их с АК6 К-66 

Ну наконец-то хоть какое-то 
цветовое разнообразие! Та- 
кое ощущение, что произ- 
водители не считают воз- 
можным делать наушники 
какого-либо иного цвета, 
кроме черного и различных 
оттенков серебристо-серого. 



ВЕѴЕШІЧАМІС 
ОТ 231 6АІЛСТІС 

Эргономика 
Игры/кино 



Но БТ 231 Оаіасііс ломает 
этот стереотип. 

Легкие наушники закрытого 
типа с саморегулирующимся 
оголовьем, прозрачными -ча- 
шечками» синего цвета и мяг- 
кими бархатными амбушюра- 
ми. В зависимости от размера 
головы владельца могут «ощу- 
щаться» несколько сильнее, 
чем надо бы. впрочем, за счет 
мягкости амбушюров болевых 
ощущений в ушных раковинах 
они, в отличие от некоторых 
конкурентов, не вызывают. 

Звучание этих наушников нам 
очень понравилось, как видно из 
выставленных оценок. Не самый 
глубокий, но весьма энергичный, 
«ударный» бас, ровно отрабаты- 
ваемая среднечастотная область 
и четкие, прозрачные верхние 
частоты без излишков. В прин- 
ципе, к генеральной окраске 
звучания ЭТ 231 претензий 
практически не возникло. Имен- 
но таким, в меру ярким, в меру 
теплым, «без перекосов», мы и 
представляли себе звучание на- 
ших тестовых композиций. 

Некоторые вопросы возникли 
в связи с позиционированием в 
играх - паушішкн играют чуточ- 
ку выше, чем следовало бы. Но. 



тестовая лаборатория 



слегка поэкспериментировав с 
настройками Зспзаига ѴіпиаІ Еаг. 
нам удалось добиться достаточ- 
но реалистичной звуковой кар- 
тины в ІІпгеаІ Тоигпатепі. 

В общем, и звучанием, и дизай- 
ном, и конструкцией эти науш- 
ники понравились нашим экс- 
пертам больше остальных. Они 
одинаково приятно играют му- 
зыку любых жанров, хорошо за- 
рекомендовали себя в кино и иг- 
рах, достаточно легкие и ком- 
фортные, с длинным и толстым 
(а значит - прочным) шнуром. 

Все же звуковые пристрас- 
тия, как мы уже неоднократно 
подчеркивали, - дело очень 
личное, поэтому перед приоб- 
ретением по возможности по- 
старайтесь сравнить их, на- 
пример, с АКС К-66. 

К088 К/80 

★ 

Цена - 295 грн 

Полная изоляция от внешнего 
шума; хорошее позиционирова- 

ние в играх/кино 

Короткий витой шнур; заужен- 
ный стереообраз; плоский звук; 
хотелось бы больше «прозрач- 
ности» в звучании; высокая цена 
1ожно найти и дешевле, и 
I лучше 



Большие наушники закрытого 
типа отлично изолируют от 
внешнего шума. Из-за этого при 
одевании их на голову возника- 
ет ощущение, напоминающее 
погружение иод воду. Но зато 
можете быть уверены: пусть 
даже рядом с вами вовсю тру- 
дится строительная площадка, в 
этих наушниках она вас не по- 
беспокоит. 

Звучание - характерное 
К055'овское - энергичный, на- 
пористый, но слегка "коробоч- 
ный» звук. Впрочем, по сравне- 
нию с конкурен тами К/80 все же 
несколько недостает как низ- 
ких, так и высоких частот, а со- 
здаваемая ими «картинка» звука 
узковата. 

Наушники подключаются 
коротким витым отсоединяе- 
мым шнуром, так что, по всей 
видимости, к ним придется 
сразу приобрести удлинитель 
либо поискать в продаже более 
длинный шнур с подходящим 
разъемом (похож на европей- 
скую телефонную вилку). 

КОЗЗ ТО/80 

Цена - 275 грн 

Лучшие басы в тесте! Энергич- 
ный, напористый звук; хорошее 
позиционирование 
I Жутко неудобная конструкция; 
короткий витой шнур; «зажа- 
тый» звук; высокая цена 
Приемлемый звук, но очень не- 
удобная конструкция 



Уны, но с этими наушниками 
многое было понятно даже до 
их подключения к компьюте- 
ру. Если вкратце описать ощу- 
щения от них, то представьте, 
что на вашу голову аккуратно 
надели легкие слесарные тис- 
ки. Железная дужка оголовья 
настолько жесткая, что даже в 
течение недели тестирования 
она не слишком «разноси- 
лась*... 

Самое печальное, что эти 
наушники, в принципе, до- 
статочно неплохо звучат. По 
крайней мере, в области низ- 
ких частот с ними мало кто 
мог соперничать вообще - 
в музыке наконец-то стало 
по-настоящему слышно боль- 
шой барабан, а в кино и играх 
всерьез зазвучал «сабвуфер- 
ный» диапазон частот. Но все 
же, видимо, разработчики 
несколько перестарались с 
«драйвом» - на высокой гром- 
кости начинает ощущаться 
«зажатость» звука в области 
верхней середины и нехватка 
верхних частот. 

Особенностью данной моде- 
ли являются также регуляторы 
громкости отдельно для право- 
го/левого канала, расположен- 
ные на чашечках наушников, 



К088 ТО/80 

Эргономика 

Музыка 

Игры/кино 




правда, для чего это нужно на 
практике - непонятно. 

Одним словом, если вы ище- 
те наушники больше для игр и 
кино, а также любите «агрес- 
сивное- звучание с избытком 
низких частот, попробуйте 
примерить эту модель. Если 
сможете удержать ее на голо- 
ве хотя бы минуту - смело бе- 
рите. К плюсам такой конст- 
рукции относится то, что эти 
наушники вряд ли сами по 
себе слетят с головы, вне за- 
висимости от ваших телодви- 
жений. 

К088 ОВ-30 
★ ★★** 

Цена - 175 грн 

Хорошие басы; отличное по- 
зиционирование; «драйв»; 
удобная конструкция; доста- 
точно компактны в сложенном 

виде 

Резковата верхняя середина; 
мало верхов; «коробочный» 
призвук; напора иногда даже 
слишком много для спокойных 
стилей музыки 

Очень хоооши для кино, игр и 
«агрессивных» музыкальных 
I стилей 

Средняя модель из популяр- 
ной линейки К055 ПК. Первое, 
что впечатляет, когда берешь 
их в руки, - основательность 
конструкции. Наушники вы- 
глядят очень прочными, со- 
единительный шнур - одни из 
самых толстых среди всех 
конкурентов. 

ПК-30 по конструкции от- 
носятся к наушникам за- 
крытого типа, у них мягкие 
удобные амбушюры, достаточ- 
но приятные в использова- 
нии. Кроме того, в сложенном 
виде они удивительно ком- 
пактны, хотя могли бы быть и 
несколько легче. 

В звучании обращают на 
себя внимание прежде всего 
выразительные низкие часто- 
ты и общая •энергетика». Аг- 
рессивные музыкальные сти- 
ли, взрывы и стрельба в играх, 
а также эффекты «планетар- 
ного масштаба» в кино вос- 
производятся отлично - с 
должным грохотом, напором 
и драйвом. Любителям же лег- 
кой и мелодичной музыки, 
равно как и тем, кто хочет 
«хайфайного- звучания, рско- 



К088 К/80 

Эргономика 

Музыка 

Игры/кино 




мендовать эту модель мы по- 
можем - из-за существенной 
нехватки верхних частот. 

Эти наушники также отлич- 
но себя зарекомендовали в те- 
сте позиционирования. Они, 
одни из немногих, размеща- 
ют звук именно в том месте, 
где ему и следует находиться, 
не пытаясь «подвинуть* его 
выше, ниже или «размазать* в 
пространстве. Сухое, четкое 
звучание в большинстве слу- 
чаев позволяет вполне уверен- 
но заявить: '...это находится 
здесь!». Таким образом, если 
для вас 'компьютерное» при- 
менение наушников стоит на 
первом месте и вы редко об- 
ращаете своп слух к классиче- 
ской музыке и лиричным му- 
зыкальным композициям - 
это наушники для вас. 

К088 ЦК-40 

*★★★•& 

Цена - 295 грн 

Оригинальная складная конст- 
рукция; легкие: мягкое, доста- 
точно сбалансированное зву- 
чание. 

Короткий шнур; конструкция 
не самая надежная; несколько 
"Легковесный- звук; нечеткое 
позиционирование; высокая 
цена 

Вариант «на любителя»; воз- 
можно, их оценят владельцы 
портативной аудиоаппаратуры 
Верхняя модель линейки 1!К и 
по дизайну, и по конструкции, 
и по звуку, и, надо полагать, по 
целевому назначению весьма 
отличается от своих «млад- 
ших» собратьев. 

Прежде всего - складная 
конструкция, позволяющая 
в сложенном виде добиться 
большей компактности. Науш- 
ники легкие, достаточно удоб- 
ные, единственная претензия 
может быть высказана к шну- 
ру, который как для домашне- 
го использования слишком 
тонкий и короткий. 

Звук І'К-40 достаточно ори- 
гинален. В нем нет того драй- 
ва и напора, который традн- 
цнонен для наушников К055, 
при этом их также нельзя уп- 
рекнуть в нехватке какого- 
либо частотного диапазона. 
Но звучание при этом получа- 
ется все же каким-то «облег- 
ченным', «воздушным» - низ- 
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кие частоты есть, но не «ки- 
ношные»; высокие частоты 
тоже отыгрываются, но как-то 
-смазанно". Кстати, видимо, 
именно поэтому у данных на- 
ушников возникли проблемы 
с точностью позиционирова- 
ния в играх. 

Тем не менее наверняка 
многим такое звучание при- 
дется по вкусу. А если учесть 
стильный дизайн, легкость и 
компактность ПК-40, то, воз- 
можно, их оценят владельцы 
портативной аудиотехникп. 

ВЫВОДЫ 

Весьма любопытно воочию 
наблюдать, насколько произ- 
водители верны собственному 
«фирменному» звуку. После 
недели тестирования ваш по- 
корный слуга мог, что назы- 
вается, с закрытыми глазами 
определить, наушники чьего 
производства одеты на его 
уши в данный момент. Напри- 
мер, звучание практически 
всех моделях К055 можно оха- 
рактеризовать как «агрессив- 
ное», «напористое», «драйво- 
вос» и т. д. И все они, кроме, 
пожалуй, І'К-40. страдают 
недостачей верхов и общей 
«прозрачностью» звука. Зато 



именно К055 продемонстри- 
ровали наиболее точное пози- 
ционирование источников 
звука в играх. Если в наушни- 
ках от других производите- 
лей ориентироваться на на- 
правление звука можно было 
более или менее приблизи- 
тельно, то в К055 «на слух» 
можно даже стрелять и впол- 
не уверенно попадать. 

Звучание моделей К-55 и 
К-66 от компании АКО ради- 
кально отличается от К055 - 
здесь в звуке обращают на 
себя внимание прежде всего 
подчеркнутые и подробней- 
шие верхние частоты, за счет 
чего можно говорить об «ана- 
литичном» звучании. Нет и 
следа от «коробочного» при- 
звука, нередко сопровождаю- 
щего конструкции закрытого 
типа. С такими наушниками 
вы, немного попрактиковав- 
шись, сможете на слух улавли- 
вать разницу даже между раз- 
личными МРЗ-кодека.ми. Но 
при этом они, пожалуй, все же 
больше подойдут для спокой- 
ной, мелодичной музыки и 
желательно - не в формате 
МРЗ. Уж слишком очевидными 
становятся все его недостатки. 

Продукция фирмы Ве- 
уегйупатіс от- 
личается воис- 
тину немецкой 
педантичнос- 
тью. Наушники 
аккуратно и 



К088 ІЖ-40 



Эргономика 

Музыка 

Игры/кино 



точно воспроизводят звуча- 
ние почти во всем частотном 
диапазоне, не посягая раз- 
ве что на самые низкие час- 
тоты. В какой-то мере это 
компенсируется их «ударным» 
верхним басом. Но «немцев» 
можно иногда упрекнуть в не- 
сколько «отстраненном» зву- 
чании - музыка как бы немно- 
го «отдалена» от слушателя. 
Впрочем, это все уже «аудио- 
фильские» тонкости... 

К сожалению, по независя- 
щим от нас причинам на тес- 
тирование не попали имени- 
тые 5епппеі55ег, а также неко- 
торые модели от известных 
производителей бытовой тех- 
ники. Кроме того, компании 
К055 и АКО планируют в ско- 
ром времени обновление и 
расширение своего модельно- 
го ряда. А так как в процессе 
тестирования выяснилось, что 
данная тема вызывает огром- 
ный интерес практически у 
всех, мы обязательно еще к 
пен вернемі я н будущем. ■ 
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Максим Потапов 



Пользователи ПК - пожалуй, самые избалованные потребители. Мы привыкли 
к беспрерывному снижению цен н уже не можем мыслить иначе, чем «завтра 
мы получим лучший продукт за меньшие деньги». Но иногда случаются и не- 
приятности: с переходом видеокарт СеРогсе4 ТІ4200 на шину А6Р 8Х наблюда- 
ется лишь увеличение цен и никакого прироста в быстродействии. Распродажа 
«старых», более дешевых, СеГогсе4 ТІ4200 не будет длиться долго, так что 
выбирать нам все равно придется среди новых моделей СеРогсе4 ТІ4200-8Х. 



Мы уже рассмотрели не- 
которые видеокарты на 
базе СеРогсе4 ГЯ200-8Х в 
прошлом номере ••Домашнего ПК» 
(іѵіпсіісма/ 12439). и чтобы ре- 
зультаты тестирования были со- 
поставимы, в этот раз мы исполь- 
зовали ту же конфигурацию. С 
удорожанием видеокарт (1еРогсе4 
Т14200-8Х их привлекательность 
несколько снизилась, вместе с тем 
выбор конкретной модели стал 
более легким, что отразі шось в до- 
статочно сильном разбросе оце- 
нок в данном тесте по сравнению 
с предыдущими. 

Прежде всего расскажем о мо- 
делях, которые отличаются от 
• старых- ОеРогсе-1 ТІ4200 не толь- 
ко символами 8Х в названии. Ви- 
деокарта А51І5 5ирег Ра5і Ѵ92805/ 
ТѴТ) 1 28 МВ выполнена по образу 
и подобию СеРогсе4 ТІ4600. Ее 
микросхемы памяти надежно за- 
щищены от перегрева радиатора- 
ми, а на графическом чипе уста- 
ноапен качественный медныГі ку- 
лер. Даже без дополнительного 
разгона эта видеокарта обладает 
более высокой производитель- 
ностью, чем (іеРогсе4 ТІ48005Е, не 
говоря уже о других СеРогсе4 
ТІ4200-8Х. СТОИТ дорого, но если 
учесть, что она оснащена видсо- 
входом п укомплектована -иод за- 
вязку- играми и прочим ПО, то ее 
можно назвать самым удачным 
приобретением для пользовате- 
лей, не увлекающихся разгоном и 
желающим получить видеокарту 
из серии СеРогсе4 И 

Еще одна штата с более высокой 
тактовой частотой - АВГГ 5іІиго 



ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ ВИДЕОКАРТ 



Производитель 
Модель 


АВІТ 

ЗіІіігоСР4Ті4200-8Х 
0ТЕ5128МВ 


АОреп 
Аеоіиз 6Р4ТІ4200 
8Х-Ѵ64 


А51І8 
Ѵ92805/ТѴО 
128 МВ 


Азиз 

Ѵ9280/2ОТѴ Ѵісіео 
ЗиЛе 128 МВ 


А51І5 
Ѵ9280ДО 
128 МВ 


А8Ц8 
Ѵ9280/ТО 
64 МВ 


Объем памяти, МВ 
Микросхемы памяти 


128 

Затзипд 3.6 не 


64 

ЕІгопТесп 3,5 не 


128 

Затзипд 3,3 не 


Затзипд 4 не 


5атзипд 4 не 


04 

Затзипд 4 не 


Частота ядра/памяти, МНг 


275/500 


250/513 


275/600 


250/513 


252/513 


252/513 


Разгон ядра/памяти*, МНг 


290/580 


300/640 


290/640 


310/540 


290/580 


310/640 


Радиаторы на микросхемах 
памяти 


О 


О 


• 


О 


О 


О 


Видеовход 


О 


о 


• 


• 


О 


о 


ТѴ-энкодер (декодер) 


Рпііірз 7104Е 


РпіІірз7104Е 


РИіІірз 7108АЕ 


РЫІІР5 7108АЕ 


РгнІірз7104Е 


РПіІірз 7104Е 


Дополнительный выход пѵі 


• 


О 


• 


• 


• 


• 


Переходники в комплекте** 


ОѴІ-ѴВА, 3-С 


5-С 


□ѴІ-Ѵ6А, 3-С (іп/оиі) 


0ѴІ-Ѵ6Ах2, 5-С 
(іп/оиі) 


ЭѴІ-Ѵ6А 


□ѴІ-Ѵ6А 


Кабели в комплекте** 


з.с 


О 


О 


О 


3-С 


5-С 


Дополнительное ПО 


Атепса'з Агту, 
ѴѴІпаоѵѵВІІпсІз М 
ЕсІіТіоп, ІпіегѴійео 
ѴѴІпОѴЭ 


ІпІегѴісіео 
ѴѴіпОѴЭ 


АЗиЗОѴЭ, СуЬегІіпк РоѵѵегОігесіог Рго 2.1 
МЕ, СуЬегІіпк МейіаЗпоѵѵ 5Е 2.0, Рогтозоп 
ѴВ Адиагіит, Тот СІапсу'з бгюзі Ріесоп, 
Водие Зоеаг: ВІаск Тпогп, ѴѴогтз ВІазі 


А5У50Ѵ0, СуЬегІіпк Месііа5поѵѵ 
5Е 2.0, Рогтозогі ѴР Адиагіит, 
Тот СІапсу"з Спозі Весоп, Родие 
5реаг: ВІаск Тпогп, ѴѴогтз ВІазІ 


Ііена. $ 


215 


165 


220 


205 


180 


149 


Рейтинг 


***&& 


★★★★•й 


***** 


★★★★-Й- 


★★★★•Й- 


***** 



" Разные экземпляры одной модели могут иметь различный потенциал для разгона. "С - Сотровііе; 5 - З-Ѵігіео. 



ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ 
НА МИКРОСХЕМЫ ПАМЯТИ! 

По микросхемам памяти 
можно судить как о быстро- 
действии видеокарты, так и 
о ее разгонном потенциале. 
Частота, на которую рас- 
считана память, определя- 
ется по ее времени доступа: 
для 5 не (1 не = 1 х 10" 9 с) 
стандартной является 
1/(5 х Ю э ),т. е. 200МН2. 
Для памяти ЭЭР ЗОВАМ 
эффективная частота удва- 
ивается, таким образом, 
если на микросхеме памя- 
ти указано значение 40, это 
соответствует времени до- 
ступа 4 не и тактовой часто- 
те 250 МНг (500 МНг ООО). 

Производители зачас- 
тую задают частоту памяти 
ниже расчетной. Разогнать 
память можно и выше ее 
стандартной частоты, но 
для этого необходимо при- 
менить соответствующие 
средства охлаждения. 





1= 
о 

Е 



со 

го 
о 
о 

со 



о 
с: 



АШ Ѵ92808/Ш 128 МВ 



СІиЬ-Зй 



СаіпѵѵагсІ 



Оаітѵаггі 



1_еаеІ1ек 



ССІ\І-2824ТѴ0 64 МВ 



1Шга/650-8Х ТѴ 
128 МВ 



Ш1га/650-8Х ТѴ 
64 МВ 



ѴѴіпРазІ А2801ЕТО 
МуѴіѴО 128 МВ 



Раііі 



РаІИ 
Рауіопа ВР4 



йауіопа БР4 

ТІ4200-8Х128МВ ТІ4200-8Х 64 МВ ТІ4200-8Х ѴІѴО 1 28 МВ 



Тгіріех 
МіІІеппіит Зііѵег 



64 

Затзипд 4 не 


128 

н/д 


64 

ЕІгопТесгі 3,5 не 


128 

н/д 


128 
Е8МТ 5 не 


64 

МозеІ Ѵііеііс 4 не 


128 
5атзигк] 4 не 


250/513 


250/513 


250/513 


250/513 


250/420 


250/513 


250/513 


300/640 


290/600 


310/560 


290/580 


270/520 


310/560 


290/580 


О 


• 


О 


• 


О 


О 


О 


о 


О 


О 


• 


О 


О 


• 


РИіІІрз 7104Е 


РЫІірз7104Е 


РИІІІрз 7104Е 


РМІІІрз 7108Е 


РЬіІірз 7104Е 


Ргіііірз 7104Е 


РИІІірз 7108Е 


• 


• 


О 


• 


• 


О 


• 


0ѴІ-Ѵ6А, 5-С 


□ѴІ-Ѵ6А, 5-С 


5-С 


0ѴІ-Ѵ6А, 5-С (іп/оиі) 


О 


О 


0ѴІ-Ѵ6А, 5-С (іп/оиі) 


3, С 


О 


О 


5, С 


О 


о 


С 


Зегіоиз Зат: Тгіе Рігзі 
Епсоипіег, Моіосгозз 
Мапіа, ІпІегѴісІео 
ѴѴігЮѴО 


ІпІегѴійео 
Ш0Ч0, Зегіоиз 
Загп: Тгіе Рігзі 
Епсоипіег 


О 


Водие Зреаг ВІаск Тпогл, 

Оатез баііегу, ІЛеасІ 
Ѵіаеобіисііо 6 5Е, ІЛеасІ СооІ 
Зй 5Е ^ А ч иапох, Мазіег ВаІІуе 


о 


о 


СуЬегЫпк 
РоѵѵегОігесІог 2.0 5Е 


160 


210 


165 


200 


170 


152 


205 


★ *★★★ 


I ★★★★^ 
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СР4 ТІ4200-8Х 0ТЕ5 128 МВ. Ее 
система охлаждения графическо- 
го чипа сродни той, которая ис- 
пользуется в новейших СеРогсе 
РХ, что позволяет' ей показывать 
более высокое быстродействие в 
стандартном режиме, чем у боль- 
шинства конкурентов. Но этот 
положительный момент теряется 
на фоне шума, производимого 
видеокартой, так что рекомендо- 
вать ее можно лишь тем пользо- 
вателям, которые хотят на трени- 
ровать свои уши перед покупкой 
СеРогсе РХ. 

Остальные участники имеют 
стандартные частоты. Прежде 



СРАВНИТЕЛЬНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ СЕРИИ СЕР0ВСЕ4 ТІ 


Модель 


Частота ядра. М№ 


Частота памяти, МНг 


Ориентировочная цена, $ 


СеРогсе4 ТІ4200 64 МВ 


250 


500 


140 


СеРгосе4 ТІ4200 128 МВ 


250 


500 или 444 


160 


СеРогсе4 ТІ4200-8Х 64 МВ 


250 


500 


160 


СеРогсе4 ТІ4200-8Х 128 МВ 


250 


500 


180 


СеРогсе4 ТІ4400 128 МВ 


275 


550 


225 


СеРогсе4 ТІ48003Е 64 МВ 


275 


500 


165 


СеРогсе4 ТІ48003Е 128 МВ 


275 


550 


220 


СеРогсе4 ТІ4600 128 МВ 


300 


650 


270 



всего хочется отметить Іхасііек 
ТОпРаЯ А280Ш1) МуѴіѴО 128 МВ. 
массивный радиатор которой 
покрывает не только графичес- 
кий чип, но и память. Но. как у 
большинства плат, имеющих «на- 



30Магк2001 8Е, 1280X1024X32 Ьрр, баллы 



іеаЛек ѴѴІпРазІ 0еРогсе4 ТІ4600 128 МВ 

зю/тго МНг 

ІяааЧек ѴѴіпРазІ СеРогсе4 ТІ4600 128 МВі 

^^^^^^ 300/650 МНг 

А5ІІ5Ѵ92805ЛѴ0128 МВ 

990/640 МНг 

А5И5Ѵ92805/ТѴ0128 МВ 

__________ 275/600 МНг 

АІЬаІгоп 6еРогсе4 ТІ48003Е 1 28 МВ 

320/680 МНг 

АІЬаІгоп СеРогсе4 ТІ48003Е 128 МВ 

______________ 275/550 МНг 

баішагсі СеРогсе4 ТІ48008Е 64 МВ 

____________ 310/560 МНг 

баіпѵѵагй 6еРогсе4 ТІ48005Е 64 МВ| 

275/5 13 МНг 

АВГГ ЗІІиго 6Р4 ТІ4200-8Х 0ТЕ5 1 28 МВ 

290/580 МНг 

АВІТ ЗІІиго ѲР4 ТІ4200-8Х ОТЕЗ 128 МВ 
275/500 МНг 
Ваіпѵѵагй ІЛІга/650-8Х ТѴ 64 МВ 

310/560 МНг 

баіпѵѵагй 1Л1га/650-8Х ТѴ 64 МВ 

250/5 13 МНг 

йаттгд Ш(га/650-8Х ТѴ 128 МВ 

_________ 290/600 МНг 

баігоѵагсі ІІІІга/650-8Х ТѴ 1 28 МВ 

250/513 МНг 

Тгіріех МіІІеппіит ЗІІѵег ТІ4200-8Х ѴІѴО 128 МВ 

290/580 МШ 

Тгіріех МіІІеппіит Зііѵег ТІ4200-8Х ѴІѴО 1 28 МІ 

250/513 МНг 

АЗИ5 Ѵ9280/ГО128 МВ 
290/580 МНг 
А5ІІ5Ѵ9280Я0128 МВ 

252/513 МНг 

А51І5 Ѵ9280/2ОТѴ Ѵіаео Зиііе 1 28 МВ 

310/540 МНг 

А51І5 Ѵ9280/2ПТѴ Ѵійео Зиііе 128 МВ 

250/513 МНг 

ІеаЛеЬ ѴѴіпРазІ А280І.ЕТО МуѴіѴО 1 28 МВ 

_________ 290/580 МНг 

ЬеаЛек Ѵ/іпРазІ А280І.ТО МуѴіѴО 128 МВ 

250/513 МНг 

АОреп Аеоіиз ОР4ТІ4200 8Х-Ѵ64 64 МВ 

300/640 МНг 

АОреп Аеоіиз 6Р4ТІ4200 8Х-Ѵ64 64 МВ 

250/513 МНг 

АЗІІЗ Ѵ9280ЯО 64 МВ 
310/640 МНг 
А8И5 Ѵ9280ЯО 64 МВ 

252/513 МНг 

Раііі Оауіопа 6Р4 ТІ4200-8Х 64 МВ 

_____ 3 1 °/ 5е0 МНг 

Раііі Оауіопа 0Р4 ТІ4200-8Х 64 МВІ 

___________ 250/5 13 МНг 

СІиЬ-ЗЭ С6М-2824ТѴ0 64 МВ 

300/640 МНг 

СШ-30 ССМ-2824ТѴ0 64 МВ| 

Ш/513Ш 

РаІІІ иауйпа 6Р4 ТІ4200-8Х 128 МВ 

^^^^^^^^^ 270/520 МНг 

РаІІІ Оауіопа 6Р4 ТІ4200-8Х 128 МВІ 

250/420 МНг 
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весную» конструкцию системы 
охлаждения, здесь недостаточно 
плотный кон такт между радиато- 
ром и микросхемами памяти, а 
значит, любителям разгона 
придется добавить термопасты, 
прежде чем экспериментировать 
с данной видеокартой. В этом 
плане более удачным представ- 
ляется подход компании Саіп- 
ѵѵагсі, которая использует ради- 
аторы на клейкой основе. Не- 
удивительно, что се продукт 
разогнался лучше, чем І.еасііек. С 
другой стороны, у Сзітѵапл I Чіга/ 
650-8Х ТѴ 128 МВ при ее более 
высокой цене не т видеовхода, да 
и комплектация не такая бога- 
тая, как у Ьеасііек №іпРам 
А2801.ЕТО МуѴіѴО 128 МВ. 

Несколько необычно сконстру- 
ирована система охлаждения у 
Тгірісх МІІІсппішп Ьііѵег ТІ4200-8Х 
ѴГѴО 128 МВ и А51І5 Ѵ9280/2„ТѴ 
Ѵісіео Ьиііе 1 28 МВ. У первой ра- 
диаторы закрывают только мик- 
росхемы памяти, расположенные 
на лицевой поверхности, а у вто- 
рой - только те, что находятся сза- 
ди. Подобное решение создает 
лишь видимость того, что память 
защищена от перегрева и при 
разгоне особых преимуществ не 
дает. Еще одна особенность А51І5 
Ѵ9280/2ОТѴ ѴМео 5иііе 128 МВ 
заключается в том, что у этой 
модели два цифровых „ѴІ-выхо- 
да. предназначенных для подклю- 
чения ИЮ-монпторов. В комплек- 
те идут два переходника ОѴІ-ѴСІА. 
но их использование для подклю- 
чения ЭЛТ-монитора не лучшим 
образом сказывается на качестве 
изображения. 

Неплохо проявили себя ■•бюд- 
жетные- модели от А$1'5. АОреп, 
СІиЬ-ЗИ и Саітѵапі Среди них но 
качеству исполнения выделяется 
СІиЬ-ЗЭ ССД'-2824ТѴБ (Я МВ: ее 
ку лер сделан из меди и состоит из 
тонких пластин и в целом не от- 
личается от того, что использован 
у старшей модели А5П5. Если уже 
брать недороіую плату для экспе- 



риментов с разгоном, то остано- 
вить свой выбор стоит именно на 
продукте аиЬ-ЗД нот только ра- 
диаторы для микросхем памяти 
придется изготовить самостоя- 
телі по. Другой привлекательный 
вариант - А5І)5 Ѵ9280/ТЕ) 64 МВ. 
который предлагается по самой 
низкой цене из всех участников 
теста и при этом поставляется с 
отличным набором игр. Что же 
касается АОреп Аеоіш СР4ТІ4200 
8Х-Ѵ64 и Саіпѵѵагсі ПІіга/б50-8Х 
ТѴ 64 МВ, то их немного подвела 
комплектация. 

Недорогие видеокарты произ- 
водства РаШ проявили себя не 
лучшим образом. Их система ох- 
лаждения не отличается качест- 
венным исполнением, ну а ком- 
плектацня... хочется сказать -от- 
сутствует'. Кроме того, у модели 
РаІІ! Ьауіопа СР4 ТІ4200-8Х 
1 28 МВ память работает на нео- 
бычайно низкой частоте, и даже 
тот факт, что она дешевле других 
128-мегабайтовых версий, ее не 
спасает. 

Мы привели для сравнения 
результаты первых моделей Се- 
Рогсе4 ТІ48005Е, которые попали 
в нашу Тестовую лаборатории >. Как- 
видно, похвастаться такие видео- 
карты моіут разве что своим име- 
нем - они уступают по быстродей- 
ствию СеРогсе4 П4600. И это не- 
удивительно, ведь они по сути 
своей являются СеРогсе4 114400 
с интерфейсом АСР 8Х. Но здесь 
нужно также бы ть внимательным: 
их стоимость может оказаться до- 
вольно близкой к дорогим моде- 
лям, представленным в этом тес- 
те. Но будем надеяться, что цены 
на (іеРогсе4 ТІ4200-8Х вскоре при- 
дут в норму, то есть снизя тся 
до уровня Я 35- 140 за 64-мега- 
байтовую версию, где сейчас на- 
ходятся «старые" СеРогсе4 ТЛ4200, 
Напоследок еще раз повторим: 
проку ОТ АОР 8Х на сегодняшний 
дсі іь і іет і п ікакого. поэтому не сто- 
ит переплачивать за эту функцию 
ни копейки. 



СІиЬ-30 СВІЧ-2824ТѴ0 64 МВ ЦиЯЯ 





€ІиЬ 



РаІІІ Оауіопа БР4 ТІ4200-8Х 64 МВ 



Тгіріех МіІІеппіит Зііѵег ТІ4200 8К ѴІѴО 128 МВ 



МЕТОДИКА ТЕСТИРОВАНИЯ 

Конфигурация тестовой систе- 
мы: Репіішп 4 2,53 СНх, 512 МВ 
РС800 КОКАМ, материнская плата 
А5И5 Р4Т533-С ЭДп&иге ХР Рго- 
Гс55іопаІ 5Р1. ОігееіХ 9.0 драйверы 
№Ша Оеісіпаюг40.~2 (для СеРогаЯ 
И480О5Е принудительно устанав- 
ливался драйвер СсРогссЦ ТІ4400). 



Для сравнения были использо- 
ваны модели ЬеааЧек ѴіпРа&І 
(ЗсРогсс4 'П4600 128 МВ, АІЬаігоп 
СсРогсе4 П48005Е 128 МВ, Саіп- 
Шй СеРогсе4 'П48005Е 64 МВ. 

Дчя разгона видеокарт мы ис- 
пользовали соответствующую 
функцию драйверов МѴісііа Ос- 
іопаіог. Для ее активизации необ- 



ПРОДУКТЫ ПРЕДОСТАВЛЕНЫ КОМПАНИЯМИ 



АВІТ, ЬеасКек, Тгіріех 
АІЬаІгоп 
АОреп 
А5ИЗ 
СІиЬ-30 

баіпѵ/аггі 



«Евро Плюс" 
Сотразз 
К-Тгасіе 



«Технопарк» 



«Навигатор» 
«Евро Плюс» 



ПЧІпк 
ІТ-Ыпк 



(044) 249-3741 



(044) 531-9730 



(04 4) 252-9222 
(044) 238-8990 



(044) 241-9494 



(044) 249-3741 



(044) 238-2935 
(044) 238-2935 




ходим ключ СооІЬів. доступный 
по адресу тт, ітакЫ-пеі/ 
Шеак/%е/огсе/сооІЫі!і.щ>. Часто- 
та графического чипа повы- 
шалась с шагом в К) МНх, видео- 
памяти - 20 МНг до тех пор, 
пока видеокарта проходила тест 
ЗОМагк2001 5Е без дефектов 
изображения. На диаграмме 
красным цветом отмечены ра- 
зогнанные версии. Необходимо 
помнить, что два экземпляра од- 
ной и той же модели видеокар- 
ты могут иметь различную спо- 
собность к разгону. Кроме того, 
разгон может привести к выхо- 
ду видеокарты из строя без воз- 
можности гарантийного ремон- 
та пли замены. ■ 



Потрясающее 
качество!!! 

Невероятная 
скорость!!! 

Реальная 

виртуальность!!! 





ЯѴЮІА 



Компания НАВИГАТОР 

официальный дистрибьютор СІиЬ ЗО в Украине 

г. Киев, @ КПИ. ул. Ванды Василевской. 13/1 

(044) 241 -94-94 іп(о@паѵіваЕог.иа ѵлѵѵ/.паѵі^аюг.иа 



Винчестеры 

крупного калибра: 
80 6В, 7200 об/мин 



Максим Потапов 



Винчестер является одним из главных компонентов, определяющих функ- 
циональность и производительность ПК. О каких бы задачах ни шла речь - 
будь то игра или почтовый клиент - скорости жесткого диска никогда не 
бывает достаточно. То же самое можно сказать и о его вместительности: 
80 СВ - уже не роскошь, а оптимальный объем как с практической, так и с 
экономической точки зрения. 



Сегодня винчестеры с час- 
тотой вращения 7200об/мин 
стоят почти столько же. 
сколько более медленные моде- 
ли на 5400 об/мин. На фоне тех 
преимуществ, которые дает бы- 
стрый жесткий диск, разница в 
цене в $4-5 выглядит просто 
смехотворно. Повышенная ча- 
стота вращения не только уве- 
личивает линейную скорость 
чтения и записи данных, но и 
уменьшает время доступа, дру- 
гими словами, делает винчестер 
более «скорострельным». А ведь 
в повседневной работе с ПК 
превыше всего ценится именно 
скорость его реакции. Пусть 
обычные приложения - тексто- 
вый редактор, почтовый клиент, 
Іпіегпеі-броузер - загружаются 
довольно быстро в отличие, ска- 
жем, от игр, но запускаты іх при- 
ходится помногу раз в день. Се- 
кундные паузы накапливаются, и 
в результате у пользователя воз- 
никает устойчивое ощущение 
дискомфорта. «Подтормажива- 
ния», связанные с работой жест- 
кого диска, воспринимаются еще 
болезненней, когда ПК оснащен 
мощным Решіипі 4 или Аіпіоп ХР 
и достаточным объемом опера- 
тивной памяти. 

Компании постепенно отка- 
зываются от выпѵска моделей с 



частотой вращения 5400 об/мин. 
и в скором времени нам даже 
не придется вспоминать о та- 
ковых. Похожая ситуация 
складывается и с емкостью 
винчестеров: 20 СВ теперь 
минимальный объем. Причина 
стремительного удешевления 
гигабайтов дискового прост- 
ранства кроется в технологиче- 
ском прогрессе: если раньше в 
40-гигабайтовом ИБО приме- 
нялись две пластины, то теперь 
появляются модели, где 80 СВ 
данных помещаются на одной! 
В массовом производстве не- 
целесообразно использовать 
комплектующие с различными 
характеристиками, так что 
даже младшие модели начина- 
ют изготовляться на основе 
новых, более емких пластин. II 
при повсеместном переходе на 
80- гига байтовые пластины 
винчестеры до 40 СВ обрече- 
ны па вымирание. Уже сегодня 
для ПК начального уровня мы 
рекомендуем жесткие диски на 
40 СВ, 7200 об/мин, так как 
покупка младших моделей не 
имеет особого смысла. 

В текущих предложениях 
на рынке винчестеров можно 
проследить такую закономер- 
ность: до 80 СВ цепы растут 
маленькими шажочками, а по- 



сле 80 СВ они совершают ги- 
гантский скачок. Говоря об 
объеме 80 СВ как о самом вы- 
годном с экономической точ- 
ки зрения, мы следуем такой 
логике: если первые 40 СВ нам 
обходятся в $80. почему бы не 
доплатить еще двадцатку за 
следующие 40 СВ? Тем более 
что они. эти дополнительные 
40 СВ, нам вовсе не помешают, 
о чем и рассказано в разделе 
•Чем занять 80 СВ?.. 

Итак, с -правильным- разме- 
ром мы разобрались, теперь ос- 
талось дело за малым - выбрать 
конкретную модель из ассорти- 
мента компаний ІВМ, Махіог, 
5атзип(>. Зса^аіс, ѴѴеяегп ОішіаІ. 
Продукты этих производителей 
имеют свои сильные и слабые 
стороны, и чтобы выявить их, 
был проведен ряд тестов, о чем 
вы прочитаете в разделе «Как мы 
тестировали". Следует заметить, 
что наши эксперименты не- 
сложно повторить в домашних 
условиях - мы выполняли самые 
простые операции, с которыми 
пользователь сталкивается каж- 
дый день. Попробуйте хотя бы 
замерить время копирования 
пяти ОіѵХ-фнльмов с одного 
раздела жесткого диска на дру- 
гой и сравните с нашими рс- 
іу.іы атами. Это даст представ- 



КАК МЫ ТЕСТИРОВАЛИ 

Данные копировались с одно- 
го раздела тестируемого жест- 
кого диска на другой, и это поз- 
волило одновременно оценить и 
скорость чтения данных, и ско- 
рость записи. 

Первая директория содержала 
пять файлов с расширением .аѵі 
размером около 700 МВ каждый. 
Размер директории 3,3 СВ, на 
диске она занимает 3,3 6В. 

Второй каталог состоял из 
87394 файлов и 6490 поддирек- 
торий, его размер - 701 МВ, на 
диске он занимает 1 ,76 СВ. Дан- 
ная директория содержала в ос- 
новном ѴѴео-страницы, сохранен- 
ные целиком. 

Для дефрагментации использо- 
вался диск С: (его образ был взят 
с офисной машины), на который 
регулярно устанавливалось мно- 
жество программ, и он не подвер- 
гался дефрагментации в течение 
нескольких месяцев. Его параме- 
тры: размер 4 6В, свободное ме- 
сто 1,1 СВ, суммарная фрагмен- 
тация 28%, фрагментация файлов 
53%, фрагментация свободного 
пространства 4%. Для теста был 
взят стандартный дефрагмента- 
тор ѴѴІпсіоѵѵз ХР, применяемый 
большинством пользователей. 
Время выполнения операций ко- 
пирования и дефрагментации за- 
мерялось программным методом. 

Для того чтобы определить 
максимальное быстродействие 
некоторых моделей, пришлось 
перевести их в «громкий» режим 
с помощью утилиты Нііаспі Реагиге 
ТооІ (тпѵ.іідзі.сот/сіоуѵпіоадв/ 
РеаІигеТооІ-іпзІаІІ.ехе). Все жест- 
кие диски работали в режиме ІІІІга 
ОМА Моае 5. Тестовые разделы 
форматировались средствами 
ѴѴІпаоюз ХР под РАТ32 со стан- 
дартными параметрами. 

Конфигурация тестовой систе- 
мы: Репіішп 4 2,53 СНг, А505 
Р4Т533-С, 512 МВ РС800 РОРАМ, 
ѴѴіпсюѵге ХР Ргоіеззіопаі 5Р1 . 

В тестировании использо- 
вались винчестеры (код моде- 
ли, версия (ігтѵкаге): ІВМ 
ІС35Ш80АѴѴА07-0, ѴА40А52А40 
Махіог 6Ѵ080І.О, УАР41ѴѴѴ0 
Затзипд 5Р8004Н, 0*100-60 
Зеадаіе 5Т380021А, 3.75; Зеадаіе 
5Т380023А, 3.31; ѴѴГХ \ЛГО800ВВ- 
00САА, 17.07ѴѴ17; ѴѴОС 
Ш800ЦБ-0ОСКА1, 17.07ѴѴ17. 



тестовая лаборатория 




ІВМ 0Е8К8ТАВ 180СХР 
ІС35Ю80АѴѴА07-0 

Цена - $105 
Кэш-буфер 2 МВ 
Гарантия 1 год 



яение о том, какие преимущества сулит 
модернизация винчестера. Исходя из на- 
шего собственного опыта замена І-ШО 
двухгодичной давности на одну из моде- 
лей, представленных в данном тесте, со- 
здает впечатление, будто весь компьютер 
заменили на новый. 

Быстродействие - важнейший критерий 
выбора жесткого диска, но не единствен- 



Копирование крупных файлов, мнн:с 



ѴѴезіегп Оідііаі Саѵіаг ѴѴОВОШВ 
Махіог ОіагполОМах РІиз 9 
Затзипд ЗрІпРоІлІ 5Р8004Н 
Иезтет Идііаі Саѵіаг ѴѴ0800ВВ 
ІВМОезкзІаг 180ЕХР 
ВаггасиОа АТА V 
Зеадате ВаггасиОа АТА IV 



Модели с включенной системой шумопонижения 
МахЮг ИагпопОМа» РІиз 9ВН 
Зеадаіе ВаггасиОа АТА VI 
Зеадаіе ВаггасиОа АТА IV 
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7:58 
■ 8:36 
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МАХТ0К 0ІАМ0ММАХ 
РШ8Э 

★***# 

Цена -$105 
Кэш-буфер 2 МВ 
Гарантия 1 год 
V / 

ный, Чтобы определить лучшие модели, мы 
рассмотрим и такие факторы, как акусти- 
ческий шум и надежность. Итак, переходим 
к результатам тестирования. 

КОПИРОВАНИЕ КРУПНЫХ ФАЙЛОВ 

Хорошие результаты в данном тесте - 
визитная карточка моделей, адаптирован- 
ных для «домашних» приложений. Жест- 
кий диск \Ѵе5іегп Эі§ііаІ ѴГО80(р ос- 
тавил конкурентов далеко позади во 
многом благодаря своему 8-мегабай- 
товому кэш-буферу, О положительном 
влиянии более емкого кэша можно 
говорить с уверенностью: модель 
'К'езгегп Оі§і(а1 « О800ВВ, кроме 2-ме- 
габайтового буфера, ничем от «■стар- 
шего брата- не отличается - пи вер- 
сией управляющей микропрограм- 
мы, ни даже временем выпуска. При 
этом копирование крупных файлов 
Ш)800ВВ выполняет в два раза мед- 
леннее. Жесткие диски на 80 (ЗВ с 8 МВ 



Копирование мелких файлов, мнн:с 




8АМ8Ш№ 8РМР0Ш 
8Р8004Н со 
★*★★★ 

Цена -$110 
Кэш-буфер 2 МВ 
Гарантия 3 года 



ЛУЧШЕЕ 
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КАЧЕСТВО 



ІВМР,езкзІаП806ХР 
Затзипд ЗріпРоіт ЗР8004Н 
Майи ШатогкІМах РІиз 9 
Зеадаіе ВаггасиОа АТА V 
ѴѴезІет ИдіІаІ СаИаг №80008 
Зеадаіе ВаггасиОа АТА IV 
ѴѴезіегп ШдйаІ Саѵіаг ѴѴО800ВВ 




5:06 
5:35 
15:50 
■ 5:57 



16:47 
■ 7:07 



Модели с включенной системой шумопонижения 
Зеадаіе ВаггасиОа АТА V ■іМНВШШННН 5:5? 

■■■ІНІНб 15 

6:52 

0:00 2:00 4:00 6:00 8:00 



Махіот ШатопОМах РІиз 9 
Зсадаіе ВаггасиОа АТА IV 



Г Дефра 


' 

гментацня, ч:мин:с 


ѴѴезІегл ОідІІаІ Саѵіаг ѴѴОВОООВ 
Зеадаіе ВаггасиОа АТА V 








ѴѴезІет ОідіІаІ Саѵіаг ѴѴО800ВВ 
ІВМ0е5к5Іаг180ЕХР 
Зеадаіе ВаггасиОа АТА IV 




и эо:іл 
1 0:56:55 




Затзипд ЗоІпРоіт 8Р8004К 
Майог ОіатопбМах РІиз 9 








Модели с включе 
Зеадаіе ВаггасиОа АТА V 
Зеадаіе ВаггасиОа АТА ГѴ 


иной системой шумопонижения 
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кэш-буфера есть и у других производите- 
лей, но найти их на нашем рынке мы пока 
что не смогли. Одинаково хороший резуль- 
тат показали продукты Махіог и 5ат.чііпі> - 
они разделили между собой второе место, 
но относительно Махюг ОіатопсіМах 
РІІІ5 9 нужно сделать оговорку: для дости- 
жения максимального быстродействия 
пришлось отключить систему шумопони- 
жения данного винчестера, позже мы вер- 
немся к этой теме. 

Винчестеру ІВМ работа с крупными фай- 
лами явно »не по душе», то же можно ска- 
зать о моделях 8еарК - старой АТА IV и но- 
вой АТА V. Значит ли это, что названные же- 
сткие диски медленные в принципе? Как 
станет ясно из следующего теста - нет, про- 
сто у них другая -специализация», 

КОПИРОВАНИЕ МЕЛКИХ ФАЙЛОВ 

Задача по копированию огромного 
множества мелких файлов раскрывает 
•характер- винчестеров совсем с другой 
стороны. ІВМ Оекккіаг 180СХР 
показал просто феноменаль- 
ный результат: с копированием 
700 МВ мелких файлов он спра- 
вился вдвое быстрее, чем с 3,3 СВ 
крупных. Такие способности 
придутся очень кстати, если го- 
ворить о профессиональном 
применении, но в домашних ус- 
ловиях •таланты» ІВМ ЭеаЫаг 
180СХР вряд ли раскроются в 
полной мере. 

5еа§аіе Ваггасийа АТА V в этом 
тесте обошел \Ѵе5Сегп Оі^ііаІ 
\ѴЭ800.|В, но говорить об этом 
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8ЕАВАТЕ 

ВАШСІША АТА IV 
★ 

Цена $107 
Кэш-буфер 2 МВ 
Гарантия 1 год 



как о достижении 5са§;ис так же правомер- 
но, как н о неудаче \№$іегп Ш#й1. Модель 
Щ>800ВВ и вовсе оказалась в конце спис- 
ка, уступив даже представителю морально 
устаревшей серии Кеа^аіе Ваггааісіа АТА IV. 
Опять же становятся очевидными преиму- 
щества большого кэш-буфера: при всей сво- 
ей схожести на программном и механи- 
ческом уровне две модели Ѵезіегп Оі^ісаІ 
снова показали совершенно различные ре- 
зультаты. Не вызывает сомнений, что 8-мс- 
габайтовый кэш-буфер станет обязатель- 
ным атрибутом высокопроизводительных 
жестких дисков. 

Винчестер 5аошш§ ЗріпРоіш 5Р8004Н 
снова очутился на втором месте, при том 
что лидер поменялся. Как говорится, ста- 
бильность - признак мастерства, и этот 
продукт представляется наиболее сба- 
лансированным: он будет одинаково хо- 
рош и в домашнем, п профессиональном 
применении. 

ДЕФРАГМЕНТАЦИЯ 

Эта операция просто необходима для 
поддержания тонуса системы. Каким бы бы- 
стрым ни был винчестер, если 
ему приходится собирать фай- 
лы по кусочкам, разбросанным 
по всей поверхности диска, за- 
держки будут значительными. 
Но сама процедура дефраг- 
ментации занимает очень 
много времени: чтобы навес- 
ти порядок на диске объемом 
4 СВ (с 1.1 СВ свободного про- 
странства), нам потребовалось 
около часа. Время, затрачнва- 
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8ЕДВАТЕ 

ВДННАША АТА V 
★ 

Цена - $107 
Кэш-буфер 2 МВ 
Гарантия 1 год 



емое на дефрагментацню, является хоро- 
шим показателем эффективности управля- 
ющей микропрограммы жесткого диска. 
Продукты Ѵейегп ОідііаІ оказались впере- 
ди по скорости выполнения данной опера- 
ции. НО ЗеаДОІС Ваггасисіа АТА V и ІВМ 
Оезкзіаг 180СХР отстали ненамного. Ос- 
тальные модели справились с дефрагмен- 
тацней примерно на 15% медленнее, чем ли- 
деры, а для диска объемом 80 СВ такая раз- 
ница может вылиться в часы. 

АКУСТИЧЕСКИЙ ШУМ 

Некоторые жесткие диски поставлялись 
с включенной системой шумопонижения. 
Для того чтобы уравнять их шансы с дру- 
гими винчестерами в тестах на быстродей- 
ствие, мы отключали данную функцию. Но 
это всегда приводило к появлению ощути- 
мого шума, и на его фоне незначительный 
выигрыш в скорости уже не радовал. В 
стандартном режиме (т. е. с включенной 
системой шумопонижения) винчестеры 
5еа§аіе и Махіог работали практически 
бесшумно, причем их скорость оставалась 
на приемлемом уровне, как видно из диа- 
грамм. Вот кому бы не 
помешало •уменьшить 
громкость- программ- 
ным способом, так это 
винчестеру ІВМ Оевкйаг 
180СХР. Утилита, кото- 
рой мы пользовались 
для доступа к сервис- 
ным функциям НОО, из- 
начально предназнача- 
лась для винчестеров 
ІВМ. и с ее помощью 



СРЕДНИЕ ЦЕНЫ 




НА ЖЕСТКИЕ ДИСКИ, $ 


20 СВ, 5400 об/мин 
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20 СВ. 7200 об/мин 
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40 СВ, 5400 об/мин 
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40 СВ, 7200 об/мин 
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60 СВ, 7200 об/мин 


98 


80 СВ, 7200 об/мин 


108 


120 СВ, 7200 об/мин 
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М8ТЕЯІЧ ВІСІТАІ. САѴІАК 
ѴѴВ800ВВ 

★ ★★*•& 

Цена -$105 
Кэш-буфер 2 МВ 
Гарантия 1 год 
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ѴѴЕ8ТЕВІМ ВІСІТАІ. САѴІАН 
ѴШ(ШВ 

★**★★ 

Цена -$130 
Кэш-буфер 8 МВ 
Гарантия 3 года 
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можно без проблем установить оптималь- 
ное соотношение шума и быстродействия 
данной модели. 

Продукты \Ѵе$іегп Ш&ІіаІ прекрасно об- 
ходятся и без того, чтобы их «утихоми- 
ривали* программным способом, причем 
модель №О800.| В оказалась тише, чем 
ѴШ800ВВ. 5ат5ип§ ЗріпРоіпі 5Р8004Н и 
^Кехіегп Оі^ігаІ ѴШ800.1В - два самых ти- 
хих винчестера, не требующих активиза- 
ции системы шумопонижения. 
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тестовая лаборатория 



НАДЕЖНОСТЬ 

Учитывая тот факт, что винче- 
стеры постоянно совершенству- 
ются, давать оценки надежнос- 
ти только вышедших моделей не 
представляется возможным. И 
опыт прошлых лет вовсе не яв- 
ляется показателем того, чего 
можно ожидать от новых про- 
дуктов любого из производите- 
лен. Но что поддается измере- 
нию, так это гарантийный срок, 
и в данном тесте трехгодичной 
гарантией обладает Заішипц 
ЗріпРоіпі 5Р8004Н, а также №ез- 
іегп Оі§ііаІ ѴШ800.1В. Логично 
предні а. іжнть ч п . если ирі >и:і- 
водитель дает такой срок, когда 
никто от него этого не требует 
(один год - новый стандарт ин- 
дустрии жестких дисков), зна- 
чит, он достаточно уверен в ка- 
честве своего продукта. 

Нелишне будет напомнить, что 
губят винчестеры две вещи: 
механические повреждения (по- 
лучаемые при ударе или паде- 
нии) и экстремальный темпера- 
турный режим. Плохо сконстру- 
ированный корпус может стать 
«мартеновской» печью для элек- 
тронных компонентов. Да и сами 
жесткие диски греются достаточ- 
но сильно, так что их следует 
устанавливать по-^ 
дальше от других на- 
копителей. О каче- 
ственных корпусах 
мы рассказывали 
в «Домашнем ПК», 
№ 10, 2002 {таг. 
І1сма/11234),& 



а о системах охлаждения НЭО - 
в «Домашнем ПК., № 7, 2002 
(итпеііст/ 10424). 

ИТОГИ 

Звание «лучшей покупки» за- 
служивают все винчестеры на 
80 СВ, 7200 об/мин как класс. 
Ни одна из моделей не смогла 
удивить нас экстремально низ- 
кой ценой, что закономерно: 
дешевле уже все равно некуда, 
должны же дополнительные 40- 
60 СВ чего-то стоить по сравне- 
нию с накопителями начально- 
го уровня. 

Все жесткие диски, представ- 
ленные в тесте, получили поло- 
жительные оценки и заслужи- 
вают того, чтобы их купить, но 
две модели явно выделяются из 
общей массы. Это Затяну 5ріп- 
Роіш 5Р8004Н и Ѵекіегп Оі%Ы 
Саѵіаг №О800.!В - именно эти 
устройства п получают знак 
«Выбор редакции: лучшее ка- 
чество». Они продемонстри- 
ровали великолепную произ- 
водительность, при этом ока- 
зались в числе самых тихих 
моделей и в отличие от всех ос- 
тальных поставляются с трех- 
летней гарантией. 

Изменения на рынке жестких 
дисков происходят очень 
быстро, так что кданной 
к теме мы будем возвра- 
цаться снова п снова 
о мере обновления 
модельных рядов 
[ропзводнтелей 
ѵ винчестеров. ■ 



ЧЕМ ЗАНЯТЬ 80 ВВ? 




Аппетит, как известно, приходит 
во время еды. Когда свободное 
место на твоем жестком диске ем- 
костью, скажем, 30 СВ заканчива- 
ется, ты думаешь: уж 80 СВ хватит, 
наверное, на всю оставшуюся 
жизнь. Покупаешь «восьмидесят- 
ку» и через несколько месяцев с 
удивлением обнаруживаешь, что и 
новый диск уже «закончился». Чем 
же он оказался заполнен? Давайте 
посмотрим... 

Самая большая папка на моем 
винчестере приходится на музыку, 
ее размер порядка 30 СВ. Файлы 
записаны в формате .ѵш, т. е. без 
сжатия, а «заархивировать» их с по- 
мощью программы Мопкеу'5 Аисііо 
(тт.топкеузаибіо.сот, см. ста- 
тью «Консервированная музыка», 
тт/.ІІс.иа/1 1222) - руки не дохо- 
дят. И даже когда я это сделаю, сво- 
бодное место тут же будет погло- 
щено другими аудиоальбомами, 
которые до сих пор пылятся на пол- 
ке. Использовать формат МРЗ в 
домашних условиях при наличии 
оригинальных Аийіо-СО и хоро- 
шей акустики не вижу смысла - за- 
чем обделять себя в качестве 
звука? Подробнее на эту тему 
читайте в материале «Ні-Рі ПК» 
тт.Ис.иа/1 1237). 

За вычетом папки Аийіо остает- 
ся 50 СВ. Немалый объем занима- 
ют образы игровых компакт-дисков. 
Если учесть тот факт, что «в рабо- 
те» одновременно находятся не- 
сколько игр и многие из них постав- 
ляются на двух или трех компакт- 
дисках, в итоге получается порядка 
СВ образов. 

Можно, конечно, запускать 
игры с Сй, но для этого нужно: 
пойти разыскать диск, вставить 
его в дисковод, подождать, пока 
он раскрутится, и потом «наслаж- 
даться» шумом СО-ВОМ и пауза- 
ми при обращении игры к ком- 
пакт-диску. Все-таки лучше взять 
бесплатную программу СІопеСй 
т/т.еІЬу.Щ, скопировать ком- 
пакт-диск на винчестер и затем 
легким нажатием кнопки в про- 



грамме Оаетоп Тооіз {тш.сіаетоп- 
Іооіз.огд) загрузить образ СО- 
РОМ. Скорость чтения окажется 
свыше 100Х, никаких пауз и лиш- 
него шума, да и сами компакт- 
диски останутся в целости и со- 
хранности. Подробнее об этом 
читайте в статье «СО на жестком 
диске» (тт.ііс.иа/8071). 

Установленные игры - еще 
1 СВ. И это при том, что время от 
времени я деинсталлирую те, кото- 
рые уже прошел. Разумеется, при 
установке игры я всегда выбираю 
РиІІ ІпБІаІІ, а новые игры уже даже и 
не «спрашивают» об этом, а просто 
требуют полтора-два гигабайта для 
инсталляции. И важно заметить, что 
я не один в доме, кто пользуется 
компьютером и играет... 

Осталось 30 СВ. Патчи к играм, 
различное ПО, в том числе вы- 
качанное из Іпіегпеі, занимают 
еще где-то 6 СВ. Инсталляционные 
версии ѴѴіпсІоѵѵз ХР и ѴѴіпсІоѵѵз Ме 
вместе с драйверами и утилита- 
ми - 2 СВ. 

Системный диск, где располага- 
ется операционная система, файл 
подкачки, свободное пространство, 
необходимое для работы функции 
НіЬегпаІе, служебные и офисные 
программы, а также папка Рабочий 
стол, куда обычно сваливается все 
подряд, - 3 СВ (сейчас свободно 
всего 100 МВ, при том что файл 
подкачки отключен). 

Документы, архивы, картинки - 
4 СВ. На фильмы, записанные в 
ЭіѵХ, и видеоклипы, выкачанные из 
Іпіетеі, остается порядка 10 СВ, и 
свободное место на всем жестком 
диске не превышает 5 СВ. Хорошо 
еще, что я не увлекаюсь видеосъем- 
кой, для чего потребовались бы 
десятки гигабайт дискового прост- 
ранства. Впрочем, в планах - по- 
купка ТѴ-тюнера с функцией «циф- 
рового видеомагнитофона», и во- 
прос упирается только в недостаток 
места на жестком диске. В общем, 
80 СВ - это, конечно, хорошо, но 
мало. А вот 160 СВ вполне хватило 
бы на первое время. 



ПРОДУКТЫ ПРЕДОСТАВЛЕНЫ КВМПАНИЯМИ 
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лучший спутник 

покупателя НІ-РІ 

И ДОМАШНЕГО КИНОТЕАТРА 



хардішаге 



Автомототурболет 
от ТИгизіша8іег 



Сергей Светличный, Владимир Кочмарский 



Компания Тпгизітазіег выпускает очень хорошие игровые манипуляторы. К 
тому же, в отличие от других производителей, в ее линейке есть совсем уж 
необычные устройства. О трех новых контроллерах уважаемой нами фирмы 
для трех различных видов симуляторов и пойдет речь в этой статье. 



ТИШТМА8ПК Р1 РОНСЕ 
РЕЕВВАСК ВАСЮ ѵгаш. 

★*★★•& 

Цена -5160 

Дизайн от МОМО, отличные педали, 
металлические шифты 
Не лучшая эргономика рулевого ко- 
леса, отсутствие рукояти переключе- 
ния передач, высокая стоимость 
Неплохой руль, но цена явно завы- 
шена 



Конкуренция между компания- 
ми ТЬга$(ша$(ег и Ьо§ііесп на 
рынке игровых манипуляторов 
обостряется - стоило І.о$>ііесп 
выпустить -облегченную» мо- 
дель МОМО Касіп§, попавшую 
в один ценовой диапазон с 
ТІігихітаБіег Рогсе РеесІЬаск 
Касіп§ Ѵ?псе1, как ТІігикітазссг 
тут же ответила совершенно но- 
вым продуктом с обманчиво 
-старым» названием Р1 Рогсе 
РеейЬаск Касіп^ \Ѵ1іееІ, который 



конкурирует с самым дорогим 
рулем от Ьодііесп, МОМО Рогсе. 
Более того, как и его прямоГі 
конкурент, этот манипулятор 
также использует дизайн от 
компании МОМО - и внешне 
больше похож именно на руль 
от к>вііссп, чем на старые мо- 
дели Тппштазіег... 

Руль подключается к ІІ5В, к 
столу крепится с помощью 
присосок и огромных крон- 
штейнов. Выполнен он из пла- 
стика и мягкой «непроскальзы- 
вающей» резины. Из органов 
управления имеются располо- 
женные под рулевым колесом 
рычаги переключения скоро- 
стей и шифты. дублирующие 
педали газ/тормоз (все они, 
кстати, металлические), на ба- 
ранке же находятся 8 разно- 
цветных кнопок, переключа- 
тель видов и кнопка включения 



Рогсе РеесІЬаск. В общем, набор 
очень хороший, немного сму- 
щает только отсутствие руко- 
яти переключения скоростей. 

Педали у Р1 РР Касіп§ ѴІЪееІ 
отличные: металлический верх, 
упругие пружины, удобная под- 
ставка - придраться не к чему, 
все просто идеально. 

А вот с эргономикой самой 
баранки дела обстоят не так за- 
мечательно. К сожалению, в ру- 
ках она лежит не очень удобно - 
сказываются слишком тонкий 
обод и неудачное расположение 
перемычек, в которые упирают- 
ся ладони игрока. В плане удоб- 
ства использования нам гораз- 
до больше понравилась старая 
модель - Рогсе РеесіЬаск Касіпд 
\Ѵ1іее1. стоящая, кстати сказать, 
почти на 850 дешевле. А за 5160 
мы бы предпочли взять все-таки 
[ядііесп МОМО Рогсе. 



ТНВШМАЗТЕВ 
РВЕЕ8ТѴИВ ВІКЕ 

★ ★★★★ 

Цена - $65 

Отличный внешний вид; три ана- 
логовые оси, 12 кнопок; восхити- 
гелі іь* '1ЩѴІ--П.".- 'і ѵміы 
Малое число игр-мотосимуляторов 
Отличный продукт, но порекомен- 
довать его можно только настоя- 
щим фанатам виртуального мото- 
спорта 

Тпш8іта,чіег РгееЗгуІсг Віке нель- 
зя в полном смысле этого слова 
назвать новым устройством. На 
самом деле оно «засветилось* в 
линейке компании еще два года 
назад, но только сейчас стало до- 
ступно у нас в стране. Такой дол- 
ги й •• і і\ть в ли іді і •• сыграл с отлі іч- 
ным контроллером злую шутку - 
сегодня он уже практически ни- 
кому не нужен, ведь за последние 
пару лет в жанре мотоспмов по- 
явилось только две игры - Мою 
Касег 3 и МоюСР, причем ника- 
кого улучшения в будущем не 
предвидится - насколько нам из- 
вестно, в разработке сейчас нахо- 
дится только один мотоциклет- 
ный симулятор (МоіоОР 2). 

Итак. РгееЗсуіег Віке - это иг- 
ровой мотоциклетный руль. В 
отличие от своих автомобиль- 
ных аналогов он может не толь- 
ко крениться к столу, но и раз- 
мещаться на стуле - во втором 
случае игрок садится на него 

• верхом» (несмотря на непри- 
вычность для компьютерного 
«автогонщика» такого варианта. 





ТНВШМАЗТЕВ Р1 РОВСЕ РЕЕВВАСК ВАСЮІС ѴѴНШ 





ТНШТМА8ТЕК 
РВЕЕ8ТѴІІВ ВІКЕ 



он оказывается чрезвычайно 
удобным). Правая ручка, как и 
положено, является ручкой газа, 
правый рычаг (аналоговый) - 
тормоз. Левый рычаг в отличие 
от правого работает как кнопка, 
а не как аналоговый орган управ- 
ления - на него можно назна- 
чить любое действие. Контрол- 
лер имеет две степени свободы, 
его можно как поворачивать, так 
и наклонять - в зависимости от 
поджанра мотосимов (кросс или 
СР) используется тот или иной 
способ разворота мотоцикла. 

Манипулятор оснащен впечат- 
ляющим количеством кнопок - 
целых 1 1 (плюс цифровой пере- 
ключатель видов). Этого набора 
оказывается более чем достаточ- 
но - честно говоря, ни в одной 
из игр мы не задействовали даже 
половины всех клавиш. 

Подытоживая, можем сказать, 
что Ргее5іу1сг Віке произвел на 
нас исключительно приятное 
впечатление, старые игры при 
использовании этого контролле- 
ра, дающего небывалое чувство 
сопричастности, просто зажили 
новой жизнью - очень жаль, что 
жанр мотосимов на ПК, похоже, 
потихоньку вымирает... 



ТНШША8ТЕВ ТОРСІМ 
АРТЕНВШШЕН РОВСЕ 
РЕЕОВАСК 

цена $105 

Великолепная эргономика; отдель- 
ная РУС; отличный дизайн 
I Некоторые огрехи в реализации 
Іогсе Іеейоаск; самокалибровка; 
высокая цена 

Весьма неплохой джойстик с об- 
ратной связью, не лишенный, 
впрочем, некоторых недостатков 
Очередная новинка от Тпги$[- 
ітшіег на украинском рынке - 



джойстик ТорОип ЛпегЬигпег Рот- 
се РеесіЬаск. Венец семейства ма- 
нипуляторов ТорОип - вариант 
всем известного ЛпегЬигпег с си- 
ловой обратной связью. 

Неискушенному по- 
купателю будет слож- 
но отличить на мага- 
зинной полке новую 
модель от предшественницы - 
ЛпегЬигпег II. Тот же темно-серый 
шіастик, эргономичные формы и 
разъемное основание с отдельной 
ручкой управления двигателем. 
Механизм силовой обратной свя- 
зи спрятан внутрь основания руч- 
ки управления самолетом. Две 
верхние модели линейки ТорОип 
похожи как близнецы. Поэтому 
нет смысла рассказывать еще раз 
об отличной эргономике, высо- 
ком качестве и друпіх замечатель- 
ных свойствах джойстика Лпег- 
Ьигпег. Остановимся лучше на 
Гогсе гсеаЪаск. или коротко - РР. 

Напомним, что в РР-джойстиках 
загрузка РУС осуществляется с по- 
мощью сервомоторов, а не пружи- 
нами, как в обычных манипулято- 
рах. Поэтому всем подобным кон- 
троллерам свойственен общий 
недостаток - почта полное отсут- 
ствие усилий на ручке при малых 
углах отклонения. Это. в свою оче- 
редь, затрудняет точное позицио- 
нирование РУС «на ощупь». А вот 
другой минус конкретно этой мо- 
дели - неравномерная заірузка 
ручки во всем диапазоне уг- 
лов - по-видимому, вызван 
недостаточной мощностью 
сервопривода, размещенного в 
небольшом основании устрой- 



ТНВШМА8ТЕВ 
ТОРСОШ АГТЕВВШЕВ 
РОВСЕ РЕЕОВАСК 





ста. По этой же причине усилия 
на ручке и величина РР-эффектов 
слабее, чем в некоторых аналогич- 
ных джойстиках. Впрочем, по- 
следнее - скорее достоинство. 
Легкое дрожание ручки дает игро- 
ку представление о событии, его 
вызвавшем, но не мешает управле- 
нию и не приводит к излишней ус- 
талости кисти. 

В комплект поставки входит 
традиционное фирменное ПО 
ТЬгштаррег, позволяющее про- 
граммировать кнопки и оси джой- 
стика, универсальные драйверы 
для маішпужгоровТІііштаяіег. К 
сожалению, общая тенденция 
не включать в драйверы про- 
грамму калибровки не обошла и 
Пігшгішег. В результате, как пра- 
вило, 'Самокалнбрующнеся» джой- 
стики страдают неточностью по- 
зиционирования, излишней или 
недостаточной чувствительнос- 
тью. Владельцы обычных манипу- 
ляторов могут решить данную 
проблему использованием стан- 
дартных драйверов ѴСіпскгач, в ко- 
торых калибровка предусмотрена. 
А ют для РР-устройства это не под- 
ходит, так как такие драйверы не 
поддерживают функции Рогсс 
РееоЪаск. 

В целом можно сказать, что 
первый за последнее время джой- 
стик с полноценной обратной 
связью получился у Тпгшітазіег 
весьма неплохим. 

Продукты 
предоставлены 
компанией 
«Евро Плюс-: 
тел.(044) 249-3741 






хардюаге 



Коврики 

экстра-класса 

для оптических мышей 



Егор Маслов 



Прогрессивные оптические технологии, применяемые в современных мышках, 
не могут сами по себе обеспечить комфорт для пользователя ПК. Нужен еще 
качественный коврик, который не создаст помех для работы оптики и не ста- 
нет затруднять движения. Из всего, что было доступно на нашем рынке до сих 
пор, мы рекомендовали лишь дешевые тряпичные коврики - «удобные» для 
оптической системы, но не для пользователя. Теперь же, с появлением в Укра- 
ине продукции ЕѵегШе, РеІІоѵѵез, ІОпс, эти проблемы решены раз и навсегда. 



Коврики серии ЕѵегСІісіе Сі- 
§ата ОріісаІ (сайт произво- 
дителя іѵіѵш.еѵегдШе.сот ) 
сделаны из особо прочного по- 
лимера, и нужно сильно поста- 
раться, чтобы их разбить. При- 
месь маленьких блесток в полу- 
прозрачном пластике создает 
контрастную картинку высоко- 
го разрешения, что самым луч- 
шим образом сказывается на ра- 
боте оптической системы. Лю- 
бые мышки скользят по ковру 
легко и свободно, что облегча- 
ет жизнь и заядлому игроку, и 
обычному пользователю. К сто- 
лу Сі^апіа ОріісаІ надежно кре- 
пится пятью резиновыми нож- 
ками и остается неподвижным 
при любых обстоятельствах. 
Название Оі§апіа красноречиво 
свидетельствует о большом раз- 
мере коврика, который дает до- 
полнительную свободу игрокам. 
В комплекте с ЕѵсгОІісіе Оі,цаша 
ОріісаІ идут тефлоновые на- 
клейки Мойве 5каіех (54.5). улуч- 
шающие скольжение, они при- 
годятся И ДЛЯ мышек с изношен- 
ными ножками. 

Коврик Шпс 1030 зІМасе 
(таг. /шіс.пеі) поставляется в 
жестяной коробке и выглядит, 
как профессиональный инстру- 
мент. По су ти, он таковым и яв- 
ляется: создавался Шпс 1030 
«ІтГасе специально для кпберлт- 
летов и одинаково хорошо под- 
ходит как для шариковых, так и 
для оптических мышек. У него 



есть две рабочие поверхности - 
гладкая и шероховатая, а значит, 
он годится для любого стиля 
игры. Коврик имеет два вариан- 
та цветового оформления - чер- 
ный пли сине-оранжевый, В 
комплект входит зажим для 
провода, что, кстати говоря, 
весьма актуально для подобных 
ковриков: мышь скользит по 
ним настолько легко, что ка- 
бель становится серьезной по- 



мехой. И беспроводные техно- 
логии не могут устранить эту 
проблему: - радио -мышки слиш- 
ком тяжелые. Наилучшее реше- 
ние в данном случае - держа- 
тель Моизе Вип<>се ($14,5). с 
ним просто забываешь о суще- 
ствовании кабеля. 

Еще раз отмстим, что Еѵег- 
(Пісіе (іі^апіа ОріісаІ и Шпс 1030 
5ІМасс позволяют пользовате- 
лю передвигать мышь мини- 



мальными усилиями. А это не 
только удобно, но и важно для 
здоровья, ведь рука утомляется 
прежде всего потому, что мыш- 
ку приходится толкать. Впро- 
чем, для некоторых игроков 
«■скользкий" коврик может со- 
здать проблемы с точным пози- 
ционированием курсора или 
прицела. Тем, кто не хочет те- 
рять «чувства поверхности», сле- 
дует обратить внимание на про- 
дукты Ре1Іо\ѵе$ (ичпг./еііоігеа. 
сот). Их рабочая поверхность 
сделана из ткани с резиновым 
покрытием, что обеспечивает 
приемлемый уровень скольже- 
ния. В отличие от дешевых 
тряпичных ковриков они под- 
даются стирке, причем даже ма- 
шинной. Наконец, пестрый ри- 
сунок не создает проблем для 
оптической системы. Коврики 
РеІІоѵѵе» не назовешь дешевы- 
ми, но ведь и использовать их 
можно годами. 

Что же касается Еѵет§1іс1е Сі- 
§апіа ОріісаІ и Шпс 1030 Штгасе. 
іч і цены на них способны вызвать 
у обычного пользователя недо- 
умение и даже шок, но ведь 
более удачных альтернатив у 
этих вещей пока что нет. по 
крайней мере, если говорить о 
нашем рынке. 

Продукты предоставлены компанией 
Суоегйме: тел. (044) 247-5647 



ЕѴЕКСШЕ СІСАШ ОРТІСАЬ 

★ ★★★★ 
Цена - $22 




ГЕІІ0ѴѴЕ8 МОІІЗЕ РАО 
★ ★★★★ 

Цена $7.5 



0Щ 
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ЕѴЕКСІЖ 
М01І8Е ВІШВЕЕ 
★ ★*** 

Цена - $14,5 



ЕІІШС 1030 81ІВРАСЕ 
★ ★★★★ 

Цена - $35 




А5УЗ рекомендует Місгозогт® ѴѴіпбоѵѵз® ХР РготеззіопаІ для использования в бизнесе. 



АЗІІЗ 3200 - самый легкий в мире ноутбук 
на базе процессора Іпіеі Репйит ІІІ-М Ш.Ѵ, 
сочетающий потрясающую мобильность 
с отличной производительностью 
и функциональностью 
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Процессор Іп*еІ РепМит ІІІ-М 
Шіга 1-оѵѵ ѴоІІаде 



I 256 Мб РС133 ЗОНАМ, один 50-РІММ 
разъем с возможностью 
расширения до 384 Мб 



8.9" І.ТР5 (1.оѵѵ Тетрегаіиге РоІу-5іІісоп) 
экран с разрешением 1024x600 ХСА ТГГ 



2 х ОЗВ, ІЕЕЕ 1394, 
ѴОА-оиІ, тосіеіг) апй ЦѴЫ 



6 часов непрерывной работы батареи 
(до 9 часов с дополнительной батареей) 

30 слот 

Размеры: 225x152x26,5-28 
'Вес: "885г 



Мой любимый вес, мой любимый размер 

от 
$ 1 595 

ТесЬпоРагк 

Украина, 03035, Киев, а/я 39 
ул.Соломенская. 1. 9 этаж 
тел: (044)238-8990, 238-8999 факс: (044)246-3489 
іп1о@)есппорагк.сот.иа: ѵтѵѵ.Іесппорагк.сот.иа 

Украина, 03110, Киев 
пр-т Краснозвездный, 51 к. 208 
тел, (044) 249-6303, факс (044) 245-7-999 
с)еаіег@(]а(аіих.иа: ѵѵѵлѵ.йаіаіих.иа 

МоЫІе ІпіеІ' РепІіитЧІІ Ргосевзог - М 

ІІЙвІ, Іпіеі Іпзісіе Ьодо и Репііит являются зарегистрированными товарными знаками ІпіеІ Согрогаііоп и ее отделений в США и других странах. 
АЗЦЗТеК СОМРУТЕВ Іг4С, АН гідпів геяегѵей. 



советы специалистов 
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и другие 

Часть 1. История и теория 



Тарас Олейник 



Различных технологий и обозначений, так или иначе связанных с многока- 
нальным звуком, расплодилось ныне просто неимоверное количество. Та- 
кое впечатление, что производители намеренно пытаются заморочить го- 
лову потребителю, чтобы он покупал новую аппаратуру и не задавал лишних 
вопросов. И, надо сказать, в какой-то мере этой цели они достигли - понять 
«шло і8 ѵѵію» в многоканальном звуке подчас совсем непросто. 



Развитие звуковых форма- 
тов в мире кино шло осо- 
бым путем. Начиная с 
рождения технологии стереозву- 
ка в кино было задействовано 
более двух каналов - несколько 
(от трех) фронтальных и один 
тыловой, расположенный за 
рядами зрительских сидений, по- 
лучивший название -канал эф- 
фектов». Из-за несовершенства 
технологий того времени доно- 
сившийся из тыловых громкого- 
ворителей звук был шумным п не- 
качественным, поэтому канал эф- 
фектов задействовался редко. По 
с легкой руки разработчиков та- 
кой четырехканальный формат 
получил название «пространст- 
венного звука- (яптоипсі йоііпсі). 

В середине 70-х ГЗоІЬу предло- 
жила новую технологию переда- 
чи звуковой дорожки в филь- 
мах - оптическим способом на 
35-миллиметровой кинопленке. 
Этот формат получил имя МЬу 
Ьіегео. а в двух его дорожках мат- 
рпчно кодировались сигналы для 
левого, правого, центрального и 
ТЫЛОВОГО (8ШТ0ШКЙ каналов. 



В 80-х годах широкое распро- 
странение приобретает бытовая 
видеотехника и, соответственно, 
видеозаписи со стереозвуком. Ап- 
паратура, которая могла раско- 
дировать информацию тылового 
канала, начала маркироваться 
логотипом ПоІЬу Яиггоішсі, а чуть 
позже появились бытовые деко- 
деры ОоІЬу Зиггоипсі Рго Ьо§іс, 
способные декодировать также и 
центральный канал 

Таким образом, в кинотеат- 
рах, не оборудованных цифро- 
вым звуком, и по сей день ис- 
пользуется ОоІЬу ііегео. На бы- 
товых ѴН8-видеокассетах (и не 
только) можно встретить лого- 
тип ОоІЬу Зиггоипсі - это значит, 
что такая кассета содержит ма- 
тричную двухканальную звуко- 
вую дорожку, которую декодеры 
ОоІЬу ЗиггоипсІ Рго ьо§іс или Рго 
І.о§іс II могут декодировать в 4, 
5 или 6 каналов, Рго І.о§іс II яв- 
ляется более «продвинутой» 
версией Рго Ьо§іс и позволяет 
«разложить» любой стереофо- 
нический сигнал в формат 5.1, 
даже если он не был специаль- 
но подготовлен для этого, 

ОоІЬу ьаЬогаіогісз старается 
придерживаться правила обрат- 
ной совместимости форматов, и 
поэтому даже самые современ- 
ные ресиверы с ОоіЬу Ощііаі 
Зиггоипс! ЕХ все еще способны 
декодировать старый добрый 
ОоІЬу ЗиггсшпсІ. 

Разбираясь с технологиями 
следующего поколения - цифро- 
выми - и прикинув на глаз их ко- 
личество, невольно вспоминаешь 
расхожую фразу «как же все за- 
пущено!-. Основная война на 
этом поприще развернулась меж- 
ду компаниями СюІЬу [дЬ$ и БТ5 
(Оі§ііа1 Тпеаіег 5у5іепі5). Кроме 
того, на рынке активно присутст- 
вует и такой игрок, как ТНХ. 

БоІЬу ЬаЬогаІогіе» на сегодня 
известна прежде всего техноло- 
гией ОоІЬу ЭішіаІ (друтое назва- 
ние - АС-3. Аисііо Соёе - 3). кото- 
рая предоставляет 5.1-канальный 
звук как для кинотеатров, так и 
для их домашних воплощений. 
Любопытной особенностью этой 
технологии является остроумное 
решение проблемы размещения 
информации, необходимой для 
работы системы. На 35-мнллиме- 
тровой кинопленке цифровые 
данные физически расположены 
между перфорационными от- 



верстиями. При этом на ленте 
также располагаются и дорожки 
ОоІЬу Зіегео - для «нецифровых» 
театров. 

С недавних пор начинает по- 
лучать распространение новая 
версия данного стандарта - 
ОоІЬу Эі§ііаІ Зитгоипсі ЕХ. Глав- 
ной особенностью этой техно- 
логии является поддержка до- 
полнительного зиггоипсі-канала - 
тылового, для которого один 
(6.1 -канальная система) или не- 
сколько (7.1-канальная) дина- 
миков устанавливаются непо- 
средственно позади слушателя, 

При этом информация для 
дополнительного канала с по- 
мощью все того же матричного 
кодирования помещается в сиг- 
налы для обычных зигтоипсі-ка- 
налов, обеспечивая таким обра- 
зом совместимость для театров 
и систем, оснащенных только 
ОоІЬу Оі§ііа1 5.1. Почин был под- 
хвачен индустрией, и уже сей- 
час на рынке можно найти как 
бытовую 7.1 -канальную аппара- 
туру, так и звуковые платы с под- 
держкой этого формата. 

Кроме этих технологий, инте- 
рес для нас могут представлять 
также и некоторые более экзо- 
тические решения от ОоІЬу, на- 
пример 1)оІЬу Неасірііопе. Она 
позволяет имитировать (при- 
чем весьма реалистично) прост- 
ранственное звучание в обыч- 
ных стереонаушниках. Пользо- 
вателю при этом предлагается 
выбрать на свой вкус размер 
виртуальной «комнаты для про- 
слушивания». 

Технологии ѴігіиаІ ОоІЬу 5иг- 
гоипсі и Ѵіпиаі ЭоІЬу Оі$>ііаІ. а 
также их новые, более совре- 
менные воплощения - ЭоІЬу Рго 
Ьо§іс II Ѵігіиаі 5реакег и ОоІЬу 
Оі§ііа1 ѴіЛиаІ Зреакег - позволя- 
ют имитировать пространст- 
венное звучание с помощью 
обычной 2.0- или 2.1-стереоси- 
стемы. 5иггоипс1-эффект при 
этом создается за счет точной 
расстановки колонок и форми- 
рования процессором звуковой 
картины с учетом их местопо- 
ложения в комнате. 

Звезда компании БТ8 взошла 
в 1993 году с выходом на боль- 
шой экран фильма Стивена 
Спилберга ]шж$к Рагк. Звуко- 
вая дорожка к нему была запи- 
сана в формате ЭТ5 Оі§ііа1 Зиг- 
гоипс! (ОТ5-Э5). и с тех пор, бла- 



годаря инвестициям студии 
Ііпіѵегяаі и поддержке ряда про- 
дюсеров, системы ЭТ5 инстал- 
лированы более чем в 19 тыс, 
кинотеатров во всем мире. 

Физически звуковая дорожка 
к фильму размещается на одном 
или нескольких дисках СО- 
КОМ, а на кинопленке (помимо 
аналоговой звуковой дорожки) 
нанесены специальные времен- 
ные метки, по которым процес- 
сор ЭТ5 автоматически синхро- 
низирует звук и изображение. В 
случае же ОѴВ-дисков пользова- 
телю часто предоставляется вы- 
бор между ОоІЬу и ГЗТ8, 

Технология ІЗТ5-Е5 (от Ех- 
іепсіесі Лиггошіс!) является ана- 
логом 6.1-канальной техноло- 
гии от конкурентов. При этом, 
в отличие от ОоІЬу, стандарт 
ОТ5-Е5 предусматривает два 
варианта: матричный ОТ5-Е5 
6.1, практически аналогичный 
ОоІЬу Оі§ііаІ Зііггоііпсі ЕХ 6,1, и 
«настоящий» семиканальнып 
ОТ5-Е5 6.1 Оеитееіе. В послед- 
нем также предусмотрена пол- 
ная совместимость с 5.1 -каналь- 
ными системами. 

ИТ5 24/96 - пока что единст- 
венная технология, обеспечива- 
ющая многоканальный звук в 
формате 24-Ы1/96 кНг. При 
этом данная технология обрат- 
носовместима с обычным ПТ5 
5.1 ( ІЗі^ііаІ 5иггоипс1). Кроме 
того, существует и 6. 1 -канальная 
версия: ОТ5-Е5 24/96. 

Также представляет интерес 
усовершенствованный матрич- 
ный декодер ОТ5 N^0:6. Эта сис- 
тема позволяет разложить на 5.1 
или 6,1 любой двухканалыіый 
стереозвук равно как и декодиро- 
вать звук для центрального и 
5иггоипс1-канала матрично зако- 
дированных записей. 

Логотип ОТ5 Ітегасііѵе мож- 
но увидеть и на играх для Ріау- 
5іаііоп2. А технология 1Л'Ь 
Ѵіпиаі позволяет имитиро- 
вать окружающее звучание 
5.1- и 6.1 -канальных систем с 
помощью двух динамиков (или 
наушников). 

Компания ТНХ в области 
многоканального звука зани- 
мает несколько обособленное 
положение. ТНХ не устанавли- 
вает собственных стандартов; 
вы также не увидите фильма, 
звук к которому записан в фор- 
мате «ТНХ.. 



Зато ТНХ занимается другим 
очень важным делом. Изначаль- 
но эта компания была органи- 
зована Джорджем Лукасом, по- 
сле того как он лично посетил 
несколько кинотеатров и был 
совершенно неудовлетворен ка- 
чеством звука. - его фильмы в 
различных залах звучали совер- 
шенно по-разному, иногда сов- 
сем не так, как того хотел нх 
создатель. Таким образом, Лукас 
решил разработать и воплотить 
в жизнь программу контроля ка- 
чества звучания для театраль- 
ных звуковых систем. 

Голливуд оказался благодат- 
ной почвой для этой идеи, и ком- 
пания ТНХ вполне успешно со- 
здает и воплощает новые стан- 
дарты качества и программы 
сертификации в мире большого 
кино. А с появлением систем до- 
машних кинотеатров ТНХ проч- 
но обосновалась и в этой облас- 
ти, но несколько в ином ключе. 

По мнению ТНХ, основная 
проблема, которую необходимо 
решать производителям аппара- 
туры для домашних кинотеат- 
ров, состоит в следующем. Зву- 
ковое сопровождение в филь- 
мах создается из расчета на 
большие кинозалы, заполнен- 
ные людьми, и мощные теат- 
ральные АС, расположение 
которых в зале стандар тизиро- 
вано. Поэтому, когда такая зву- 
ковая дорожка воспроизводит- 
ся на домашней аппаратуре, звук 
доходит до слушателя совсем не 
так. как задумывалось. Естест- 
венно, это можно и нужно ис- 
правлять с помощью различных 
электронных ухищрений, чем 
как раз и занимаются бытовые 
ресиверы и декодеры, получив- 
шие сертификацию ТНХ. 

Программы сертификации 
бытовой аппаратуры от ТНХ но- 
сят названия ТНХ 5еІесі и ТНХ 
Шіга (а также ее более новая 
версия ТНХ Шіга 2). Кроме того, 
современные 7.1 -канальные 
ресиверы и декодеры, соот- 
ветствующие спецификациям 
ТНХ, часто маркируются «ТНХ 
ЗиггоипсІ ЕХ». В области мульти- 
медиа ТНХ с недавних пор так- 
же взялась за сертификацию 
м но гока н а л ьн ы х мул ьти м ед ий- 
ных акустических систем, и те- 
перь вы сможете увидеть этот 
логотип даже на бюджетных 
комплектах акустики. ■ 



тоЫІе 



Роскеі РС: 

звезды 

становятся ближе 



Сергей Сокирин, Роман Хархалис 



Вторая половина прошлого года ознаменовалась весьма приятной для покупате- 
ля тенденцией. Ряд производителей один за другим выпустили карманные ПК на 
базе ОС Роскеі РС по неслыханно низким, как для этой платформы, ценам. 



До сих пор РЭА с операци- 
онной системой М5 
Роскеі РС 2002 стоили от 
$400-450. Но. по всей видимос- 
ти, «запасы» покупателей, гото- 
вых отдать такую сумму за муль- 
тимедийный КИК. на тот момент 
закончились, и назрела необхо- 
димость приняться за более 
экономных потенциальных ата- 
дельцсв. Сразу несколько постав- 
щиков - ОеІІ, ѴіеѵѵЯопіс. Не\ѵІеіі- 
Раскагсі и другие - взялись за 
выпуск КПК по рекомендован- 
ной цене до 5300. Рекордно низ- 
кон отметки добилась ОеІІ с 
младшбй модификацией своего 
Ахіпі Х5. которая во время рож- 
дественской акции продавалась 
в США за Я 99. 

Самое интересное, что при 
столь скромной цене новые мо- 
дели оказались полнофункцио- 
нальными и неплохо оснащен- 
ными, так что они почти не ус- 
тупают выпущенным незадолго 
до этого 500-долларовым уст- 
ройствам на базе процессоров 
5ігопідАКМ и ХМсаІе. Новые про- 
дукты одновременно более деше- 
вые, экономичные н... практичес- 
ки не менее производительные, 
чем старые. Подобное случается 
весьма редко, п неудивительно, 
что по окончании рождествен- 
ского сезона такие модели, как 
Ѵіеѵѵ$опіс Х35 и НР іРЛС^ ПІ910, 
во многих американских магази- 
нах оказались распроданными. 

Бюджетные новинки начина- 
ют появляться и в Украине. Оче- 
видно, что покупатели ожидают 
от них хорошего качества при 
беспрецедентно низкой стои- 



мости. Действительно ли это 
так. мы решили выяснить в на- 
шем мини-тестировании. 

0ЕІІ АХІМ Х5 

Цена - 2994 грн 
Продукт предоставлен 

компанией ВідІТ: тел. (044) 248-6603 
I Функциональность; эргономика; 

удачный дизайн 

Относительно большие масса и га- 
бариты 

Отличный универсальный КПК 
для делового человека, ценящего 
I удобство и функциональность 
Снаружи самый нашумевший 
КПК конца 2И02 г. выглядит со- 
лидно, чему способствуют не 
только внушительные габариты 
и масса, но и общий стиль ис- 
полнения. Серебристый корпус 
с обрезиненными боковыми 
гранями сужается книзу и на- 
дежно удерживается в руке. На 
задней стенке есть даже четыре 
резиновые ножки для фиксации 
на столе и в крэдле. 

□сІІ Ахіт Х5 - единственный 
бюджетный КПК. имеющий два 
слота расширения - Я) ММС и 
(Т Туре II. Манипуляторов тоже 
два - традиционный джойстик 
под экранной областью и .Іо^ 
Оіа 1 на левой грани. Помимо 
основного съемного понолити- 
евого аккумулятора емкостью 
1440 м.Ѵч. есть батарейка ре- 
зервного питания. Зарядка бата- 
реи возможна как через КПК, 
так и отдельно - в специальном 
гнезде крэдла. В комплект Ахіпт 
Х5 входит дорожное зарядное 
устройство и сумочка - не самая 



изящная, по обеспечивающая 
сохранность как КПК. так и до- 
полнительных карточек во вну- 
треннем кармашке. 

«Начинка» Ахіпі Х5 весьма со- 
вершенна как дпя своего класса. 
'•Сердце - устройства - процессор 
Іпіеі РХА250 с частотой 400 МНг 
(300 МНг для младшей модели). 
Объем оперативной памяти со- 
ставляет 64 МВ. постоянной - 
48 МВ. Первая доступна поль- 
зователю целиком (в отличие 
от двух других рассмотренных 
нами КПК), а во второй - область 
размером в 21 МВ представляет 



сооой «встроенный накопитель- 
для хранения данных и установ- 
ки дополнительного ПО. 

В общем, первенец ЭеІІ полу- 
чился отличным - самым функ- 
циональным в своем классе и 
очень эргономичным. Но за эти 
преимущества придется запла- 
тить чуть дороже. 

НЕШТТ-РАСКАВО 
ІРАО Н1910 

★★★*•& 

Цена - 3420 

Продукт предоставлен 

компанией ВідІТ: тел. (044) 248-6603 
I Компактность; элегантный дизайн; 
наличие сменного аккумулятора 
Небольшой объем ОЗУ и ПЗУ; от- 
сутствие встроенного ѴѴіпсІоиз 
Мейіа РІауег 

Отличный универсальный КПК 
для делового человека, ценящего 
I удобство и функциональность 
Данная модель сразу выделяется 
из массы конкурентов (причем 
даже более дорогих) своей ми- 
ниатюрностью и изяществом. 
НеѵѵІеіі-РаскааІ іРАО ПІ9І0 - не 
только один из самых доступ- 
ных, но и. наверное, самый ком- 
пактный КПК на базе Роскег. РС, 
он запросто может сравниться 
по миниатюрности с 5опу СІІе 
серии 5Ь и 51. При этом устрой- 
ство имеет все, что «положено- 
современной системе на базе 




0ЕІІ АХІМ Х5 




НЕМЕТТ- 
РАСКАВО 
■РАО Н1910 

* * * * м 



Росксі РС, - слот для установки 
карт памяти 5Э п ММС. микро- 
фон, громкоговоритель, инфра- 
красный порт, великолепный 
транерефлективный экран. При 
такой миниатюризации настоя- 
щим конструкторским подвигом 
кажется установка сменного ак- 
кумулятора, что делает устройст- 
во менее зависимым от доступ- 
ности сетей электропитания. 
Однако малый размер батареи и 
отсека под нее сильно усложня- 
ет изготовление более емких ак- 
кумуляторов дня этой модели. 

Конфигурация іРАО, ПІ9Ю со- 
ответствует современному бюд- 
жетному классу Росксі РС. В нем 
установлен процессор РХА250 
(ХБсаІе) с частотой 200 МНг, 
64 МВ оперативной памяти (прав- 
да, пользователю доступно толь- 
ко 46 МВ) и всего 16 МВ посто- 
янной. Последнее обстоятельст- 
во несколько обескураживает: в 
аппара т удалось инсталлировать 
лишь ♦урезанную» версию ОС. в 
которой, в частнос ти, отсутству- 
ет Ѵипсіоѵѵ* Месііа Ріаусг. Так что 
владельцу придется устанавли- 
вать проигрыватели мультиме- 
д 1 1 а сам( ютоятел ьно. 

Как оказалось, по производи- 
тельности КПК от НР мало усту- 
пает моделям с более быстрыми 
процессорами - отставание от 
400-мегагерцсвых кпк составля- 



ет всего ІО-20"і>, что незаметно 
без непосредствен) юго сран іения, 
Так что эта модель может стать 
весьма выгодным приобретением 
для тех. кто ценит красивые вещи. 

ВОѴЕНРС РЗ 
★ *★★★ 

Цена $340 

Продукт предоставлен 

компанией «Компьютер на ладони": 
тел. (044) 458-1757 

Компактность; малая масса; каче- 
ственный экран; качественная ру- 
сификация 

I Небольшой объем ОЗУ 
| Удачный КПК с отличным экраном, 
предлагаемый по весьма разумной 
цене 

Ассортимент карманных ПК на 
базе ОС Роскеі РС сравнитель- 
но недавно пополнился и рос- 
сийской маркой КоѵегРС. Из ее 
новых моделей наибольший ин- 
терес вызывает бюджетная мо- 
дель КоѵегРС РЗ. За эти деньги 
покупатель получаст компакт- 
ное устройство - толщина Ко- 
ѵетРС РЗ составляет всего 12.5 мм. 
что является одним из лучших 
показателен для Росксі РС. а 
масса - 120 г (не так давно это 
было стандартом для мобиль- 
ных телефонов). Субъективно 
аппарат кажется даже слишком 
легким для своих размеров. Он 
снабжен отличным транерс- 



флектпвным экраном со стан- 
дартным разрешением в 320 х 
х 240 пикселов, способным ото- 
бражать 65 тыс. оттенков - но 
качеству изображения он не ус- 
тупает лучшим КПК. в частнос- 
ти знаменитым 5опу СІіе. 

• Бюджетность- КоѵегРС РЗ вы- 
ражается в довольно скромной 
аппаратной конфигурации - в 
нем установлен процессор Х5са1е 
с частотой 200 МНг, а объем до- 
ступной пользователю оператив- 
ной памяти составляет 36 МВ. 
Естественно, сверхпроизводи- 
тельным такой КПК не назовешь, 
однако при выполнении повсед- 
невных задач никакого диском- 
форта не возникает. Зато пони- 
женная частота процессора дает 
некоторый выигрыш во времени 
автономной работы. Для расши- 
рения памяти можно воспользо- 
ваться картами формата !Ю или 
ММС - дтя их установки предус- 
мотрен соответствующий слот. 

С устройством поставляется 
•чистая» операционная система 
Росксі РС 2002 без дополни- 
тельных утилит. Однако КПК из- 
начально русифицирован, лока- 
лизация произведена очень ка- 
чественно, так что владельцы 
этой модели избавляются от не- 



обходимости тратить деньги на 
пакет русификации, 

Устройство продается за от- 
носительно небольшую цену, и 
именно она является залогом 
популярности КоѵсгРС РЗ. Эта 
модель - самый лучший вариант 
покупки исходя из соотноше- 
ния цена качество. 

РЕЗЮМЕ 

Итак, качество и функциональ- 
ность бюджетных КПК действи- 
тельно Оказались на высоте. К со- 
жалению, серьезно пошіпять на 
выбор такого устройства иОГуТ 
рсалпп украинского рынка. Мас- 
совые поставки ЮА в Украину 
пока не начались, КПК завозятся 
небольшими партиями, и, как 
следствие, торговая нацепка на 
них очень велика. Из-за нее •де- 
шевые- Росксі РС становятся не 
такими уж дешевыми. Приятное 
исключение из этого правила 
составляет пока только одна мар- 
ка - КоѵегРС. Это устройство "По- 
дорожало- всего на $40—50 по 
сравнению с московской ценой, 
и в итоге его стоимость стала 
приемлемой дія среднего укра- 
инского покупателя, что и позво- 
лило нам рекомендовать его в ка- 
честве лучшей покупки. ■ 



В0ѴЕВРС РЗ 
★ ★★★★ 




тоЫІе 



Эта удивительная 

Шокіа 



Роман Хархалис 



В этом году компания Шокіа стала настоящим рекордсменом по части вы- 
пуска новых моделей. Такой многочисленной линейки сегодня нет ни у од- 
ного другого производителя. Среди аппаратов, которыми Шокіа порадовала 
пользователя под конец 2002 г., есть весьма необычные и интересные уст- 
ройства... 



ШІА6800 

Цена $420 

Некогда Мокіа решіш серьезно 
взяться за решение проблемы 
неудобства ввода текста на мо- 
бильных телефонах с обычной 
цифровой клавиатурой и изобре- 
ла аппарат с полным набором ал- 
фавитно-цифровых клавши - 
І^іокіа 5510. Он получился весьма 
интересным и на порядок более 
эргономичным при вводе сообще- 
ний 5М5, но... примерно в такой же 
степени менее комфортным при 
совершении обычных звонков. 
Все-таки для набора номера стан- 
дартная цифровая клавиатура ока- 
залась незаменимой. Что ж, 
справедливо решили в N0- 
кіа. значит, для хорошего те- 
лефоі іа, орі іеі гп ірованного 
на работу с текстами, нуж- 
ны Сразу обе клавиатуры, и 
создали модель 6800, где и 
воплощена эта идея. 

Конструкция с двумя кла- 
виатурами выполнена сле- 
дующим образом. Телефон 
оборудован флипом, отки- 
дывающимся вверх, ось вра- 
щения которого находится 
примерно посередине вы- 
соты экрана. На его внеш- 
ней стороне размещена те- 
лефонная клавиатура, на 
внутренней - первая поло- 
ви! іа алфавитно-цифровой, 
на той части корпуса, кото- 
рую закрывает флип. В от- 
крытом положении теле- 
фон держат двумя руками, 
нажимая кнопки большими 
пальцами, Изображение на 



квадратном экране при этом раз- 
ворачивается на 90°. Внешние и 
внутренние клавиши лишь незна- 
чительно выступают над поверх- 
ностью корпуса, но, тем не менее, 
весьма удобны в использовании. 

В функциональном плане N0- 
кіа 6800 практически не отли- 
чается от других аппаратов на 
платформе Зегіез 40, таких, как 
модели 7120, 6610 или 6100. Он 
также оборудован цветным эк- 
раном, отображающим 4096 от- 
тенков, полифоническим звон- 
ком, расширенной адресной 
книгой, календарем-органайзе- 
ром со списком напоминаний, 
поддержкой ММ5 и.Іаѵа, встро- 



ПЮЮА3650 
***** 

Цена- $550 

Дебют платформы №кіа Зегіе» 60 
для многофункциональных теле- 
фонов со встроенной камерой, 
основанных на 5утЬіап 05, ока- 
зался очень успешным - аппара- 
ты Иокіа 7650 в мире раскупают- 
ся как горячие пирожки даже при 
своей немалой цепе. Интерес к 
■камерафонам» очень высок, так 
что выпуск менее дорогого вариан- 
та такого устройства был всего 
лишь вопросом времени. К чести 
№кіа тянуть она не стала, и «мо- 
лодежная», более доступная мо- 
дель на базе Зегіея 60 - N01413 
3650 - не заставила себя ждать. 

Несмотря на традиционную 
конструкцию (вместо раздвнж- 





ГУ0КІА 6800 

Этот «телефон 
для писателей» 
одинаково хорош как 
для разговоров, так и 
для ввода текста, но 
появился с некоторым 
опозданием 



енным радиоприемником. Не- 
достатки аппарата также ти- 
пичны для платформы - это не- 
хватка диктофона и голосового 
управления, да и для бизнес- 
аппарата, каковым является 
6800, отсутствие адаптера Віие- 
іоогп уже становится 
минусом, 

Благодаря алфавит- 
ной клавиатуре набор 
текста для сообщений 
5М5, электронной почты 
или памяти телефона 
многократно ускоряется. 
Однако те, кто применя- 
ет телефон в качестве 
персонального органай- 
зера, сегодня покупают 
КПК и присматриваются 
к смартфонам. Еще одна 
«благодатная - в шіане ак- 
тивного набора текста 
на телефоне категория - 
молодежь - вряд ли при- 
мирится с ВЫСОКОЙ сто- 
имостью. Появись ІЧокіа 
6800 год-два назад - 
цены бы ему не было Те- 
перь же фурора он не 
произведет, хотя навер- 
няка найдет своего поку- 
пателя. 



ного корпуса Гтокіа 7650 здесь 
мы видим простой моноблок), 
выглядит новинка весьма нео- 
бычно. В значительной мере та- 
кое впечатление создается из-за 
оригинальной цифровой кла- 
виатуры, в которой кнопки рас- 
положены по кругу. Это чем-то 
напоминает антикварные аппа- 
раты с дисковым номеронабира- 
телем. Объективных проблем 
при обращении с такой клавиа- 
турой нет - все дело в привычке. 
К сожалению, рядное располо- 
жение цифровых клавиш стало 
стандартным уже не только для 
мобильных, но и для стационар- 
ных телефонов, так что переу- 
чиваться придется всем. Пяти- 
позиционная кнопка-джойстик 
достаточно удачная, а вот софт- 
клавиши, размещенные под эк- 
раном, и небольшие кнопки, 
одна из которых вызывает меню 
режимов ввода, а вторая служит 
для удаления символов, не- 
удобные - они практически не 
выступают над поверхностью 
корпуса. 

Телефон относительно боль- 
шой, как по нынешним меркам, 
однако не слишком тяжелый, а 
форма корпуса подобрана так, что 




ПЮЮА5100 
*★★★★ 
Цена $410 

О потребностях молодежи, 
ведущей активный образ жиз- 
ни, Ыокіа также не забывает. 
Как известно, таким пользова- 
телям нравятся телефоны в за- 
щищенном варианте испол- 
нения, которые не страшно 
уронить или «искупать» под 



ный корпус Хргезз-Оп 51іе1І и 
здесь представляет собой смен- 
ную «скорлупу, состоящую из 
верхней и нижней половинок. В 
N01413 5100 клавиатура стала 
удобнее - теперь она более по- 
датлива и приятна в работе. 

Этот аппарат основан на плат- 
форме Зегіез 40. общей для боль- 
шинства новых моделей Ыокіа. 
и функционально от них не от- 



он отлично лежит в руке. Эргоно- 
мику Иокіа 3650 можно было бы 
назвать оптимальной, если бы не 
два обстоятельства: во-первых, 
клавиатура расположена так. что 
при се использовании аппарат 
приходится перехватывать, и 
держится он при этом очень не- 
надежно, а во-вторых, объектив 
встроенной камеры не защищен И 
часто оказывается прямо иод ука- 
зательным пальцем, что ведет к его 
загрязнению. 

Мы намеренно уделили так 
много внимания конструкции и 
эргономике №кіа 3650. потому 
что по набору функций она пол- 
ностью совпадает с ІЧокіа 7650 
(Нема/ 10891). Присутствует 
даже Віиеіооіп, чего мы, опира- 



ясь на ранние спецификации, не 
ожидали. 

Важное усовершенствование 
только одно, но оно стоит от- 
дельного упоминания - это воз- 
можность расширения памяти те- 
лефона с помощью карт' формата 
ММС, чего сильно не хватало мо- 
дели 7650. 

Что ж, идею выпустить факти- 
чески «Ыокіа 7650 по сниженной 
цепе» можно только приветство- 
вать. Ряд решений, примененных 
в младшей модели, более удачен, 
чем в старшей, но они в опреде- 
ленной степени 'уравновешива- 
ются» менее удобным управлени- 
ем. Однако в сумме аппарат, несо- 
мненно, стоит потраченных на 
него денег. 



4 




дождем. В предыдущем поколе- 
нии продуктов этого произво- 
дителя такой аппарат, как І\ ! окіа 
5210, был очень популярен. В 
линейке 2003 г. на его место 
приходит модель 5100. 

Конструктивно новинка в об- 
щих чертах повторяет своего 
предшественника - защпщен- 




М0К1Д 3650 

Более доступная 
модификация 
«камерафона» 
на платформе Зегіез 60 
сохраняет все достоинства 
Мокіа 7650, но имеет не 
совсем удобную клавиатуру 




ШОКІА 5100 

динственный телефон 
последнего поколения 
Защищенном исполнении 
оказался весьма удачным 
и наверняка понравится 
пользователям 



личастся. Любопытным допол- 
нением является... встроенный 
фонарик. Да-да, каким бы не- 
серьезным это ни казалось, мо- 
бильный телефон часто исполь- 
зуют в таком качестве, и потому 
ІМокіа решила превратить эту 
«функцию» из недокументиро- 
ванной в стандартную. В окош- 
ке инфракрасного порта теперь 
расположен мощный евстодиод. 
который включается нажатием 
кнопки Стрелка вверх. 

Конечно, покупателю не сле- 
дует рассчитывать на абсолют- 
ную неуничтожимость защи- 
щенного телефона. Он без про- 
блем выдерживает падение с 
высоты человеческого роста на 
бетой или асфальт, кратковре- 
менное «купание» под дождем, 
но погружение в воду или рабо- 
та в условиях высокой влажно- 
сти способны вывести аппарат 
из строя, и об этом следует по- 
мнить. 

В любом случае, устойчивость 
к незначительным повреждени- 
ям, которые встречаются наибо- 
лее часто, даст дополнительную 
«степень» свободы сторонникам 
активного образа жизни, и по- 
тому Ыокіа 5100 непременно их 
заинтересует. 

Продукты предоставлены 
компанией ІМІа: тел. (044) 490-3723 
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В производстве раскладных телефонов компания Затзипд захватила н проч- 
но удерживает звание технологического лидера и законодателя мод в об- 
ласти дизайна. В последнее время к своей и без того немаленькой линейке 
таких моделей она добавила еще две - 8СН-Т400 и 8СН-8300 с еще более 
качественными экранами и 40-голосной полифонией. 



8АМ81Ш6 8ЕН-Т400 
★★★★★ 

Цена - $450 
| Малый размер, толщина и масса, ка- 
чественный цветной экран, громкий 
полифонический звонок, привлека- 
тельный дизайн 
Нет 

Отличный имиджевый телефон с ра- 
зумной функциональностью и очень 
привлекательный внешне - лучшая 
покупка в своем классе 
Не успела «отшуметь» слава куль- 
тового 5СН-Т100. как появилась 
его преемница - модель Т400. 
1 Іовпика заметно меньше предше- 
ственницы, особенно в толщину. 
Поначалу столь компактный и лег- 
кий аппарат даже немного бояз- 
но держать. Клавиатура в Т400 
пластмассовая, лишь немного вы- 
ступающая над поверхностью 
корпуса, но весьма удобная в ра- 




боте. Этого, увы. нельзя сказать о 
металлических упраачяющпх кла- 
вишах - они плоские, объедине- 
ны в плотную группу и потому 
плохо различимы на ощупь. 

Іі качестве основного экрана 
использована ТРТ-матрица. спо- 
собная отображать (л тыс. оттен- 
ков, - беспрецедентного качества, 
яркая, с насыщенными цветами. 

Функционально Т400 почти не 
отличается от Т100, и это оправ- 
дано: аппараты такого класса ис- 
пользуются главным образом для 
голосовой связи и демонстрации 
окружающим. Однако новая мо- 
дель может проигрывать видео. 
ТКТ-экрап даст достаточно каче- 
ственное изображение, а вычис- 
лительной мощности процессо- 
ра хватает для вывода 10-15 кад- 
ров в секунду. Практическую 
пользу из этой функции извлечь 
сложно, гак как ОРК5. без которо- 
го смотреть потоковое видео не- 
возможно, не поддерживается, а 
объем памяти не позволяет загру- 
зить в нее сколько-нибудь про- 
должительный ролик. Так что ви- 
деоплеер в Т400 также играет 
'■имиджевую- роль - он служит 
для демонстрации возможностей 
экрана и платформы, на которой 
построен телефон. 

В общем, выглядит и звучит 
Т400 очень привлекательно, ос- 
нащен вполне достаточно для 
обычного пользователя и не 
имеет заметных изъянов, так 
что можно порекомендовать его 
всем, кто следит за «мобильной 
модой». - это. несомненно, одна 
культовых моделей недалеко- 
будущего. 



8АМ81МВ 8ВН-8300 
★ ★★★★ 

Цена - $500 

Малый размер, качественный внут- 
ренний экран, инфракрасный порт, 
поддержка 6РРЗ и цаѵа 
Информация на внешнем экране в 
режиме ожидания плохо чигается,длин- 
ная антенна несколько портит дизайн 
Имиджевый телефон с расширенны- 
ми развлекательными возможностя- 
ми - ХОРОШИЙ ВЫСОР ДЛЯ "ЗОЛОТОЙ 

молодежи--, хотя изящный дизайн 
привлечет к нему и просто любителей 
красивых вещей 
В серию 5 от 5аітаіп§ входя т «тех- 
нологичные- телефоны в расклад- 
ных корпусах, в которых модный 
дизайн сочетается с расширенной 
функциональностью. На первый 
взгляд такая комбинация не сов- 
сем понятна: прагматики, покупа- 
ющие для работы аппарат с мак- 
симальным количеством функ- 
ций, вряд ли выложат за него 5500. 
в то время как аналогичные по 
возможностям устройства доступ- 
ны и за 5200. Однако на самом деле 
многие хотели бы приобрести 
телефон именно в раскладном 
корпусе, но оснащенности «чис- 
тых- имиджевых моделей іля них 
недостаточно. При этом требова- 
ния к конструкции первичны (то 
есть променять ее на моноблок 
покупатель не намерен, даже по- 
лучая выигрыш в стоимости), де- 
нег хватает, так почему бы и не вы- 
пустить такой •бизнес-имидже- 
вый» аппарат? 

Компактный 3300 с изящными 
округлыми формами - первый 
СЗМ-телефон с двумя цветными 
экранами. Внешний дисплей у 




него тоже цветной и поддержи- 
вает до 25о оттенков. Основной 
же предстаачяст собой ТРТ-мат- 
рнцу высокого разрешения ( 128 х 
х 128 пикселов), отображающую 
65 тыс. оттенков. Качество обоих 
экранов - великолепное, если 
учесть назначение каждого. 

Функционально 5300 отличает- 
ся от предыдущей модели наличи- 
ем расширенной адресной книги 
и инфракрасного порта, а также 
поддержкой (1РК5 и Іаѵа. Это поз- 
воляет применять его в качестве 
ОРК5-МОдема при мобильном до- 
ступе в Ішегпеі.а также для загруз- 
ки новых игр. Видеоплеера, как у 
Т400. здесь нет. 

При всей привлекательности 
аппарата использование внешне- 
го цветного экрана имеет свою 
«обратную сторону». Такие дис- 
гоіен. как известно, без подсветки 
очень темные и малоконтрасшыс. 
В режиме ожидания, когда под- 
светка не работает и принудитель- 
но включить ее нельзя, различить 
что-либо на дисплее практически 
невозможно. Но когда поступает 
звонок или срабатывает напоми- 
нание, он освещается и отобража- 
ет симпатичные цветные пикто- 
граммы. 

Одним словом. 5а№$ип8 5СН- 
5300 по функциональности не- 
сколько уступает наиболее осна- 
щенным бизнес-телефонам, одна- 
ко для развлекательных задач 
подготовлен весьма неплохо, и 
всем, кто ищет «продвинутый» 
имиджевый аппарат, он, несо- 
мненно, понравится. 

Продукты предоставлены компанией 
Заттшпд: теп. 8-800-502-0000 



Наверное, самым известным и 
ожидаемым продуктом компа- 
нии 5опу ЕГІС880П можно на- 
звал, смартфон №00. Это интерес- 
ный н уникальный по функциональ- 
ности продукт. Аппарат, работающий 
в стандартах С5М 900/1800/1900, 
і імсег 12 МВ встроенной памяп і. сл< п 
д ія установки карт Метогу 5(іск Оио, 
чувствительный к нажатию экран с 
разрешением 320 х 208 точек, спо- 
собный отображать 4096 цветов, 
встроенную цифровую камеру, адап- 
тер ВІисюоіп и может проигрывать 
музыку и видео. 

Приятно, что в лице 5опу Егісжоп 
Р800 мы получаем не КПК с функци- 
ей телефона, как в большинстве слу- 
чаев со смартфонами на базе Росксі 
РС и Раіт 05. а именно телефон с 
возможностями КПК. Он обладает 
характерными для сотовой трубки 
пропорциями и сравнительно не- 
большими габаритами как для свое- 
го класса устройств. Флпп с телефон- 
ной клавиатурой приближает Р800 к 
обычному телефону по способу ис- 
пользования; набирать номера, отве- 
чать на звонки, читать сообщения 
5М§й работать с телефонной книгой 
можно, не меняя привычек, вырабо- 
тавшихся на протяжении многолет- 
него знакомства с беспроводными и 
мобильными телефонами. Фирмен- 
ная разработка 5опу - навигацион- 
ное колесико Іо^-ОіаІ - позволяет 
комфортно управляться с аппаратом 
•одной левой»: вращение обеспечи- 
вает быструю и точную прокрутку 
меню, нажатие - выбор выделенно- 
го пункта, а отклонение вниз - воз- 
врат из подменю. 

Встроенная камера - пожалуй, са- 
мая интересная и модная нынче 
функция телефона. Она может рабо- 
тать как при открытом, так и при за- 
крытом флпне. а ради большего 
удобства для се включения и съемки 
предусмотрена отдельная клавиша 
на правой стороне корпуса. Камера 
способна делать снимки размером 




до 640 х 480 пикселов. Они подходят 
для 'ознакомительных» целен (напри- 
мер, если нужно показать кому-то. сви- 
детелем каких событий вы стали) или 
для использования в качестве иллюст- 
раций к адресной книге самого Р800, 
но для семейного фотоальбома не го- 
дятся. Впрочем, лучшим качеством не 
может похвастаться ни один встроен- 
ный пли 'пристежной» цифровой фо- 
тоаппарат. 

Открыв флин (его, кстати, можно 
демонтировать полностью, устано- 
вив взамен небольшую «заглушку» и 
превратив аппарат в подобие «чисто- 
го» КПК), мы получим доступ к рабо- 
чим и развлекательным функциям 
ЗушЬіап 05 7 - новой операционной 
системы, на которой базируется 
Р800. Ее пользовательский интер- 
фейс оказался удобным, интуитивно 
понятным п настраиваемым, хоть и 
не в очень широких пределах, по все 
же достаточно для существенного 
ускорения доступа к часто использу- 
емым приложениям. 

Из функций смартфона обращает 
на себя внимание расширенная ад- 
ресная книга с удобным и наглядным 
представлением информации, вну- 
шительным объемом сведений для 
каждого абонента и, главное, ссылка- 
ми дпя быстрой отправки сообщений 
5М5, ММ5 или е-іпаіі на мобильные 
номера и адреса электронной почты. 
Не хватает разве что поля «День рож- 
дения» с автоматическим програм- 
мированием напоминания, как в 
Зістспз 555. Календарь-органайзер 
также отлично выполнен, но имеет 
недостаток - не поддерживает повто- 
ряющихся напоминаний. К услугам 
владельца Р800 - цифровой дикто- 
фон, длительность записи которого 
ограничена только объемом свобод- 
ной памяти, однако записывать теле- 
фонный разговор он не может. 

Телефон способен проигрывать му- 
зыку в формате МР5 с весьма непло- 
хим качеством. Воспроизводятся так- 
же МІОІ-фанлы. они же служат мело- 
диями звонка. Тс п другие звучат 
либо в стсрсогарні пуре, либо в от- 
дельном громкоговорителе, слу- 
жащем и для громкой связи. 
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Уровень сигнала вызова сред- 
ний, однако удачно подобран- 
ная мелодия слышна всегда. В 
крайнем случае мощный ви- 
бровызов і іе даст пропусті іть / 
важный звонок, 

П рогра м м а-виде< >і ілеер 
позволяет воспроизво- 
дить видео в формате 
МРЕС-4 как потоковое, . 
получаемое в реальном / 
времени из эфира, так с 
и из файлов МР4. Ка- 
чество, конечно, не 
киношное (пример- 
но 15-20 кадров 
в секунду), но для 
мобильного ус- 
тройства вполне 
приемлемое. 
Единствен- 
ное, чего не 
хватает, - 
это 
пол- 

ноэкран- "^и 
нып режиме 

просмотра. Кая 
игровая платформ 
Р800 тоже интересен: уже сейчас для 
него создан полноценный ЗО-иіутер 
Мал Іп ВІаск II. правда, с простейши- 
ми текстурами и спрайтовыми пер- 
сонажами, но эта игра - только 
«пробный камень», наверняка скоро 
появятся более совершенные. 

При сравнимой цене 5опу Егісяюп 
Р800 гораздо удобнее связи і «теле- 
фон + КПК» при совершении голо- 
совых звонков, просмотре \ѴАР и 
ХѴЛѴХХ' п обеспечивает необходимый 
уровень комфорта в качестве РОА. 
Смартфон уступает лишь в универ- 
сальности, так как дополнительные 
программы для 5упіЬіап 05 7 только 
начинают появляться. Однако для тех, 
кто до сих пор не иольжшался КПК и 
лишь собирается приобрести вместе 
с новым телефоном персонального 
цифрового помощника, это не име- 
ет значения: на первых порах воз- 
можностей Р800 более чем достаточ- 
но, а впоследствии парк ПО, скорее 
всего, будет расти быстрее, чем за- 
просы пользователя. ■ 
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ЮД Большой сенсорный экран; все функции 
РОА; проигрывание музыки и видео; зр- 

гоиомика телефона 

-^і ^іі: \ Недостатки в реализации некоторых 

функций 

іШііИііиі Удачный и пока единственный гибрид те- 
лефона и мультимедийного КПК, удобный 
и функциональный в обоих качествах I х 
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Новый бизнес-телефон 5іетеп;; 
имеет уменьшенные по сравне- 
нию с моделями предыдущего 
поколения габариты. Его внешний 
вид значительно изменился, хотя 
стиль 5іетсіі5 сохранился. Цифровые 
клавиши располагаются "террасами -, 
что позволяет легко различать их на 
ощупь. Стали более удобными про- 
граммируемые клавиши. А вот самые 
главные кнопки - вызова и отбоя - 
не совсем удачны: они сделаны запод- 
лицо с корпусом, из-за чего нажимать 
их довольно трудно. 

Зіетепв 555 - один из самых 
функці юнальных бизнес-телефонов 
современности. Среди новых воз- 
можностей стоит отметить наличие 
адаптера Віиеюоіп, поддержку стан- 
дарта обмена мультимедийными со- 
общениями ММ5, запуск приложе- 
ний .Іаѵа, встроенный поч товый кли- 
ент, 16-топальный полифонический 



Цена - $400 

Продукт предоставлен 

компанией Зіетепз, 
«ш.ту-зіетепз.сот 



00 



Возможностью изменять цвет 
телефона, используя наклад- 
ные панели или даже сменные 
корпуса, уже никого не удивить. 
Следующим шагом в этом направ- 
лении стало появление аппаратов 
серии Моюгоіа СЗЗО. В них задей- 
ствована та же идея сменных кор- 
пусов, однако их конструкция и 
способ крепления позволяют варь- 
ировать дизайн в широких преде- 
лах, делая телефон овальным, пря- 
моугольным и даже вогнутым по бо- 
кам. В зависимости от того, какая 



звонок, способный проигрывать в ка- 
честве мелодий вызова как файлы 
МИД так и ММР - в э том формате су- 
ществует уже довольно много музыки 
для телефонов Заптаіпд и 1С. 

Остальные функции 555 примерно 
такие же, как у 845/МЕ45, но боль- 
шинство из них расширены и допол- 
нены. Так. в адресную книгу допуска- 
ется вносить не только имена, адре- 
са и телефоны, но и дни рождения 
знакомых (при этом автоматичес- 
ки программируются ежегодные на- 
поминания). Установки профилей 
включают, кроме опций сигналов 
вызова, еще и фильтры входящих 
звонков - теперь можно вообще за- 
претить принимать звонки, которые 
в данной ситуации неуместны. 

Телефон обеспечивает отличное ка- 
чество связи, громкость динамика поз- 
воляет свободно разговаривать даже на 
шумной улице. Звук звонка, к сожале- 



^ШП Полный набор бизнес-функций; поддерж- 
ка ВІиеіооіп, лзѵа, ММ8; удобный дикто- 

фон; полиф ониче ский звонок 

■ШШ Только 256-цветный экран 

кишмиш Лучший выбор среди современных биз- 
нес-телефонов по соотношении) цена/ос- 
нащенность 




пню. не очень сильный, и его лучше 
дополнять вибровызовом. 

У 5іетеп« 555 есп. один недостаток: 
его экран отображает только 256 цве- 
тов и имеет хорошо различимте) зер- 
нистую структуру. У ближайших кон- 
курентов - телефонов ІЧокІа 7210/ 
6610/6100 - экран получше. Однако 
телефон от5іетеп». в отличие от них, 
оборудован диктофоном, Віиеіоойі- 
адаптсром. да и стоит несколько де- 
шевле. В общем, в бизнес-классе - это 
самый разумный выбор. ■ 




из ооолочек находится в комплекте 
поставки, меняется и обозначение 
модели - С331, С332, СЗЗЗ или С336. 
и владелец одной из них сможет до- 
купить и установить корпус, соответ- 
ствующий любой другой. В этих ус- 
ловиях есть смысл говорить сразу 
обо всей серии, так как других раз- 
личий между модификациями нет. 

Прямоугольный вариант, побывав- 
ший в нашей редакции. - компактное 
и привлекательное устройство, отли- 
чающееся хорошим качеством мате- 
риала и надежным креплением поло- 
винок корпуса, не имеющим склон- 
ности к расшатыванию. "Обратной 
стороной» этого преимущества яаія- 
ются трудности, возникающие при 
необходимости разборки. К тому же 
ионолитиевый аккумулятор у СЗЗО не 
снимается силами пользователя. Од- 
нако обычному человек)' такие дей- 
ствия приходится выполнять редко. 



и поэтому особо волноваться из-за 
этих проблем не стоит. 

Новинка оборудована монохром- 
ным экраном и полифоническим 
звонком - сегодня это обычное для 
моделей стоимостью 1140-180 со- 
четание. В качестве мелодий ис- 
пользуются обычные МЮІ-фаплы. 
есть также интересная утилита 
МоіоМіхег. позволяющая самому 
записать мелодию, комбинируя за- 
ранее заготовленные звуковые до- 
рожки. Из функциональных воз- 
можностей хотелось бы отметить 
поддержку Таѵа, СРК5. голосового 
набора, а также наличие разъема 
Міпі Іі$В, обеспечивающего удоб- 
ное подключение к компьютеру по 
шине 1>5В. По оснащенности СЗЗО 
уступает лидеру в данном классе - 
5іетеп5 С55, но и цена у него ниже, 
и за своп деньги это очень непло- 
хая покупка. ■ 



Цена -$140 

Продукт предоставлен 

компанией Моіогоіа: 
тел. (044) 490-2878 



**** 



І^^ЕО Компактность; сменные корпуса разлнч- 
ной формы; поддержка ВРЙ8 и Лп 

чилим Несъемный аккумулятор; архаичный вид 
вложенных меню 

і;иіііі;іиі Привлекательный молодежный телефон, 
не лишенный недостатков, но их вполне 
можно простить, учитывая интересные 
развлекательные функции 






ГМОКІА 



ІМОКІА 

Со^естімс Реорье 



Любителям писать придется по душе новейшая модель N01(13 6800 с цветным дисплеем и функцией ММ5. 
Полная буквенная клавиатура позволяет быстрее и легне вводить текст, С №кіа 6800 вы сможете 
написать все, что хотите сказать. И даже больше. 



ѵѵѵѵѵѵ. пок іа . сот . и а 



софтѵѵаге 



Зоііѵѵаге: 

новинки 

месяца 



Сергей Светличный 



ОМАВК 2003 3.1.3 



Мы продолжаем нашу рубрику, в которой рас- 
сказываем о вышедших за последний месяц 
обновлениях программного обеспечения. Для 
большинства ПО указаны прямые адреса для 
загрузки из Іпіегпеі, но в некоторых случаях 
их нет в силу ряда причин (разработчик требу- 
ет регистрации, отсутствует прямая ссылка и 
т. д.). Кроме того, часть программ можно най- 
ти на прилагающемся к журналу диске (они 
отмечены специальным значком). 



Ггееѵѵаге 

Разработчик Риіигетагк 

ѴѴеЬ-сайт «тѵ.іиІигетагк.сош/ 

ргойисІз/ЗйтагкОЗ 

Размер загружаемого 

файла 177 МВ 

ІМ 66.250.32. 106/йоміІоай/ 

1013620910/ЗОМагкОЗ.ехе 

ЗОМаск 2003 - новая версия 
популярнейшей программы 
для тестирования производи- 
тельности видеокарт. Данная 
версия использует новые воз- 
можности ОігесгХ 9 (поддер- 
живаемые видеокартами АТІ 
Касіеоп 9500/9700 и выходя- 
щим в скором времени СеРогсе 
РХ). Пакет включает четыре 
•игровые» дсмо и набор синте- 
тических тестов. 



ІѴХ 5.0.3 



і 

■ 

Ргееѵѵаге 

Разработчик ОіѵХ№Іѵѵогк5 
ѴѴео-сайт ѵѵш.йіѵх.согп/йіѵх/ 
іпйехі.рпр 

Размер загружаемого 
файла 3.2 МВ 

ІІВІ йсміоай.йіѵх.сот/йіѵх/ 
0іѵХ503ВипйІе.ехе 




Новая версия популярного 
пакета, состоящего из кодека 
ОіѵХ. медиап.чеера и набора 
утилит, необходимых для про- 
смотра фильмов в формате 
ОіѵХ. Как обычно, пакет досту- 
пен в двух версиях - бесплат- 
ной базовой и платной профес- 
сиональной. 



8=:= 



А0-АѴѴАВЕ 6.0 РЕРЗОМАЬ 

Ргееѵѵаге 

Разработчик ІаѵазоК 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.ІаѵазоІІ.йе 
Размер загружаемого файла 1.5 МЕ 
ІІКІ йоѵѵпІоай.ЬеІапемз.сот/йоѵѵпІоай/ 
965718306/аа*6.ехе 

Лсі-Аѵѵагс - утилита для удаления хрулѵагс. В процессе поиска ска- 
нирует память, реестр и содержимое жесткого диска. Шестая вер- 
сия отличается повышенным быстродействием, улучшенным поль- 
зовательским интерфейсом И НОВЫМИ ОПЦИЯМ] 

С0ЕХ 1.50 ВЕТА 10 - 

Ргееѵѵаге 

Разработчик АІВеП I РаЬег 

ѴѴеЬ-сайт отѵѵѵ.сйех.пЗ.пеІ 
Размер загружаемого файла 1.9 МВ 
ІІПІ. ІеІіа.йІ.зоигсеІогде.пеІ/зоіясеІогде/ 
сйехоз/сйех_1 50о 1 0_ели .ехе 

СОех - программа для коппро- Іш 
ванпя аудиотреков с музыкаль- 
ных компакт-дисков на жесткий диск как в несжатом виде (ѴІЛѴ- 
файлы), так и с одновременной компрессией в различные форма- 
ты. Кроме того. СОех позволяет выполнять запись с линейного 
входа аудиокарты - это может пригодиться для оцифровки ста- 
рых аудиокассет. В новой версии произведен -откат» на старую 
версию кодера [.апіе 3.92 (в связи с «сыростью» 3-93). исправлен 
ряд ошибок. 




ш '. 



АЦОІОСВАВВЕВ 1.02 

Штамп 

Разработчик ц'асМе Ргапск 

ѴѴео-сайт шѵѵ.аийіодгаЬЬег.сош-из.пеІ 
Размер загружаемого файла 1 ,6 МВ 

ШЧ йоѵѵпІоай.ЬеІапеѵѵз.сот/йоипІоай/ 
934244651/адІгеезеІир.ехе 

Программа для записи цпфро- «- 

вой музыки с Аисііо СО (пли с ли- '— 
пенного входа аудиокарты). Основным достоинством является 
■ прямая» запись с привода СО-КОМ (не через звуковую карту), что 
позволяет избежать возможных искажений. АисІіоцгаЬЬег может 
проверить сделанные копии на предмет •■аутентичности' ориги- 
налу. Имеются также некоторые функции редактирования - 
АіиІіо^гаЬЬег умеет выполнять нормализацию и удаляет «тишину* 
в начале и в конце трека. В данной версии появилась возможность 
копирования ■■защищенных» дисков. СОС-трсков (караоке), вклю- 
чена поддержка ОСС ѴогЬі.ч. сделан ряд незначительных усовер- 
шенствований. 





2.0 ВЕТА 1 



Ргееѵгаге 

Разработчик цизііп РгапкеІ 
ѴѴео-сайт ѵшѵ.Іігепозе.пеІЛйеайЬееІ/ 
(гее/пзіз/ 

Размер загружаемого файла 944 КВ 

Ш. иглп.йі.зоигсеіогде.пеі/зоигсеіогде/ 
пзіз/пзіз20Ы.ехе 

ЩІзоп ІгшІІ $\чст - неболь- 
шая) но очень функциональная 
утилита для создания инсталляци- 
онных пакетов своих программ. В 
версии 2.0 внесен ряд улучшений 
в интерфейс программы, устране- 
ны найденные ошибки, расшире- 
і іа функш юнальность, 




Ргееѵгаге 

Разработчик Ідог Раѵіоѵ 
ѴІ/ео-сайт тюЛ-арщ 
Размер загружаемого файла 1.1 МВ 

ІМ ЬеІпеІ.йІ.зшгсеІогде.пеІ/зеѵеггір/ 
72230й27.ехе 

7-2ір - архиватор с поддержкой 
различных форматов Г/. 7.ІР. КАК. 
САВ. С2ІР. В21Р2. АК) и ТАК). Ко- 
эффициент сжатия собственного 
формата 1г. по заверению разра- 
ботчика, на 30-і0"м выше, чем у 
ЯР. Кроме тощ 7 -7ір архивирует 
в 7.ІР на 2—105 лучше, чем РК2ір 
пли \Ѵіп7.ір. В новой версии ис- 
правлены ошибки, возникавшие 
при архивировании больших 
файлов в 7г. добавлена поддерж- 
ка формата ОЕВ. многотомных ар- 
хивов КАК и 5РЫТ. включены до- 
полнительные языки интерфейса. 
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ОРЕМОРРІСЕ.ОКЕ 
РОВ ШШОѴѴЁ 1.0.2 

Ггееіяаге Ореп(ЖІСе.огд1.0 
Разработчик ОрепОЯісе.огд 

ѴѴео-сайт мш.орепоііісе.огд 

Размер загружаемого файла 50 МВ а^ВздЯ КВЁ^ . 
І)Н1. ІІр.ІипеІ.(і/риІ)/пііггог5/ 

орепоІІісе.огд/зІаЫе/1.0.2/ 1 а 1 

ООо_1.0.2_Ѵі/іп32ІпІеІ_іп5(аІІіір 

ОрепОШссогд - альтернативный офисный пакет, создаваемый 
по схеме ореп «іигсе. В основе исходного кода пакета лежат тех- 
нологии, разработанные 5ип Місгоіулетх для своего продукта 
ІмагОГПсе. 



ОРЕВА РОВ Ш00ѴѴ8 ѴѴІТН ЖЬ 7.01 

Дйѵѵаге 

Разработчик Орега ЗоНѵѵаге 
ѴѴео-сайт млл.орега.сот 
Размер загружаемого 
файла 12.6 МВ 
№1. (Ір.орега.сот/риЬ/орега/ 
ѵѵіп/701/еп/|аѵа/ 
о»32епеп701|.ехе 

Новая версия самого 
популярного альтерна- 
тивного ѴГеЬ-броузера. В 
программу внесены значительные модификации по сравнению с 
Орега (х включая переписанный код для механизма рендеринга. 
Улучшено быстродействие, пользовательский интерфейс. Из но- 
винок - менеджер паролей Ѵіапсі. возможность определения про- 
филей для нескольких пользователей программы. В версии 7.01 
исправлен ряд серьезных дефектов в защите броузера. 
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ВІѴАТиШЕК 2.0 НС 12.2 

Ргееѵѵаге 

Разработчик АІех ІІпѵ/іпйег 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵл.дигиЗй.согп/гіѵаІипег 
Размер загружаемого файла 833 КВ 

ІМ ши.ипі-тадйейигд.йе/іиетіег/ 
дишЗоУВіѵаТипег20ВС122.2ір 

Мощная утилита для наст- 
ройки видеокарт на базе чипов 
ГѵѴісІіа и АТІ. позволяющая регу- 
лировать недокументированные 
возможности их драйверов. В повой версии исправлены незначи- 
тельные ошибки, добавлена поддержка Оеюпаюг 42.70, обновле- 
ны базы данных драйверов Оеюпаюг версии 40.72 и выше. Реали- 
зована функция "переделки» карт на базе Касіеоп 9500 в Касісоп 
9500 Рго/9700 Рго и обратно (5оГіК9х00). Усовершенствована сис- 
тема деинсталляции утилиты, внесен ряд других улучшений. 



ТНЕ ВАТ! 1.63 ВЕТА 6 

Кпагеѵѵаге 
Разработчик ВІПАВ5 

ѴѴеЬ-сайт ш*.гШаЬз.соглЛпе_Ьа1 
Размер загружаемого файла 1.6 МВ 

иВІ*ш.гіІІаЬ5.сот/(Ір/риЬ/Іпе_ЬаІ/Ье!а/Ш163і)06.гаг 

ТЬе Ваі - один из самых популярных почтовых клиентов. В чис- 
ле его достоинств - возможность работы с несколькими учетны- 
ми записями, истинная многозадачность, поддержка стандартов 
МІМЕ и ГГпссосіс. уведомление о поступившей почте, шаблоны для 
писем и т. д. ■ 




Официальный дистрибьютор ЮСІТЕСН 



Киев, Краснозвездный пр-т, 51 , НИИСП, лабораторный корпус, офис 208; 
Телефон: /044/ 249-6303 (7 линий) Факс: /044/ 245-7999: 
Сервис-центр: /044/ 248-7041 

Интернет: пІ1р://и«*.а'аіаІих.иа; Е-таіІ: даіаіихвааіаіих.иа 



У нас Вы можете получить информацию о ближайшем к Вам продавце 



софтііігаге 



Глаза в глаза 

программы 
для «домашних» 
видеоконференций 



Сергей Галушка 



Как известно, видеоконференция - это вид связи двух или большего коли- 
чества удаленных абонентов, при котором они могут видеть и слышать друг 
друга. Для передачи и обработки столь мощного потока данных в реальном 
времени, помимо ѴѴеп-камеры, вам потребуется специальная программа. 



п 



равду сказать, качество зву- 
ка и видеоизображения при 
организации видеоконфе- 
ренции через Іпісгпсі оставляет 
желать лучшего - до 8- 1 Гря прі і 
размере кадра 320 х 240 пикселов 
(н это на цифровых линиях с мо- 
демами 56К!). Нередко возника- 
ют такие проблемы, как плохая 
слышимость, шум и задержки 
при передаче видеоряда, иногда 
скорость падает до 3-4 Грз. Ко- 

ІѴІЗІТ 2.8 В11 
★ ★★*★ 

ѵѵѵѵѵѵ.іѵізіі.сот 

При первом взгляде на програм- 
му можно сказать, что она выпол- 
нена в модном ныне «минималист- 
ском» стиле - никаких лишних эле- 
ментов, все продумано и по делу: 
■фоновый» броузер; возможность 
создания неограниченного числа 
переговорных комнат (спаі гоотз) 
для обмена текстовыми сообще- 
ниями; встроенные средства за- 
щиты информации при трансляции 
в Сети. 

Приложение допускает одновре- 
менное участие в видеоконферен- 
ции сразу нескольких пользовате- 
лей. Для прямого вызова абонента 
по ІР-адресу необходимо создать 
для него соответствующую учетную 
запись (Не -> Соппес(ІР), кстати, 
впоследствии она будет доступна в 
окне Оігесіогу в режиме Моде -> 
Вооктагкз. Поиск уже зарегистри- 
рованных участников в каталоге 
дігесіогу.іѵізіі.сот также выполняет- 



печно же. эти артефакты напря- 
мую зависят от модема и качест- 
ва абонентских линии. Однако в 
любом случае утешает тот факт, 
что создание видеосвязи в до- 
машних условиях обходится на- 
много дешевле по сравнению с 
расходами на оборудование и 
выделенные каналы для профес- 
сиональных видеоконференции. 
Так что, как говорится, грех не 
воспользоваться столь исключн- 

ся в окне Оігесіогу (режим Моде -> 
Зегѵег). Здесь вы найдете множест- 
во комнат для ведения видеоперего- 
воров. Справа возле их названий 
представлены два числа, разделен- 
ных чертой дроби. Первое из них оз- 
начает количество абонентов, до- 
ступных для переговоров в настоя- 
щий момент, второе - общее число 
зарегистрированных клиентов в дан- 
ной комнате. 

Программа обеспечивает ведение 
"протоколов» видеоконференций, 
позволяя записывать изображения 
или в выбранном окне, или во всех 
открытых окнах сразу. 
Для кодирования звука 
утилита может использо- 
вать либо кодек Шсепі 
Ветесііа 5X8300, обеспе- 
чивая при этом поток ау- 
диоданных со скоростью 
8 КЬрз, либо АЭРСМ4 - 
32 КЬрз. 

Находясь в том или 
ином окне видеочата, для 
трансляции речи доста- 



тельнои возможностью и не уви- 
деться (хотя бы на экране) со 
своими родственниками и друзь- 
ями, с которыми вас разделяют 
континенты и океаны. 

МІСВ080РТ 
ШМЕЕШС 3.01 

★ 

іта/ѵи.піісгозоІІ.согп 

Это, пожалуй, самая распрост- 
раненная программа для органи- 

точно нажать кнопку <Ш>, кста- 
ти, уровень микрофона и громкость 
динамиков в каждом окне также ре- 
гулируются просто и удобно. 

Окно Ыеіногк ЗШізІісз (ѴПп- 
донз -> №Ішк5ІаІз)р0ет возмож- 
ность видеть значения потоков дан- 
ных для каждого ІР-адреса абонен- 
та. В зависимости от этой картины 
вы можете перераспределять ин- 
формационные потоки между або- 
нентами, уменьшая или увеличивая 
размер изображения, варьируя его 
качество либо применяя более 
сильное сжатие аудиоданных. 




зации видеосвязи через Ішегпеі. 
Популярность данной утилиты 
обусловлена тремя факторами. 
Во-первых, она входит в состав 
последних версий ^'іпсіото, во- 
вторых, необычайно проста в 
использовании и, в-третьих, рас- 
пространяется бесплатно, поэто- 
му если вы по каким бы то ни 
было причинам не обнаружили 
№і.МееііП|> у себя в системе, то 
загрузить программу для любой 
версии ѴЯпсІОѴѴЗ за исключени- 
ем ХР можно по адресу ичеи: 
тісгохо/і.сот/іеіпсіошз/пеіте- 
еііпц/сіоіспіоасі. Если на вашем 
компьютере установлена \Ѵіп- 
сіоѵѵз ХР, то вызывать и произво- 
дить настройку №іМееііп8 нуж- 
но следующим образом: в окне 
Запуск программы (Пуск -> Вы- 
гшншпь) набрать команду Соп/. 

Для того чтобы с помощью 
ЫеіМееііп§ организовать видео- 
связь между двумя пользователя- 
ми в Іпіегпеі, достаточно одному 
из них сообщить другому свой ІР- 
адрес, например с помощью 5М5 
или но электронной почте: затем 
в №МссііП8 выполнить Вызов -> 
Создать вызов и в поле Кого вне- 
сти полученный адрес, подтвер- 
див свои намерения нажатием 
кнопки Вызвать. Напомню, что 
если ваш компьютер получает [Р- 
адрес автоматически, то его мож- 
но прочесть, если щелкнуть на 
пиктограмме активного подклю- 
чения в области ЗуМет Тгау. а за- 
тем перейти па вкладку Сведения 
(строка ІР-адрес клиента). 

Кроме того, в Іпгегпеі сущест- 
вует обширная сеть специальных 
сайтов (ІІ.5-серверов - Ішегпеі 
Ьосаюг Зегѵег). где легко найти 
адреса зарегистрированных або- 
нентов и вызвать их для установ- 
ления видеосвязи. Полный спи- 
сок таких сайтов доступен по ад- 
ресу пеШееііпфц.сот/іЫ/$еп ш. 
рЫпй или ичттШео/іщсот. Вне- 
сите ІіШ. выбранного ІЬ5-сервера 
в поле Выберите папку (Вызов -> 
Каталог), и спустя некоторое 
время чуть ниже у вас появится 
список адресов доступных для 
общения абонентов (наподо- 
бие контактов в \С<$). Если вы хо- 
тите автоматически заходить в 
выбранный каталог сразу после 
загрузки №іМееііп§, то пропи- 
шите адрес И5-ссрвера в окне Па- 
раметры (Сервис -> Парамет- 
ры) на вкладке Общие в поле Ка- 
тапог. 



ІСШІ 5.6.1 
★ ★★★★ 

шѵѵѵѵ.ісиіі.сот 

По приемам работы данная 
программа напоминает ІѴІзіІ, она 
также может быть использована 
для создания мультиабонентских 
видеочатов. Первое, что бросает- 
ся в глаза, это приятный красоч- 
ный интерфейс продукта. Кстати, 
даже в ІгіаІ-версии программы до- 
ступно около двух десятков раз- 
личных скинов (Тооів -> Спапде 
Зкіп), кроме того, дополнитель- 
ные «обертки» для приложения 
можно загрузить на сайте разра- 
ботчиков. 

Сразу после установки и запус- 
ка программы в разделе Зегѵегапд 
Яоотз окна ІСШІ йігесіогу отоб- 

Во время сеанса видеосвязи 
МсШссііпв поддерживает чат 
(Сервис -> Разговор), доску для 
рисования (Сервис -> Доска), 
возможность передачи файлов 
(Сервис - > Передача фай юв). Ин- 
тересна также фуі ікці ш. обеспечи- 
вающая общую работу с файла- 
ми установленных приложений 
(Сервис -> Общие приложения). 
Кроме того, вы можете открыть 
доступ для своего собеседника ко 
всему Рабочему столу Щайот 
(Сервис -> Общий доступ к ра- 
бочему опалу) и позволить уда- 
ленно управлять им, однако поль- 
зоваться данной функцией нужно 
с осторожносіъю и без надобнос- 
ти не открывать ее, особенно для 
незнакомых абонентов. Ну и на- 
конец, нужно отмстить, что №і- 
Мееііп^ содержит довольно не- 
плохой модуль безопасности 
(Сервис -> Параметры -> Безо- 
пасность). позволяющий прини- 
мать и выполнять защищенные за- 
шифрованные вызовы. 

Главный недочет програм- 
мы - видеосвязь может прохо- 
дить одновременно только меж- 
ду двумя абонентами. 




разится список серверов и комнат 
для переговоров. При желании мож- 
но отфильтровать и закрыть паро- 
лем комнаты для «недетских пере- 
говоров» (Тооів -> Орііопз -> 
Раззтгд/ПІІегз). В каждой спаі 
гоот уже зарегистрировано мно- 
жество пользователей. Щелкнув 
на названии активного в данный 
момент абонента, можно выйти с 
ним на связь, если тот, конечно, 
даст на это свое согласие. 

Полная версия программы сто- 
ит около $40. Продукт содержит 
великолепную справочную систе- 
му. Ответы на часто возникающие 
вопросы вы найдете по адресу 
тм. ісиіі. сот/ЬеІр/іац. 

Программа также поддержи- 
вает обычный чат, имеет разви- 

ТЕѴЕО ѴШІО 8ШТЕ 
★★*★★ 

шшѵѵ.іеѵео.сот 

В статье -Ищу ѴеЬ-камеру 
для общения по интересам» мы 
рассмотрели ряд популярных 
нынче устройств, оснащенных 
интерфейсом 1)5В, позволяю- 
щих захватывать видео с раз- 
мером кадра до 640 х 480 и 
скоростью потока до 30 Гр8. 
Эти модели стоят сравнитель- 
но недорого, но далеко не все 
из них обеспечивают изобра- 
жение приемлемого качества. 
А если еще учесть тот факт, что 
при трансляции через Ішегпеі 
картинка может еще сущест- 
венно ухудшиться, то первые 
впечатления от подобного 
вида связи могут быть не очень 
приятными. 

Возникает естественный во- 
прос, а можно ли изначально 
улучшить качество изобра- 
жения? Безусловно, если вмес- 
то №сЬ-камеры использовать 
обычную видеокамеру, осна- 
щенную, естественно, гораздо 
лучшей оптикой, чем упомяну- 
тые устройства. 



Основной 
недостаток 
программы 
МісгозоН 
Л/еЙИеейпд 3.01 - 
невозможность 
создания видео- 
связи одновре- 
менно между 
несколькими 
абонентами 



тый механизм поиска абонентов, 
обеспечивает передачу речи и 
звука, режим вызова, состояние 
«не беспокоить». 




Как известно, практически все 
программы для видеоконферен- 
ций при работе с №ео-камера- 
ми применяют интерфейс ѴРМ 
(Ѵісіео Рог ѴСіпсіо\ѵ5). Поэтому 
для того чтобы использовать 



ТеѴео ѴЮЮ $иііе - 
самый простой 
способ для 
создания широко- 
вещательной 
видеотрансляции 
в Сети 



Кстати сказать, данную утилиту 
можно использовать с любым ус- 
тройством, позволяющим осуще- 
ствлять захват видео в компью- 
тер, поскольку ѴШіО 5иііе дает 
возможность работать и с интер- 
фейсом ѵрм. 

ТеѴео ѴШіО 5иііе предназна- 
чена для широковещательной 
трансляции видео в Іпіегпеі. По 
сути, ваше видеоустройство 
практически сразу после уста- 
новки программы получает в 
Сети свой собственный адрес, и 
Ссылку на него можно разослать 
всем желающим. Впрочем, до- 
ступ к вашей трансляции легко 
защитить паролем. 

Кроме того, программа поз- 
воляет вести общение с други- 
ми пользователями, зарегист- 
рированными на сайте ичѵіѵ. 
Іеѵео.сот. После регистрации 
имя вашего устройства будет 
отображаться в списке \ѴсЬ-ка- 
мер (при этом должна вестись 
«живая» трансляция). Правда, 
бесплатно распространяемая 




практически любую видеокаме- 
ру в качестве ѴРеЬ-камеры, до- 
статочно иметь ЗО-акселератор 
с видеовходом и соединить его 
с аналоговым выходом камкор- 
дера. 

Если у вас в распоряжении име- 
ется цифровая камера, которая 
способна обмениваться данными 
с компьютером только через ІЕЕЕ 
1 З'М. то для применения ее в ка- 
честве №сЬ-камсры по цифрово- 
му выходу вам понадобится спе- 
циальное ПО. Даю в том, что до- 
ступ к видео, принимаемому в 
компьютерную систему по ІЕЕЕ 
1 394, можно получить только че- 
рез интерфейс Оігесі5Ьо\ѵ, не 
поддерживаемый большинством 
программ для видеоконферен- 
ций. Эту проблему решает прило- 
жение ТсѴео ѴГОЮ 5иііе, демо- 
версию которого можно загру- 
зить по адресу іетс.іегео.сот. 



версия, увы, не обеспечивает пе- 
редачу звука. Программа ѴГОіО 
Зиііе Рго, поддерживающая та- 
кую возможность, стоит около 
550. Впрочем, проблему отсутст- 
вия звука в бесплатной версии 
можно решить путем подключе- 
ния №іМееііп{» в режиме обще- 
ния голосом. 

Встроенная утилита ѴГОіО 
СІірлоге поможет захватывать 
видео в АѴІ-файлы и размещать 
их на нужных сайтах. ѴІШО 
.ІикеЬох позволит записывать и 
редактировать клипы. Ну и на- 
конец, ѴШЮ Уѵе обеспечивает 
широковещательную трансля- 
цию видео в Сети. Нажав внача- 
ле на кнопку Сатега Сошгоіз, а 
затем в появившемся окне - 
Ѵіечѵ Му №еЬ Ѵісіео. можно в 
«штатном- броузере увидеть 
свою собственную видеотранс- 
ляцию и узнать ее пир-адрес. ■ 



софтшаге 



Учебный триптих 



Джуди Рэйвен 




Всю жизнь человек учится: школа, институт, курсы, самообразование... По- 
рой возникает вопрос: а зачем все это вообще нужно? Зачем мне биология, 
физика, химия? Неужели без них нельзя обойтись? В данном случае ответ 
прост: обойтись без них никак нельзя, а нужны они для... спасения мира... три 
раза. Не пугайтесь, будущее нашей планетки не будет зависеть от того, сколь- 
ко баллов вы наберете на выпускном экзамене. От вас потребуется всего- 
навсего изучить немного теории и применить ее на практике... Основная про- 
блема заключается в том, чтобы догадаться, где и что применять. Впрочем, 
то же самое можно сказать о любом квесте. Но обо всем по порядку. 



БИОРОБОТ - МИФ ИЛИ 
РЕАЛЬНОСТЬ? 

Вечно эти ученые попадают 
в переделки. Группа биологов 
работала на специализирован- 
ной станции под названием 
•Биотопия». Жили себе тихо- 
мирно, проводили экспери- 
менты, выращивали цветочки, 
изучали ДНК, Ну и трудились 
бы себе преспокойно дальше, 
так нет - непременно нужно 
было создать нечто смертель- 
но опасное. Мало того что но- 
вый вирус изобрели (существу- 
ющих им не хватало, что ли), 
так еще попутно хотели осна- 
стить станцию новыми биоро- 
ботами. К чему это привело, 
догадаться несложно: роботы 
оказались разумными (горе- 
биологи, видите ли, не преду- 
смотрели способности к само- 
обучению) и взбунтовались, 
отключили электричество, пе- 
рекрыли доступ к пеницилли- 
ну и заразили люден новехонь- 
ким вирусом. Тут про базу 
можно было бы и забыть, если 
бы некоей молодой особе не 
понадобилось выяснять, что 
там стряслось. Ну кто же от- 
правляется в подобные места в 
одиночку? Да еще без доста- 
точно мощного оружия? Хотя 
без оружия, наверное, это пра- 

[ «БИОТОПИЯ» 

Жанр ейиіаіптепі/айѵепіиге 
Разработчик НЕШЕКА-КіеИ 5оІІѵѵагеѵегІад 
СтЬН 

Издатель « МедиаХауз»/- Мультитрейд» 
ѴКеЬ-сайт ѵѵш.оіозсоріа.сот 



не предусмотрено никакого на- 
казания, а количество попыток 
не ограничено. 

Кажтая секция базы соответ- 
ствует тому или иному разделу 
биологии: ботанике, зоологии, 
анатомии, цитологии и генети- 
ке. Между прочим, некоторые 
задания требуют крепких нер- 
вов. Не всякий полезет в венти- 
ляционную трубу, не говоря уже 
о том, чтобы сидя на стуле, 
очень напоминающем электри- 
ческий, разбираться в фазах де- 
ления клетки. 

Через некоторое время шата- 
ний по коридорам и улицам на- 
чинаешь себя чувствовать одн- 
ноким и покинутым. Ни одной 
живой души... Правда, иногда 
попадаются роботы, которые 
хотя и не нападают (наверное, 
им без людей тоже не по себе), 
но и помогать не настроены. 
Даже подсказочкп от них не до- 
бьешься. 

СПАСЕНИЕ МИРА. 
ДУБЛЬ ВТОРОЙ 

Ну, с биологами как будто 
разобрались. Что случилось на 
этот раз? Опять ожившие ма- 
шины, разгуливающие по ко- 
ридорам? Нет. похоже, дело се- 



ВИЛЬНО, взрыв мог привести к 
непредсказуемым последстви- 
ям. Ну да ладно, догадываетесь, 
кому эту барышню спасать 
придется? 

Основной вашей целью явля- 
ется раздобыть пенициллин и 
отправить его умирающей де- 
вушке. Возможно, ребята, кото- 
рые работали на базе, справи- 
лись бы за пять минут, но для 
того, кто в школе посещал уро- 
ки биологии не слишком регу- 
лярно, это может стать настоя- 
щим подвигом. Необходимые 
предметы разбросаны по всей 
территории, причем в самых 
неожиданных местах. Вот и 
приходится то в столе поша- 
рить, то переключателем щелк- 
нуть, то цветочек полить... Все 
это сопровождается многочис- 
ленными задачками по биоло- 




гии. Некоторые не составляют 
ни малейшего труда - ответ 
можно просто угадать, а другие 
требуют более серьезных зна- 
ний. Хорошо, что повсюду рас- 
ставлены загадочные машины, 
содержащие энциклопедию. 
Кроме того, за неверные ответы 



★★★★★ 

★ ★★★★ 

г;гітг(Тг,лгтГГпт; 

ШГ/І ШШ: 



Текст энциклопедии озвучил автор и 
ведущий программы «В мире живот 
ных», про фессор МГУ Н. Н. Дроздов 
Некоторые задачи слишком элемен- 
тарны 

Очень хорошая комбинации учебника 



рьезнее. Гигантский взрыв из- 
менил траекторию движе- 
ния планеты, и теперь на од- 
ной стороне невыносимая 
жара, а на другой - вечная 
ночь. Естественно, требуется 
вернуть все на крути своя, для 
чего необходимо зашвырнуть 
огромный кусок скалы в кос- 
мос, чтобы отдача сместила 
земную ось. Вроде бы ничего 
особо сложного, но... для это- 
го потребуется решить немало 
головоломок (естественно, 
физических). В ваше распоря- 
жение предоставляется пнтер- 



Очень хорошая энциклопедия 
Отсутствие раздела по релятивист 

скон механике 

Красиво. Приятно. Интересно 



активный учебник (который 
можно открыть в любой мо- 
мент) для получения или об- 
новления знаний. А чем. собст- 
венно, интерактивный учебник 
лучше обычного? Во-первых, 
его не обязательно читать са- 
мому, потому что все тексты 
озвучены весьма приятным го- 
лосом. Во-вторых, не прихо- 
дится долго искать нужную 
страницу - достаточно нажать 
на гиперссылку. И в-третьих, 
имеются многочисленные ин- 
терактивные иллюстрации: 
картинки движутся и изменя- 
ются в зависимости от ваших 
действий. Например, падаю- 
щая тень будет увеличиваться 
пли уменьшаться при передви- 
жении плюшевого мишки от- 
носительно освещающих его 
ламп, напряжение в катушках 
индуктивности - понижаться 
или повышаться пропорцио- 
нально выбранному количест- 
ву витков. 

Как и у биологов, все меха- 
низмы находятся в ужасном со- 
стоянии: стары, ржавы, готовы 
развалиться на глазах. Удиви- 
тельно, как в таких условиях 
можно изобрести хоть что-ни- 
будь, не говоря уже о серьезном 
открытии! Двери скрипят, лифт, 
похожий больше на консерв- 
ную банку, качается из сторо- 
ны в сторону, телескоп и тот 
разобрали. Снаружи, правда, 
получше: море, лес. пчелки 
жужжат... И ни одной живой 
души. Даже роботов. Жуть. Кста- 
ти, надеюсь, у вас не кружится 
голова при пересечении под- 
весного моста? Тут ведь придет- 
ся по нему несколько раз пере- 
бираться. 



«ФИЗИКУС» 

Жанр ейиіаіптепі/асіѵепіиге 

Разработчик НЕІІРЕКА-КІеІт ЗоІІтагеѵегІад 

ОтЬН 

Издатель « МедиаХауз »/« Мультитрейд» 
ѴѴеЬ-сант шѵѵ.рпізікііз.сот 




«ХИМИКУС» 

Жанр ейиіаіптепі/айѵепіиге 

Разработчик НЕІЖЕКА-КІеІІ Зоіітагеѵегіад 


★★★★★ 
★ ★★★★ 


н Отличная графика 
инииііт Постоянное возвращение в одни и те 
же локации 


бтЬН 

Издатель » МедиаХауз»/- Мультитрейд» 
Иео-сайт «ш.спеітіісиз.сіе 


★ ★★★★ 

НАША ОЦЕНКА 


ІШіШІ Если вы и не собираетесь изучать хи- 
мию, в эту игру стоит поиграть ради 
отличных видов и оригинальных за- 
даний 



В целом, в отличие отставших 
уже привычными компьютер- 
ных учебников, это в первую 
очередь игра. Никаких тестов, 
контрольных, экзаменов. Одна- 
ко не обладая достаточными 
знаниями, нельзя решить ту иди 
иную задачу. С другой стороны, 
приятно просто полистать эн- 
циклопедию, проделать различ- 
ные эксперименты. 

МОЖЕТ, ПРОСТО 
ПОДОРВАТЬ ЭТО ВСЕ, 
ЧТОБ НЕ НУЖНО БЫЛО 
БОЛЬШЕ НИКОГО СПАСАТЬ? 

Сколько можно! Только-толь- 
ко возникли мысли отправить- 
ся на каникулы, как появились 
новые проблемы. На этот раз 
спасать придется собственного 
друга, которого похитили, что- 
бы он выдал структуру секрет- 
ной молекулы. Он бы. наверное, 
и выдал... если бы знал. 

Чем же «Химикус» отличается 
от двух предыдущих игр? Преж- 
де всего, предметом изучения, 
как видно из названия - химия 
Это. пожалуй, самая сложная, но 
в то же время самая увлекатель- 
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пая игра из трех. Несколько 
иным стал стиль энциклопедии. 
Теперь, чтобы познакомиться с 
какой-либо темой, сначала не- 
обходимо найти обучающий 
чип. Таким образом, не возника- 
ет переизбытка информации, а 
уже открытые разделы содержат 
подсказки к дальнейшим дейст- 
виям. А действия эти весьма раз- 
нообразны, от изготовления 
лимонного сока и проявки фо- 
тографий до создания новых 
духов, которые являются свое- 
образным паролем. 

Меня всегда поражало, сколь- 
ко предметов умудряются тас- 
кать с собой герои квестов. Ну 
пробирки с химическими эле- 
ментами и кислотами - я пони- 
маю, ну серебряный слиток - куда 
ни шло. но целый аквариум! По- 
моему, это небольшой перебор. 
Хотя комочек снега, лежащий 
рядом с бурлящей лавой, меня 
удивил больше. Невероятно, но 
здесь даже есть люди! Живые! 
Только ведут себя как-то стран- 
но: пли вообще вас не замечают, 
пли сразу же убегают... нет, что- 
бы поговорить... Но больше все- 



го меня достало нечто, что 
должно служить в качестве ком- 
пьютера, хотя по виду даже от- 
даленно его не напоминает. Так 
вот, при попытке включить это 
нечто, оно заявило, что вклю- 
читься не может из-за ошибки 
404 (ха-ха. привет интернетчи- 
кам) и вообще необходимо за- 
менить молекулу! 

Если ваши химические опыты 
ограничивались сжиганием ка- 
стрюли при добыче соли в вось- 
мом классе, н вы не отличите 
кислоту от щелочи, не стоит 
сразу же выбрасывать диск в 
окно. Очень советую хотя бы 
попытаться сыграть: отличные 
пейзажи и реалистичные звуки 
(впрочем, как и во всей серии) 
никого не оставят равнодуш- 
ным, а попутно узнаете что-то 
новенькое. Между прочим, бла- 
годаря великолепной графике 
постоянные возвраты в одни и 
те же места не очень раздража- 
ют. Кстати, все игры серии «Обу- 
чение с приключением» сдела- 
ны в духе легендарного МуМ, так 
что дополнительные коммента- 
рии здесь не требуются. ■ 




софтѵѵаге 



Рекламная 

картография Украины 



Сергей Светличный 



Полку электронных карт прибыло - сегодня в нашей редакции два 
новых очень интересных пакета: карты Киева и Киевской области и 
карта Украины. 




БИЗНЕС-КАРТА «КИЕВ, 
КИЕВСКАЯ ОБЛАСТЬ» 
★★★★★ 

Цена 25 грн 

| Отличная поисковая система; марш- 
руты городского транспорта, вклю- 
чая маршрутные такси; прокладка 
оптимального пути следования на 
автомобиле 
Обилие рекламы 

Отличная функциональность за более 
чем разумную цену 
Первое, что бросается в глаза по- 
сте запуска программы. - множе- 
ство рекламных бамперов, за ко- 
торыми буквально трудно раз- 
глядеть саму карту. Что ж, это 
дополнительная цена, которую 
придется заплатить пользователю 
вдобавок к более чем привлека- 
тельной сумме в 25 грн за отлич- 
ный во всех других отношениях 
программный продукт. - без рек- 
ламного «довеска* он наверняка 
стоил бы гораздо дороже. 

Итак, в пакете представлены две 
карты - Киева (масштаб 1:15000) 
и Киевской области (масштаб 
1:250000). На карт е города обозна- 
чены улицы, номера домов, стан- 
ции метро, а также местонахож- 
дение ряда фирм (всего в базе 
данных есть сведения о более чем 
20 тыс. компаний, однако на кар- 
ту -попали» далеко не все). 

Поисковая система реализова- 
на очень удобно - имеется поиск 




по улице и номеру дома (причем 
как по новому, так и по старому 
названию), по объекту (фирмам) 
и по транспорту - метро, автобус- 
ные, трамвайные и троллейбусные 
линии с отображением всех оста- 
новок, а также (внимание!) марш- 
рутные такси. Пожалуй, полез- 
ность этой функции переоценить 
очень трудно. 

Еще одной уникальной осо- 
бенностью бизнес-карты являет- 
ся прокладка оптимальных авто- 
мобильных маршрутов с учетом 
всех развязок и дорожных зна- 
ков и подсчетом километража, 
причем результаты получаются 
вполне -грамотными»: напри- 
мер, карта не предлагает ехать с 
одного конца города на другой 
через вечно забитый центр, про- 
кладывая дорогу -в обход». После 
энного количества эксперимен- 
тов с картой сложилось впечат- 
ление, что в нее заложена некая 
• оптимальность использования- 
тех или иных дорог и мостов - 
при прочих равных условиях 
преимущество явно отдастся 
широким магистралям, а заста- 
вить карту 7 проложить маршрут 
через мост метро удалось, лишь 
выбрав в качестве отправной 
точки расположенный совсем 
рядом с ним парк Вечной Славы 
(как правило, для переправы с 
одного берега Днепра на другой 
бизнес-карта совершен- 
но справедливо предпо- 
читает выбирать менее 
загруженные мосты - 
Патона или Москов- 
ский). 

Кроме того, программа 
позволяет вычислять рас- 
стояния между двумя точ- 
ками, выводить на печать 
видимый на экране учас- 



ток карты и отправлять сооб- 
щения разработчикам о най- 
денных неточностях или отсутст- 
вующих объектах. Из дополни- 
тельной информации следует 
отметить наличие большого 
числа фотографий с видами го- 
рода (более 200 штук), а 
также документального 
фильма о Киеве общей 
продолжительностью 
около 1 часа. В общем, 
единственная функция, 
которой, на наш взгляд, 
не хватает этой карте. - 
это возможности про- 
кладки маршрутов с ис- 
пользованием городско- 
го транспорта. Будем на- 
деяться, что се выпустят в виде 
патча (с официального сайта 
ич1ШО)п[ш1епшф.сот.ш1. кстаті і. 
можно загрузить патч. улучшаю- 
щий прокладку автомобильных 
маршрутов и вносящий ряд дру- 
гих изменений). 

БИЗНЕС-КАРТА «УКРАИНА» 

Цена - 25 грн 

Детальная карта; отличный поиск; 
база данных предприятий 
Отсутствует прокладка оптимальных 
автомобильных маршрутов 
: Подробная карта с удобной поиско- 
вой системой 
И второй продукт - бизнес- 
карта Украины. Масштаб - 
1:1000000. На карте обозначены 
населенные пункты, заправоч- 
ные станции, аэропорты, номе- 
ра трасс, дайна участков трассы, 
различные достопримечатель- 
ности и т. д. К сожалению, спи- 
сок условных обозначений в 
этом пакете выполнен менее 
удобно, чем в предыдущем, - 
если там он вызывался из меню 



и отображался в отдельном окне, 
то здесь он приведен в правом 
нижнем углу самой карты (как 
это делалось в старых бумажных 
картах). Естественно, на удобст- 
ве его использования это сказа- 
лось не лучшим образом. Еще 




один разочаровавший нас факт - 
невозможность прокладки крат- 
чайших автомобильных марш- 
рутов (есть только измерение 
расстояний Между двумя И более 
точками на карте). 

Во всем остальном бизнес-кар- 
та Украины не вызывает никаких 
нареканий (даже рекламы здесь 
гораздо меньше). Поисковая сис- 
тема так же хороша, как и в «Кие- 
ве и области* - имеется поиск по 
населенному пункту, номеру трас- 
сы, области или объекту (т. е. по 
предприятиям и организациям 
Украины - всего в базе данных 
около 50 тыс. наименований). 

В -мультимедийном- плане кар- 
та также не подкачала - на ней 
находится более 300 фотографий 
с видами Украины и видеоклип 
Русланы -Знаю я». 

Что же, оба продукта можно 
назвать весьма удачными, а разум- 
ная цена делает их еще более прн- 
влекателы іыми для пользователей. 

Продукты предоставлены 
000 «Высокие технологии»; 
тел. (044) 241-7025 



Утилиты для 
просмотра графики. 

Состязания в легком весе 



Алексей Пасак 



ѴѴеЬ-серфер со стажем, обладатель цифрового фотоаппарата или сканера, 
начинающий художник, купивший для будущих эскизов графический план- 
шет, хардкорный геймер, любящий увековечивать свои подвиги в скриншо- 
тах, или просто человек, оценивший все плюсы хранения изображений в ци- 
фровом виде, - все эти люди рано или поздно сталкиваются с проблемой 
просмотра и упорядочивания личной коллекции изображений, для которых 
уже явно мало стандартных функций ѴѴіпііоѵѵз. Тут им и пригодятся просмотр- 
щики графических файлов - ѵіешег (от англ. ѵіеѵѵ - смотреть). 



зиніПЛЕШ 1.0 ВС2 

Ргммге 

Разработчик Мкоіаиз Вгеппід 

ѴѴео-сайт шѵѵ.5Іоілѵіе*.аІ 

Размер загружаемого файла 826 КВ 

ШП. зІошеѵѵ.аІЛІІез/зІоѵѵѵіеѵѵ.ехе 

П Быстрота, удобная работа с Ігшто- 

I паіі, русскоязычный интерфейс 
д Отсутствие некоторых желательных 

I «бонусов» 

] Разумный баланс между функцио- 

Щ нальностью и скоростью 
Внешне 51о«Ѵіе» выглядит точь- 
в-точь, как АСОЗее с облегчен- 
ным интерфейсом. Но это толь- 
ко внешне. Я1о\ѵѴіе\ѵ так же. как 
и его «духовный наставник», кэ- 
шнруст содержимое папок при 
просмотре их в виде «иконок» 
(іпитЬпаіІ8). дабы в будущем не 



тратить время на их повтор- 
ное считывание. Но при при- 
стальном рассмотрении можно 
обнаружить отсутствие других 
полезных функции, например 
подробных предпечатных наст- 
роек или расширенного редак- 
тирования изображения. С дру- 
гой стороны, это и есть старый 
добрый АС05ее, которого мно- 
гим сейчас не хватает, - без лиш- 
них "наворотов», но быстрый в 
работе и простой в обращении. 
То, что нужно неискушенному 
пользователю. 

Программа позволяет под- 
ключать ріи§-ііі5, которые уве- 
личивают количество поддер- 
живаемых форматов (хотя, ко- 
нечно, до уровня ХпѴіеѵѵ ей все 
равно далеко). Надо отметить. 



что 5Іо\ѵѴіе\ѵ отображает ЮЗ- 
теги при воспроизведении МР.ѵ 
фанлов и способна создавать 
«иконки» для видеофайлов на 



ошибке с подробным описанием 
проблемы, которая возникает 
при загрузке поврежденных 
файлов», но, к счастью, за вес 
время работы с программой мне 
так ни разу и не пришлось созер- 
цать эти самые сообщения об 
ошибке. 

ХШѴІЕѴѴ 1.50.1 
★★**★ 

Ггееѵѵаге 

Разработчик Ріегге-е (ЗоидеІеІ 
ѴѴео-сант ѵѵш.хпѵіею.сот 
Размер загружаемого 
файла 1.7 МВ 

ІМ хпѵіеѵѵ.ітагр.сот/ХпѴіеѵѵ-ѵімп.ехе 
Поддержка большого числа форма- 
тов, обилие функций для редакти- 
рования графических файлов, рус- 
скоязычный интерфейс 
Некоторая медлительность в работе 
Мупьтиформатная и многофункци- 

I овальная программа 

Непревзойденный рекордсмен 
по количеству поддерживаемых 
форматов. Этот просмотрщик 
может читать все, что только 
можно читать, - от стандартно- 
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манер ХѴіпскпѵя ХР. При желании 
можно установить р!и§-іп, под- 
держивающий одну из самых по- 
пулярных "альтернатив» форма- 
ту МРЗ - *.ОСС (0§§ ѴогЬіз). 

5Іо\ѵѴіе\ѵ позволяет прово- 
дить пакетное преобразование и 
переименование файлов, что 
значительно облегчает выполне- 
ние одинаковых операций с 
большим количеством файлов. 
Разработчик также торжествен- 
но обещает *показ сообщения об 



Возможностям работы 
ХпѴіеѵ/ с изображениями 
можно только позавидовать 



ЗІонѴіеѵ/ - клон ДСОЗее 
с изменениями в лучшую 
сторону 



го набора \|РС и ".ВМР и до та- 
кой редкости, как МЕР (Ьисаз 
Рііт Рогтаі) и '.N00 (N01413 
Сгоир Сгарпйз). ХпѴіеѵѵ поддер- 
живает чтение около ЗбО типов 
файлов и способен сохранять 
изображения еще в 40 графиче- 
ских форматах. 

Нужно сказать, что ХпѴіеѵѵ - 
единственная мультиплатфор- 
менная разработка в данном об- 
зоре, и если ваш жесткий диск не 
обременен наличием №іпсіоѵѵ5. 
то вы легко сможете отыскать 



сосЬптаге 



ІНРАІЧѴЕѴѴ 3.80 
★*★★* 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Ігіап 8кіІ)ап 

НеЬ-сайт шш.ігіапѵіеѵѵ.сот 
Размер загружаемого файла 821 КВ 

ІМ. «ш.ігіапѵіеѵѵ.сот/ 
таіп_йо»пІоай_епдІ .піт 
I Быстрота работы 
Не совсем удачная реализация 
ІгштопаіІ-броузера 
П Простой, быстрый и функциональ- 
Щ ный просмотрщик 
Первое впечатление от интерфейса - 
это несомненное наличие у разработ- 
чика чувства здорового минимализ- 
ма. Здесь вы не найдете красочнос- 
ти АСйЗее и Зюѵ/Ле» - все предель- 
но сухо и сжато. Такой спартанский 
подход позитивно сказался на скоро- 
сти работы программы - имеющая 
почти мгновенную реакцию на коман- 
ды пользователя, она станет идеаль- 
ным выбором для старых компьюте- 
ров даже такого архаичного уровня, 
как Репііит 166. 

ІгІапѴіеѵѵ также поддерживает 
ІгштЬпаіІз. Основное отличие ее ин- 
терфейса от других программ - реа- 
лизация броузера в виде дочернего 
окна. В последних версиях появился 
еКесІ Ьгоѵѵзег - менеджер эффектов, 
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которыми при особом желании фото- 
графию старого знакомого можно из- 
менить до полной неузнаваемости. Из 
интересных бонусов следует отметить 
сгеаТе рапогата ітаде - создание па- 
норамного изображения по горизонта- 
ли/вертикали из выбранных снимков. 
Также присутствуют вполне обычные 
функции вроде возможности устроить 
слайд-шоу, открыть файл встроенным 
НЕХ-редактором и прочие мелочи, к 



МШИ ГОРОДЕ [СТЬ'КОИПАНИ И КОТОРЫЕ ПРОИЗВОДЯТ 

ЕЛИЦЕНЗИОННЫХ К ОПИЙ ПРОДУКТОВ МІСЙ050П 
ВАЕМУЮ'КОМПЬЮТЕРНУЮ ТЕХНИКУ! 




ВНИМАНИЕ! 

ШЗЫСК ! 



ІМьГбудем признательны Вам за помощь в поиске 
[компан ий, нарушающих законы об авторском 
■праве: Надеемся с Вашей помощью оградить от 
[риска тех, кто может оказаться жертвой 
■нечестных торговцев. 



I I 



ультациеи в определении подлинности продуктов 
-,піі обращайтесь в наш информационный центр: 

„ШНЙ 4І 2305101 Е МАІЬ ВЕИ6АШМІСВ050П.С0М 
Ш0Й>1ЯАСШ 



примеру удаление эффекта «красных 
глаз», создание негативов, повыше- 
ние резкости, изменение размера 
изображения по различным алгорит- 
мам, пакетная конвертация/переиме- 
нование файлов, изменение глубины 
цветности и т. д. 

При желании к программе добав- 
ляются нужные ріид-іпз (все ріид-іпз 
в 2ІР-архиве лежат по этому адре- 
су: іііапѵіеп. іишіеп. ас. аі/ріидіпз/ 
аііріидіпз.лр), и она превращается 
в унифицированный медиаплеер, ко- 
торый, помимо своего прямого назна- 
чения, сможет проигрывать большин- 
ство аудио- и видеофайлов. 



ПОМНИТЕ! Е 
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АС08Е5.0 
★★*★★ 

Зпагеѵѵаге (Тнаі-нерсин - 
30 дней, Веіаіі - $49,95, 
версия РоѵѵегРаск - $79,95) 
Разработчик АСЭ Зузіеггв 

ѴѴео-сайт ѵлтѵ.асйзузіегпз.сот/ 
ЕпдІізЬ/РгойисІз/АСОЗееАіпсіех.гіІт 
Размер загружаемого 
файла 10,3 МВ 

ОМ. ІІІе5.ас0$у$(ет$.тоггѴепдІІ5(і/ 
асйзее/асо'зее.ехе 

Обилие настроек печати, возрос- 
шее по сравнению с предыдущей 
версией быстродействие, боль- 
шое количество поддерживае- 
мых форматов 

Перегруженный интерфейс, 
платность 

Классика, Увы, платная 
Живая классика жанра, и, ско- 
рее всего, ѵіеѵгег, который стоит 
у большинства пользователей 
«по умолчанию», несмотря на 
зпагеѵѵаге-атрибут. И способству- 
ет этому наш менталитет, которо- 



версию пол нужную вам опера- 
ционную систему - М5-005. 
Ѵипскж* 3-х. Аіагі, ВеО$. 05/2. 
О^Х. Мас05 X, Ілгшх и другие. 

Функциональности программе 
не занимать: тут и применение 
разнообразных фильтров, и воз- 
можность использования ХпѴіеѵѵ 
в качестве зпархпоі-мснсджсра. и 
создание \Ѵ'сЬ-каталогов директо- 
рий с изображениями - ХпѴіеѵѵ 
генерирует піті-страинцу. на ко- 
торой йштЬЬаіІв являются ссыл- 
кой на оригинальные фаГілы. Для 
любителей редактирования фо- 
тографий открывается широкий 
простор для деятельности: заме- 
на цвета по КСВ, регулировка 
контраста/яркостп/блланса/гам- 
мы. возможность постеризации/ 
соляризацин/нормалі ізаці ш изо- 
бражения... Конечно, любой про- 
фессиональный пакет для работы 
с графикой запросто перекроет 
все эти дополнительные опции, 
но мы же говорим о примитив- 
ной программе для просмотра 
изображений, которая после ин- 
сталляции занимает иа жестком 
диске всего 5 МВ! 

К сожалению, среди отече- 
ственных пользователей этот 
ѵіс\ѵег не особо популярен, лаже 
несмотря на то что его «заслуги» 
были отмечены максимальными 
оценками авторитетных специ- 
ализированных \Х'сЬ-сайтов. 

му, к сожалению, ближе «пират- 
ская» копия популярной програм- 
мы, чем ее бесплатный, но не столь 
известный аналог. 

По сравнению с предыдущей, 
четвертой, версией оптимизиро- 
вана скорость работы - новый 
АСОЗее стал заметно шустрее. Он 
обладает всем минимально необхо- 
димым набором - поддержкой 
ріид-іпз, броузингом по папкам с 
просмотром графических файлов 
в виде их уменьшенных копий 
(ІгштЬпаіІз), работой со сканерами 
и цифровыми фотоаппаратами еіс. 
В расширенную поставку РоѵѵегРаск 
входят редакторы Ргіоіо Сапѵаз 
(для обработки изображений) и 
РпотоАпдеІо (для создания аними- 
рованных и «озвученных» скрин- 
сейверов), которые, не претендуя 
на лавры мощных профессиональ- 
ных пакетов, все же могут спра- 
виться с элементарным редактиро- 
ванием изображения. Интерфейс 
программы интуитивен, но явно пе- 



*. пата5акі_ауиті037 - Просмотр изображений 




ПРОСМОТР ИЗОБРАЖЕНИИ 

★ ★йй Й 

(тееѵѵаге (ЬиіК-іп ѴѴіпгіоіѵз МЕ ХР) 
Разработчик МісгозоІІ 
I Идет в комплекте поставки с опе- 
рационной системой 
Примитивность, низкая скорость 
работы 

Удел пользователей, не особо нуж- 
дающихся в просмотре графичес- 
ких файлов 
На самом деле если ваш компью- 
тер не обременен тяжким грузом 
файлов _|Р(і/ВМР/еіс. то возни- 
кает вопрос: -Зачем желать боль- 
шего?». В состав операционных 
систем ѴРіпсІоѵ.ч МЕ/ХР уже вхо- 

регружен лишними опциями. Хоро- 
шо, что внешний облик АСЭЗее 
можно настраивать вручную - до- 
бавляя либо убирая из него необ- 
ходимые элементы, или вообще пе- 
реключиться на облегченный "клас- 
сический» (т. е. бывший еще в 
версии 3. 1 ) вариант. 

Из оригинальных нововведе- 
ний можно отметить опцию Огбег 



Просмотр изображений 
подтверждает известную 
истину: не все гениальное - 
просто 



днт примитивный графический 
ѵісѵѵсг - «Просмотр изображе- 
ний», который позволяет про- 
сматривать _)Р(і/ВМР/СіІЕ-фаГілы. 
масштабировать их, поворачи- 
вать, организовывать слайд-шоу 
(в ХР-всрспп) и печатать. 

А что еще нужно пользовате- 
лю, графические файлы которо- 
го ограничены числом стан- 
дартных «обоев» для Рабочего 
стола? ■ 

Ргіпів Опііпе (пока что доступную 
только жителям США, но обе- 
щанную в будущем и Европе) - 
заказ через Іпіегпеі печати 
изображений с последующей 
доставкой на дом. Видимо, это 
было создано для бедных сло- 
ев населения Америки, не 
имеющих средств на покупку 
принтера... 
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Роѵ/егсош. Стабильно 
и без напряжения 







Источники 
бесперебойного 




Серна КІМ 



Серми 5МК 



Серии ВИТ 



Сеть авторизованных сервисных центров по всей Украине. Гарантия 24 месяца 
Оптовые продажи: (044) 239 9В89, ими.зѵеп-икгаіпе.сот, е-таіі: $аІеор1@5ѵеп.кіеѵ.иа 



Служба РІ: что делать' 



Для обсуждения вопросов, поднимаемых в рубрике РІ, от- 
крыт онлайновый форум на сайте Это позволит 
не только более оперативно получать ответы, но и обмени- 
ваться опытом с другими пользователями П К в «прямом эфи- 
ре». В то же время редакция по-прежнему жлет ваших элек- 
тронных писем на мі а бумажных - по почтовому 
адресу «Издательского Дома ІТС». 



После успешной установки ѴѴіпсІоѵѵз ХР ярлыки 
на Рабочем столе (и текст под ними) отбрасыва- 
ли тень. Но теперь этого больше нет. Как вернуть 
тень назад? 



Запускаете Сопігоі Рапеі, 
далее - Зузіет, переходите 
на закладку Айѵапсей, в 
ней в разделе Рег/огтаисе на- 
жимаете кнопку ИеМпці, на 
закладке ѴізиаІ Е//есІ$ выбн- 



Александр 

раете режим СіШот и уста- 
навливаете флажок напротив 
опции І'$е Агор аЬасІошх /ог 
ісоп ІаЬек оп іЬе /ІеШор. По- 
сле этого тень должна вер- 
нуться обратно. ■ 



Добрый день! Подскажите, пожалуйста. Я хочу 
записать фильм с видеокассеты на ПК. На видео- 
карте у меня нет видеовхода. Но есть ТѴ-тюнер 
(АѴегМесІіа АѴегТѴ ЗЪисііо 203). Вопрос: что нужно 
сделать (какой нужен кабель), чтобы установить 
связь «вид еомагнитофон-компьютер»? 



АѴсгМесііа АѴегТѴ Зшсііо 203 
оснащен двумя типами 
і видеовходов - компо- 
зитным и 5-ѴісІео. Соответствен- 
но, вам понадобится один из 
этих двух кабелей. Заметим, что 
5-Ѵісіео дает гораздо лучшее ка- 
чество изображения, поэтому, 



С уважением, Антон Цехош, Львов 

если в вашем видеомагнитофо- 
не есть такой выход, рекоменду- 
ем воспользоваться именно им. 
Кроме того, для записи звука по- 
требуется отдельный кабель, под- 
ключаемый к аудиовходу ТѴ-тю- 
нера (и, скорее всего, переходник 
с тюльпанов на мини-джэк). ■ 



У меня проблема с видеокартой Іппоѵізіоп 
6еРогсе2 МХ400 64 МВ. В большинстве игр 
появляется множество красных черточек на 
изображении, хотя на другом компьютере 
плата работает нормально. Система определя- 
ет, что карта стоит не в А6Р-слоте, а в РСІ. В 
разделе «конфликты оборудования» она кон- 
фликтует с А6Р-портом (и не только). Мате- 
ринская плата - РС РАР.ТМЕП, чипсет ѴІА КТ- 
266А. Драйверы менял - не помогло. Подска- 
жите, в чем проблема. 



К сожалению, Вы не указа- 
ли, какая используется 
операционная система. 
Если \Ѵіпсіо\ѵ5 95 - это значит, 
что отсутствует патч для под- 
держки АОР. Сейчас его скорее 
всего уже не найти, во всяком 
случае неподготовленному 
пользователю проще перейти 
на более новую ОС. Если же это 



Владимир 

№іпсіо\ѵ5 985Е - тогда виноват 
неправильно установленный 
(или вообще не установлен- 
ный) пакет драйверов ѴІА 4-іп- 
Шгіѵег. Его следует ставить пе- 
ред всеми другими драйверами, 
сразу после инсталляции ОС. 
А загрузить можно с этой 
страницы: іѵичѵ.ічаагеіш.сот/ 
?Ра%еЮ=2. ш 



Я левша. Не могли бы вы подсказать, какую 
мышку купить, чтобы она подходила мне по 
эргономике? Собираюсь играть в шутеры. Рас- 
считываю на цену до $50. Мне по характеристи- 
кам и функциональности нравятся І-одіСесп МХ 
300/500 и МісгозогС ІпСеІІіМоизе Ехріогег 3.0. 
Есть ли аналоги под левую руку? 



К сожалению, нам ничего 
не известно об эргоно- 
мичных мышах для левшей. 
Единственное, что мы можем по- 



Т-С2оп 

советовать. - взять симметрич- 
ную Ьо§ііесп МХ300, которая 
одинаково хорошо подходит как 
для левшей, так и для правшей. ■ 



Хотелось бы узнать, в чем преимущества алюми- 
ниевого корпуса для компьютера (кроме массы) 
и на что влияет толщина его стенок. Заранее 
спасибо. 



Максим 



Сами задаемся таким же вопросом. 



Меня немного раздражает тот факт, что при 
пользовании поисковыми машинами, например 
Соодіе. всякий раз, когда я что-нибудь ввожу в 
форму поиска, «вываливается» целая куча моих 
предыдущих запросов. Можно ли каким-то обра- 
зом избежать этого? 



Нам кажется понятым Ваше 
стремление скрыть исто- 
рию своих поисков в Іп- 
ісгпеі, скажем, от глаз собст- 
венного ребенка. Поэтому мо- 
жем обрадовать Вас - решение 
проблемы существует. Для это- 
го придется время от времени 



Василий 

чистить базу утилиты автоза- 
полнения форм. К примеру, в 
Ішсгпсі Ехріогег последователь- 
ность действий будет такова: 
Сервис -> Свойства обозре- 
вателя -> Содержание -> 
Автозаполнение -> Очистить 
формы. ш 



Я - начинающий фотограф. Недавно купил 
камеру ОІутриз С-730 ІІІЬга 2оот, но коллега по 
работе, более сведущий в вопросах фотодела, 
заметил, что многие цифровые аппараты 
ОІугприз содержат довольно шумные матрицы. 
Правда ли это? И как можно уменьшить эти 
шумы при фотографировании? 



Н I екоторые цифровые каме- 
1д|' ы Оіутриз одно время 
■ Ш действительно грешили 
повышенными шумами мат- 
рицы. Однако в новых моде- 
лях аппаратов, таких, как 
Сатесііа С-5050 2оот, С-50 
2оот, Эі§ііаІ ц[т|и:], в том 
числе и С-730 ІЛіга 2оот, си- 
туация изменилась к лучше- 
му - уровень шумов в них не 
превышает значений, демон- 
стрируемых большинством 
конкурентов. 

Чтобы уменьшить влияние 
этого артефакта, нужно руко- 



Алексей 

водствоваться следующими 
правилами: 

■ при съемке стараться устанав- 
ливать наименьшую светочувст- 
вительность матрицы (в эквива- 
ленте до 150 100) и желательно 
не использовать автоматичес- 
кий выбор чувствительности; 

■ по возможности избегать 
фотографирования на длин- 
ных выдержках; 

■ стараться не снимать нерав- 
номерно освещенных сцен - в 
таком случае полутона неред- 
ко «вытягиваются» путем «за- 
шумления» синего канала. ■ 



служба РІ: Что купить? 



Я хотел бы посоветоваться с вами, 
что мне делать. Недавно я решил переус- 
тановить \Л/іпа"о\л/5 из-за того, что Месііа РІауег 
не хотел работать. После того как я сделал 
это, у меня сразу после запуска начали 
виснуть игры (все, кроме СоипЬег— ЗСгіке 
и НаІт-І-іте). Сначала я вспомнил, что не уста- 
новил ОігесСХ. Его установка ничего не дала. 

Что делать? 

Павел Демьяненко, Киев 



Злосчастный Месііа РІаусг 
явно не стоил таких уси- 
лий. Может, имело 
смысл переустановить толь- 
ко его, а не всю ѴРіпсіоѵз? 
Для решения же проблемы с 



запуском игр мы можем по- 
советовать инсталлировать 
новые драйверы видеокарты 
взамен тех, которые ставят- 
ся вместе с операционной 
системой. ■ 



У меня была установлена ѴѴіпсіоѵѵз Ме, в то время 
когда в наших сетях появился вирус (какой-то 
«клещ»). Винчестер отформатировали, снова 
инсталлировали ѴѴіпгіоѵѵз Ме и вернули на него 
всю скопированную информацию. Ни один анти- 
вирус ничего не находит, все чисто, но на жестком 
диске есть какая-то скрытая папка _ПЕ5Т0РЕ, и в 
ней ТЕМР (где время от времени появляются и 
исчезают файлы *.сру) и АПСНІѴЕ (то же самое с 
файлами *.саЬ). Это системные файлы или следы 
пребывания вируса? 

Талита 

То, о чем Вы говорите - официальная и штатная 
следы функционирова- вещь, ничего крамольного. А 
ния подсистемы №іп- как она работает в подроб- 
сіотез Ме, которая называет- ностях, знает, пожалуй, толь- 
ся Зувіет кеяіоге. Вполне ко МісгозоГі. ■ 



ЧТО ОБСУЖДАЮТ НА ФОРУМЕ... 



Звукоизоляция корпуса «своими ручками»? 

йеВгисе 

Народ, обращаюсь к тем, кто не может спокойно сидеть и ра- 
ботать рядом с пусть даже слегка (иногда не очень «слегка») гу- 
дящим "другом». 

Посоветуйте, как звукоизолировать уже имеющийся в наличии 
корпус (или посоветуйте, что взять без блока питания). Меня ин- 
тересуют материалы, методики. 

Уигаз 

Блоки питания сейчас довольно тихие, как и НВО. Основной 
шум - от процессорного кулера. Так что нужно брать низкообо- 
ротный и с регулятором, например Тііап ТТС-05ТС и т. п. - см. 
•Домашний ПК», № 7, 2002, «Процессорные кулеры: не дай ком- 
пьютеру замерзнуть». 

Практически бесшумный компьютер можно собрать на про- 
цессоре ѴІА СЗ, который обойдется большим пассивным радиа- 
тором. Плюс видео без кулера. Только на таком аппарате не по- 
играешь... 

Добрый. 

Вот решил поделиться. 
Реально видел у знакомого. 

Бесшумная система на базе Сеіегоп 700 без разгона и видео 
А51І5 ТЫТ2. 

Все радиаторы заменены на самодельные БОЛЬШИЕ. Большие - 
это алюминиевый радиатор 5 х 10 с высокими ребрами на про- 
цессоре, что-то типа того на блоке питания, поменьше - на ви- 
деокарте. На всех радиаторах установлены кулеры через какое- 
то термосопротнвление, обороты изменяются плавно, а не сту- 
пенчато. И при температуре комнаты до 22 градусов они не 
крутятся (ну типа шевелятся оборотов 100 в мин). СО-КОМ ТЕАС 
с регулируемыми оборотами, скорость - 10Х. Поставлен на вся- 
кий случай вентилятор на выдув, но на пониженные обороты, и 
он практически бесшумен. Дико непривычно. Включаешь комп - 
а в ответ ПОЛНАЯ ТИШИНА. 

Ѵига$ 

> к)тры через какое-то термосопротнвление 
Одним термодатчиком тут не обойдешься, схема посложнее. 
Такой блок продается с некоторыми кулерами. 



Кстати, средние ноутбуки практически не шумят - идеальное 
решение :) 

ОеВгисе 

Грустно, но факт. По запросу Сугіх в "Ноі Ыпе* я нашел всего 
две позиции в 6ДНОЙ фирме. Не могу понять, неужели эти про- 
цессоры пользуются настолько низким спросом? Да, производи- 
тельностью не блещут. Но ведь на его основе можно собрать 
ВагеЬопе-снстему. которая будет АБСОЛЮТНО бесшумной. Раз- 
ве это не альтернатива домашнему кинотеатру? 

(Спустя несколько десятков сообщений) 

Ѵааіііу 5. ТсЬаукоѵаку 

По поводу переизлучения ЛА - эти самые самолеты (без спец- 
покрытий), точно так же переизлучают практически всю энер- 
гию, которая на них падает, только боевые самолеты стараются 
делать (в пределах аэродинамики, В-2 и Р117 - это как раз те 
монстры, где на аэродинамику наплевали) такой формы, чтобы 
как можно меньшая часть энергии переизлучалась в направле- 
нии, с которого ведут облучение, та же самая антенна с хитрой 
диаграммой направленности переизлучения. 

На счет антенн РЛС - при размере ячейки сетки менее 1/10 от 
расчетной длины волны сетка ведет себя как непрерывное тело, 
и делают антенны РЛС из сетки для уменьшения парусности. 

НіЬегпаіе 

Пару дней назад видел как строители звукоизолировали желез- 
ную ванну с помощью строительной пены... и в контексте обсуж- 
даемой темы возникла мысль ;-) 



О наболевшем! О ЫАѴѴНІ 

Эрик Берн 

Ребята, я вижу в компьютерных вопросах вы подкованные, по- 
советуйте: 

Как проапгрейдить мой компьютер малой кровью. 
■=Фнюсофский Жаб=- 

Прн сегодняшних расценках порядка 1 1 грн за 100 грамм сдан- 
ной крови ".малой кровью» никак не получится... Ну никак! Всю 
сдавать придется... 



ТОВАРЫ ІЛ ЦЕНЫ 

РУКОВОДСТВО ПОКУПАТЕЛЯ 



Для размещения рекламы: 

тел. 249-6867, 245-7124, е-таіі: аоѵег!@І!с.ііа 






КОМПЬЮТЕРЫ 



КОМСЕРВИС 



Прщ-раш ролу 
>У.<раі'н<,ь/2і 



VIII МІЖНАРОДНА 
ВИСТАВКА-ЯРМАРОК 



иотп'инЕР 




ВИСТАВКА-ЯРМАРОК 

Момо ияер і офіе с 

Комп'ютерна техніка 
Програмне забезпечення 
Інформаційні послуги 
Інтернет 

Офісне обладнання та матеріали 
Систем, охорони ѵ міжнародна виставка 

Системи і засоби зв'язку 
Засоби телекомунікаци 
Мобільний зв'язок 
Радіозвязок 

мооейи соммімсдтісм Тѳлѳфонна апаратура 




ГЕНЕРАЛЬНИЙ ПАРТНЕР ^ Ъці 

Вігозки КРЕДИТ БАНК 



диредя вистдвхи:„ ин ' / ТЕРІ/Ви5НМ(Б 

ГлЛ'ЕКСПО ^РѴ/ѵѵпѵ.даІехро.Іѵіѵ.иа 

И№»ЧР ™"ѵ (0322)971369,970628,97062' 



/ЭТГОП 



ПК 1 



пр. Краснозвездный, 51, оф. 317 
тел. 248-28-02, 
248-06-14, 248-32-46 



Мониторы 
Принтеры 
Сканеры 
Копиры 
Компьютеры... 
и все что связано с 
компьютерной техникой 
и периферийными устройсгвами! 
Аудио, -видео и бытовая техника 



ОПТОМ И В РОЗНИЦУ! 



Ко/к 




тел. (044) 252-68-69, 
т/ф. (044)252-86-66 



ОІ.О.ЕІ'1 ІІІІІ 



^Г"Т^^_ ѵуѵѵѵѵ.пМ.кіеѵ.иа 
ул. Вавиловых. 15 

І^^^і т. 467-2550, 467-2551 

_ )ИЕ ул. Тургеневская, 71 
=== = = = = т. 230-8858, 230- 8880 

Предприятие 
информационных Л 

технологий Оптовые скидки, 
продажа в кредит 




Мониторы: 

15" б.у. от 67 у.е. 
15" нов. от 112 у.е. 
17" б.у. от 98 у.е. 
17" нов. от 141 у.е. 
19" б.у. от 170 у.е. 


СвІ-733МНг/128МЬ/10ОЬ/8МЬ/44х/8/56к/АТХ = 223 у.е. 
Оигоп-1.2(ЗНг/128МЬ/20вЬ/32МЬ/50х/5/АТХ = 243у.е. 
СеІегоп-1.1вНг/128МЬ/20вЬ/32МЬ/52х/5/АТХ = 262 у.е. 
АІЫоп-1.7 вНг ХР/128МЬ/30вЬ/32МЬ/52х/5/АТХ = 275 у.е. 
СеІегоп-1.7 вНг/128МЬ/20вЬ/64МЬЮѴО/ЕІН/3/АТХ = 343 у.е. 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ 



розница 
234 



г ПРИНТЕРЫ 

Сапоп ІВР-8І0 ЬРТ+иЗВ 
Ер50п 1X1170 
Ерзол Зіуіиз С42 СХ [РТ 
Ер50п ЗІуІиз С42 ЦХ ЦЗВ 
НР Ілзеі ^еI ІОООи 
НР Ьазег ие( 1200 
Затзипд МЫ 210 
Затзипд МП 250 
Затзипд КИ6040 

СКАНЕРЫ 

Мизіек Веаг Раи 1200 С5 ЫЗВ 
Мизіех Иид-М-5сап 2400 115В 

КОПИРЫ 

Сапоп РС-208 205 
Сапоп ГС-228 265 
* торговаться можно 

Кмі, пр. Краетгаіещш», 

51, Оф. 317 ЛЗЛШкДО^ 

тел. (044) 248-28-02 

. 248-06-14, 248-32-46 , 



199 
255 

62 
77 



ОКОМП'ЮТЕРИ 



1 , 1 /кт і ззА/1 га/зо.о/срзгмь/згх/Атх 



295,0 



СЕІ.ЕПСМ 




1 .7/і845/128/30.0/6Р32МЬ/52х/АТХ 


322у.о 


АТНЮИ 




1 ,7/КТ266А/'256/40 8/СР64МЬ/52х/АТХ 


ЗбЗу.о. 


РІѴ 




1 ,7/і845/256/40.8/еК4ІІЬ/52і/АТХ 


435у.о 



ітець 



Ц Совд іР 



Р5І0П 

Ра -л 



■ - -■■ НРЛтай 

Факш цифровые камеры 

сканеры 
адагрть 

294Ш 459Ш 



тт 



ТѴ-тюнеры 



\0% 



НуѴШео 

зооо 



•Чипсет РНШРЗ 
•125 каналов ТѴ 
•Формат МРЕ01 
•ТѴ стерео звук 



•Мультисистемный 

•РМ-радио 

■И многое другое 



прямые поставки • отличные оптовые цены 



Будь-які конфігураці 
Продаж у кредит. 
Гарантія до 3-х років. 



Киів, вул. Брюллова 7, оф 22 
Е-маіІ: кѵапІит(а>і.сот.иа 

т: 248-95-28, 211-15-81 



МУЛЬТИМЕДИА 



ТѴ-тюнеры 



АѴегМейіа 

АѵегТѴ 

Новая экономичная 
модель с пультом ДУ 
и РМ-тюнером 

прямые поставки • отличные оптовые цены 



ЮТ 
ПРИНТЕРЫ 

ФАКСЫ крЕДИТ 

-3 



ашшпшшв 



Киев, ул. Рейтарская , 7 
ТеІ.: 235-94-(75/76/77/78) 
ЫІр://інѵѵн.огд.пеІ.иа 




Киев. ул. Рейтарская, 7 
ТеІ.: 235-94-(75/76/77/78) 
НІІр://іѵют.огд.пе1.иа 



МЕТОД-401 



ТѴ-тюнеры 



куѵош 

т сомріітев СО..ШЗ 
118В 



(МОНИТОРЫ *1 




розница 


15" Затзипд 550В, 


130 


15" Затзипд ЗМ 152з тт 


405 


17" Затзипд 7535 


147 


17" Затзипд 757 ОРХ 


213 


17" Затзипд 757 МВ Мадіс 


Ві 219 


17" Затзипд ЗМ 763тЬ 


172 


17" Затзипд 5М171Т тт 


720 


19" Затзипд ЗМ 957Р5 


320 


2Г Затзипд 1100Р+ 


520 


15" Затігоп 56Е, ТСО 95 


116 


17" Затігол 76ЭР 


175 


15" НапзоІ Н521 ТРТ 


355 


17" НапзоІ 730Ш 


145 


19" НапзоІ 920Р 


198 


» торговаться можно 




Киев. пр. Краснозвездный, 




5, '°*- 317 А<Ампиіѵ« 


тел. (044| 248-28-02 




. 248-06-14, 248-32-46 


) 




• на чипсетах ™" 
Сотехапі и РЫІІрв 

прямые поставки • отличные от оные цены 



X) Элиттех 



компьютеры 9 
комплектующие 
сети, периферия 



бул. Л. Украинки 34, оф. 31 2 
тел./ф.:295-5125, 296-9469 
илѵѵѵ. ѵісопі. сот.иа 
е-таіІ:ѵісопі@і. кіеѵ. иа 



Киев, ул. Рейтарская , 7 
ТеІ.: 235-94-(75/76/77/78) 
МІр://ѵ»ѵт.огд.пеі.иа 



РАБОТА 



^Юнитрейд 

приглашает на работу 
ПРОДАВЦОВ-КОНСУЛЬТАНТОВ 

телекоммуникаций и компьютерной техники 
всалоиы-чшашкы 
г. КИЕВ, ДНЕПРОПЕТРОВСК. 

ОДЕССА. ХАРЬКОВ 
ечпаіі: ѵаІеп(іпе@ипіІгасіе.Кіеѵ.иа 
факс: 8(044)461-88-91 



КОМПЬЮТЕРЫ 



НОУТБУКИ 




штШИ.кіеѵ. 

портативная техника и аксесс) 

мужчине 



ул. Жилянскаѵ, 97 
(044) 459-68-29 
(044) 494-39-30 
(044) 236-89-36 



Все дело в деталях! 



ѴІА СЗ 733 МНйі ?в МВ ЗОНАМ 5агтвип^аідаЬуіе 
5-5,'НОО ЗО Л ОВ Звэдаів' СО ТОМ Ъ2хЦЩЮ 
5оигсИ-АГ*АТХ 250ѴУ им- .286 

АМО Аігііоп ХР 1700* /256 МВ О0Я ЗатбипдСааОуіе 

ѴІА КМ?еб.'НЭ0 40.8 ОВ 7200 5ѳадаівС0-НОМ 

52» БОЫУ'РОО^оипсИАГ^АТХ Сойедеп 329 

Іпіеі Сеіегоп 1 700 МНі (ЗоеКвІ 478У256 МВ ООН 
Затвипд.'А-ТНЕЫО «450 'НОй 40 в ОВ 7200 
Зглдпіе' СО-НОМ 52х 5СчЧѴ 'РОО '5ошіа' 
АТХ Соведеп 345 

АМО АіПІоп ХР 2000-/256 МѲ ООН Батпацпд'Сдв&уЮ 
ѴІА КТ 400/400 ВОО ОВ 7200 ВвадаКУОвРогсе* 
МХ"0 64 МВ ООН ГѴ-ООТ.СО-ЯЛ 40ж12«4вх 
50МѴ/Р0О1АНЗВ СгваІІѵе ІгѵвІ 5М 
АТХ СоОедвп ЗООѴѴ 532 

Іпіві Рвпімтл гОА йНг (512КВ 12-*»иУ256 МВ ООН 
5ат»ипдОідл0уІ* ів45Е .400 ВО. О ОВ 7200 
ѴѴООв^Огсв? МХ400 64 МВ'С0-НѴѴ 40» 1 2x48» 
5ОМѴ/Р00,5В Сгвлііѵв І.іѵе» 5.1/ 
АТХ Сойедеп ЗООУѴ 810 

АМО АІМоп ХР 240О-Л12 МВ ООН 333 
ЗапиипдО^аоуІе ѴІА КТ 400'НОО 120.0 СВ 7300 
Зеадаі& АТі НаОесл 9000 Д»аг«іЕ РНО 64 МВ ООН 
оѵі - ѵіаеоіыаѵиіео-оіл-со-нѵѵ 44, 2 4. 44 м 
Ѵатапа/РООІАІЧЗѲ Сгеаііѵе АІЮКЗѴ 5 V 
АТХ Соаедеп ЗООѴУ 857 

ІпіоІ Репііит 4 2.4А ОН? (512КВ 12-хЭШ Р5В 533 
МН*У512 МВ ООН 333 Запмипд/АЗЦЗ Р4РЕ ОоіЗ 
І846РЕ .'М00 1 20.0 ОВ 7200 ЗеадлІ&СеРогсЫ ТИ2О0 
64 МВ ООН ОѴІ Ѵ«Іео-ОІЯ<СОНѴѴ 44«34*44х 
гатагіа/РООІАМЗВ Сіѳаііѵо АЦОІСѴ 5 1/ 
АТХ Сооедеп ЗООѴѴ 070 



І7-.5АМ5иМО 757 МВ Оютопо-гоп ЫР 

1 Г ІО Р700Р 

1 7- 5АМ5ШС 757 ОютопЛчт 

I Г ШыЫЫ ОотопсІРчэ 750 ЗцрегВпдЫ 

19* 1С Г900Р 

19* 5АМ50ГЧС 959 гдг 

19" МіЧоЫіЫ ОютопвРго 930 ЗирегВпдЬ' 

СОЙОМ 52. ТЕАС 

ОѴСМЕОМ 16.48» ТЬАС 

ОѴО-ИОМ 16x48. РІОМЕЕВ 



СОЙѴ48х/12./«хГЕАС 

СГ>РЛѴ 44«/12д/44* ѴАМАМА. 

ВО ОВ 7200 ѴѴО (ѴѴ0900ВВ) 
ВО СВ 7200 5еадШе Ва-юсѵкіа 
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СНЕАТІѴЕ ИЧ5РІВЕ 5. 1 ЫООАиусг 
ЗоЬлоЫс-оврею ' 5шг «6ѴѴ 

и Другие наилучшие «омппе«туюшив,пори(5рри« 
и орие.ни..! по самым доступным ценам! 



Гарантив 24 месяца. Удобное гарантийное обслуживание. Продажа в кредит. Первый взнос • 1 0% 
Разробатывовм конфигурацию ПК индивидуально. Поможем выгодно модернизировать Ваш компьютер 



ШЕКШ 



ОЛ Я 



ЩШВййі 





купля, продажа, обмен 
удобная классификация 
сортировка по региона 




вакансии, резюме в области ІТ 



БЕСПЛАТНЫЕ ОБЪЯВЛЕНИЯ 

иппП/ѵЛіс.иа/ІтееасІз 



ѵѵѵѵѵѵ.ѵеіокіеѵ.сот 




Те лефоны 




г. Киев, 
і. Землячки, 20 



ПРОПАЖА, СЕРВИС, 
ГАРАНТИЯ, ЗАПЧАСТИ, 
АКСЕССУАРЫ! 

ѵѵѵѵѵѵ. тегіаа . сот . иа 



ШЕНШ 



РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 



Ѵіеѵѵ 



ИНТЕРНЕТ ДЛЯ ПРОФЕССИОНАЛОВ 



Суперскоростной 
Интернет 
по суперцене! 




ДОЗ/. - 8МЬрз 
за 120 у. е., 

\2 Гб международного 
трафика бесплатно 

^подробности на нашем сайте 



тел.: (044) 459-0406 Шр://тт . ѵіеѵі . пеіма 



ОіаІ-ир 
от 1 грн./ч. 

(днем и ночью) . 



Г остевой доступ: 

тел. дозвона: 460-77-35А 
логин: диезі, пароль: ѵіеѵ/пе 



ЧП «ЗИП» 



ОБСЛУЖИВАНИЕ 
И РЕМОНТ ОРГТЕХНИКИ 

ЗАПРАВКА КАРТРИДЖЕЙ 

239-25-28 239-25-29 



КУПЛЮ ДОРОГО 



отработанные и новые 

КАРТРИДЖИ 

тел. 237-30-86 

ѳ-та«: ѵѵіпсот@5ѵітопІіпе.согп 



КАРТРИДЖИ 



ДЛЯ ВСЕХ ВИДОВ 
ПРИНТЕРОВ. 
ФАКСОВ. 
КСЕРОКСОВ 




ІТ 



ВОССТДИОВЛІНИІ, 
ЗАПРАВКА. ПРОДАЖА 



РЕМОНТ ОРГТЕХНИКИ 

Сервис-центр «Виатон» 

ул. Б.Хмельницкого, 47 

Тел./факс (044) 235-6189. 536-0812 

ѵѵии.ѵіаіоп.сот.иа, е-таіі: ѵіа(оп@икг.пеІ 



страна Іпіегпеі: календарь 



1 МАРТА 1938 

В селе Дубава Киевской области 
родился Борислав Брондуков. Он 
снялся в 1 15 фильмах, в том числе 
в роли инспектора Лестрейда в 
"Приключениях Шерлока Холмса и 
доктора Ватсона». Сейчас тяжело 
больной актер вместе с семьей 
живет на окраине Киева. 

ѵтѵ/.кіпокоіо.иа 

7 МАРТА 1908 

Мэр Цинциннати Марк Брейт в речи 
перед городским советом заявил: 
•Женщины физически не способны 
управлять автомобилем». Это мне- 
ние было опровергнуто историей, 
но некоторые люди по-прежнему 
рассматривают женщину за рулем 
как источник опасности. 

ШМгЛММ . ЛЛ. доѵ/жіі 




16 МАРТА 1988 

Иракские войска сбросили бомбы 
с отравляющими и нервно-парали- 
тическими веществами на курдский 
город Халабаджа. Около 15 тыс. 
человек бежали в Турцию и Иран, 
от 5 до 10 тыс. погибли. Химичес- 
кая атака была частью карательной 
акции против курдов «Аль-Анфаль». 

кигШзіап.огд 



8 МАРТА 1978 

ВВС начало трансляцию фантастиче- 
ского юмористического радиоспек- 
такля Дугласа Адамса (1952-2001) 
•Автостопом по Галактике». Позже 
Адаме выпустил одноименную книгу, 
а в 1998 г. по мотивам произведе- 
ния вышла игра Зіагзгіір Тііапіс. 

ѵтяѵ. ЬЬс . со. ик/сиИ/ 
ЫісЫіікегз 

12 МАРТА 1888 

Сесил Роде (1853-1902) основал 
Ое Веегз Сопзоііоаіесі Міпез Ш. 
Компания добывала алмазы на руд- 
никах Кимберли и Де Бир (ЮАР), 
но постепенно взяла под контроль 
обработку и продажу камней во 
всем мире. Сегодня [)е Веегз при- 
надлежит 80% алмазного рынка 
ѵѵѵлѵ.аеЬеегздгоир.сот 

17 МАРТА 2003 

В городах мира, где есть ирланд- 
ские общины, отмечают день Св. Пат- 
рика. По улицам проходят парады 
духовых оркестров и карнавальные 
шествия, а в Чикаго в честь симво- 
ла Ирландии - трилистника - реку 
красят в зеленый цвет, 
жѵиѵ. кііЫотаіп.сот/датез/ 
раІгіск.МтІ 




2 МАРТА 1983 

5опу и Рпііірз продемонстрировали 
в США проигрыватель компакт-дис- 
ков. На СО диаметром 12 см поме- 
щалось 74 мин 33 с звука - длитель- 
ность 9-й симфонии Бетховена. По 
замыслу руководителей 5опу диски 
предназначались для любителей 
классической музыки. 

сіѵ.сотдіп 




13 МАРТА 1988 

Открыто движение по туннелю Сей- 
кан, соединяющему острова Хок- 
кайдо и Хонсю. Строительство са- 
мого длинного подводного соо- 
ружения (53,9 км) продолжалось 

17 лет, а его проектирование на- 
чалось еще в 1964 г. 

тѵ\ѵ.ргег.аопюп.|р пеѵѵііпе 
пеѵѵІіпе-е/зіп-е08.гі(тІ 

18 МАРТА 1913 

Во Львове по инициативе К. Три- 
левского (1864-1941) состоялось 
учредительное собрание военной 
организации «Украинские сечевые 
стрельцы», призванной возродить 
традиции Запорожской Сечи и под- 
готовить борцов за свободу и не- 
зависимость Украины. 

жтѵ.кога.кіеѵ.иа 

23 МАРТА 2004 

М5А планирует запуск орбиталь- 
ного аппарата МЕЗЗЕІ^СЕН для 
исследования Меркурия. «Окно» 
для старта будет открыто до 9 ап- 
реля 2004 г. или со 2 по 16 августа 
2004 г. В первом случае аппарат 
достигнет цели в январе 2008 г., во 
втором - в октябре 2008 г. 

теззепдег.ігшарі.есіи 

28 МАРТА 193 

Преторианская гвардия, нуждаю- 
щаяся в деньгах, продала на аук- 
ционе пост императора Римской 
империи. Сенатор Дидий Юлиан 
(137-193), предложивший за трон 
по 25 тыс. сестерциев каждому во- 
ину, процарствовал 66 дней и был 
казнен гвардейцами. 

ѵ/ѵлѵ.готап-етрегогз.огд 



3 МАРТА 1918 

По Брестскому договору прави- 
тельство Советской России призна- 
ло независимость Украинской На- 
родной Республики, обязалось 
заключить мирный договор с Цен- 
тральной Радой и определить го- 
сударственные границы между Ук- 
раиной и Россией. 

ѵѵѵпѵ.ЬгезІопІіпе.сош 

9 МАРТА 1803 

Арман Эмманюэль дю Плесси гер- 
цог де Ришелье (1766-1822), на- 
значенный губернатором Ново- 
россии, прибыл в Одессу. Первым 
делом он очистил администрацию 
города от коррупционеров, а затем 
взялся за развитие порта, сельско- 
го хозяйства и коммерции. 

ѵѵеісоте.осіезза.иа 

14 МАРТА 1903 

В США основан первый националь- 
ный заповедник. В ответ на про- 
тесты по поводу массового убий- 
ства птиц ради их оперения феде- 
ральные власти решили защитить 
и сохранить гнездовья пеликанов 
и цапель на острове Пеликан во 
Флориде. 

реіісапізіапсі.тжз.доѵ 




24 МАРТА 1958 

Элвис Пресли (1935-1977) прибыл 
на призывной пункт и в качестве 
рядового отправился на военную 
базу в Техасе. Повестка из Минис- 
терства обороны пришла Пресли в 
1957 г., но по просьбе Рагатоипі 
для съемок Кіпд Сгеоіе популярно- 
му певцу предоставили отсрочку. 

тт.ЗасІ.пеі 

28 МАРТА 1983 

Венгерский дизайнер Эрно Рубик 
(р. 1944) запатентовал первый, ма- 
ленький вараинт своего знаменито- 
го кубика (2 у. 2 х 2). Для решения 
головоломки разработаны математи- 
ческие алгоритмы и компьютерные 
программы. 

ѵтом/.деосіііез.сот/ 
Іаарзсп/риыіез 



\ 



4 МАРТА 1958 

Индийский парламент принял резо- 
люцию, провозглашающую ответ- 
ственность государства за разви- 
тие науки и образования. За первые 
40 лет независимости число вузов 
выросло в семь раз, а студентов - 
в пятнадцать. Тем не менее около 
50% индусов остаются неграмотными . 

(Ы.доѵ.іп 

10 МАРТА 1903 

Г. Гамметер (1870-1937) запатен- 
товал два независимых устройст- 
ва - аппарат для набора текста и 
«принтер» для тиражирования - 
под названием мультиграф. Рабо- 
тать с ними могли и непрофессио- 
налы, поэтому машинки появились 
даже в небольших офисах. 

«лот/. оМсеншмшп . сот 




19 МАРТА 1913 

Утвержден устав Общества с. -петер- 
бургских женщин-юристов. Органи- 
зация требовала законодательного 
признания права лиц женского пола 
быть присяжными поверенными, но 
добилась его только после сверже- 
ния монархии в 1917 г. 

Іигтак. зрЬ . ги/сіоситепі/ 
іиоііее Ѵ/отап 

25 МАРТА 1948 

Впервые в США специалисты воен- 
ной авиабазы предсказали торна- 
до. Через несколько часов прогноз 
сбылся - смерч пронесся по аэро- 
дрому, причинив большой, но не 
фатальный ущерб. Прогнозирова- 
ние этого опасного явления все еще 
остается сложной задачей. 

ѵѵѵілѵ.іогпасіоргоіесі.сот 
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11 МАРТА 1853 

Из-за пожара, начавшегося в сто- 
лярной мастерской, сгорел Боль- 
шой театр в Москве. Пожарные не 
смогли остановить огонь, но им 
удалось спасти людей, находив- 
шихся в здании. Вскоре Большой 
театр восстановили, сохранив зна- 
менитую колесницу на фронтоне. 

ѵѵтѵ.тігетап.щ 

15 МАРТА 1918 

Опубликован Манифест летучей 
федерации футуристов с требова- 
ниями «отделения искусства от го- 
сударства", «реквизиции всех под 
спудом лежащих эстетических за- 
пасов», «всеобщего художествен- 
ного образования», упразднения 
званий в искусстве. 

ѵ\лотМегта-тиіига.сот 

20 МАРТА 2003 

Международный день франкофо- 
нии. Термин «франкофон» приду- 
мал в 1880 г. географ О. Реклю 
(1837-1916) для обозначения 
коренных жителей колоний, го- 
ворящих на французском. Сего- 
дня на этом языке общаются око- 
ло 170 млн. человек в 55 странах. 
20тагз.тгапсорпопіе.огд 

20 МАРТА 1913 

В Будапеште родился Пол Ердеш 
(ум. 1996), легендарный матема- 
тик, автор более 1500 статей и 
книг. Областью его интересов были 
теория чисел, теория вероятностей 
и дискретная математика - дис- 
циплина, лежащая в основе ком- 
пьютерных наук. 

жжѵѵ.сз. еііе . И и е гсі о з 




5 МАРТА 1853 

Немецкий эмигрант Генри Стейн- 
вей (1797-1871) основал в Нью- 
Йорке на Манхеттене компанию 
Зіеіпѵгау & 5оп5. Знаменитая фир- 
ма не только производит рояли, но 
и владеет патентами на более чем 
100 изобретений в области созда- 
ния музыкальных инструментов. 

ѵѵѵлѵ.зіеіпѵѵау.сот 



6 МАРТА 2003 

На Іпаерепоепі Сатез РезІіѵаІ со- 
стоится награждение победителей 
среди разработчиков компьютер- 
ных игр. В конкурсе приняли участие 
73 проекта, причем 25 из них - с 
нулевым бюджетом, 10 - с бюдже- 
том более 50 тыс. долл., а три игры 
были созданы менее чем за месяц. 

ѵлѵѵѵ.ідт.сот 




21 МАРТА 1983 

Закрыта самая надежная тюрьма в 
мире - Алькатрас. Заключенные 
неоднократно пытались само- 
вольно покинуть это учреждение, 
но из 23 беглецов 12 были схваче- 
ны, 5 застрелены, один утонул и 
5 числятся утонувшими. Теперь 
Алькатрас стал музеем. 

ѵтѵѵ. п рз . д о ѵ а I с а I г аі 




30 МАРТА 1978 

ІВМ объявила о создании супер- 
компьютера 3033 МиІІіргосеззог. 
Вычислительный комплекс состоял 
из двух компьютеров модели 3033, 
имел две операторские консоли и 
устройство для обмена информа- 
цией между процессорами. 
ѵпѵж-1 .іЬт.сот ІЬт пізіогу 
ехЫЬііз 



22 МАРТА 1933 

В первый концентрационный ла- 
герь Германии - Дахау - прибыла 
первая группа заключенных: ком- 
мунисты, социал-демократы, неко- 
торые члены буржуазных партий и 
монархисты. Лозунг на воротах ла- 
геря гласил: «Работа сделает вас 
свободными». 

ѵлт.десІаесМпізЬисІі.сІе 

27 МАРТА 1973 

Марлон Брандо (р. 1924) отказал- 
ся принять «Оскар» за роль Дона 
Корлеоне («Крестный отец»). В знак 
протеста против дискриминации 
американских индейцев в киноин- 
дустрии он прислал на церемонию 
вручения призов девушку в индей- 
ском костюме. 

Ьгапсіо . с г озз с і I у . сот 

31 МАРТА 1918 

Создано Общество объединенных 
украинских канадцев. После трех 
волн эмиграции численность укра- 
инской диаспоры в Канаде состав- 
ляет около 500 тыс. чел. Несмотря 
на изоляцию от исторической ро- 
дины, им удалось сохранить куль- 
туру и традиции своего народа. 

ютт/.іптоикев.сот 



страна Іпіегпеі: мозаика 



Насмотревшись и начитавшись 
во Всемирной Сети разнообраз- 
ных ѴѴеЬ-блогов, мы решили в 
порядке эксперимента создать 
свой собственный печатный 
аналог блога. Фактически перед 
вами линклист с небольшими 
аннотациями. Предложения для 
следующих выпусков ДПК-блога 
принимаются по адресу 
Ыод@іІс.иа. 

История обуви в XX столетии, 
ѵѵѵѵѵѵ.сепіигуііізпоез.сот 

Оказывается, привидения 
можно фотографировать. 
Полюбуйтесь. 

ѵѵтиѵ.рпотодгарпу- 
тизеит.согппеііеѵеі.піті 

Все о Лас-Вегасе и его казино. 
Особый интерес вызывает 
коллекция фишек из различных 
заведений. 

ѵѵѵѵѵѵ.сгесоп.сот/ 
ѵіпіадеѵедаз 

Населению Земли угрожает 
опасность. Положим конец 
вредительской деятельности 
инопланетян с НЛО, похищаю- 
щих наших соплеменников! 
шѵѵн.$1ораЬіІис<Іоп$.согп 

Униформы стюардесс - чем не 
объект для очередной 
коллекции. 

шшп.ипііоггпігеак.ііетоп.пі 

Знаете ли вы, что рекорд по 
количеству записей другими 
артистами принадлежит 
легендарной песне Пола 
Маккартни Уезіегйау. 
Все о кавер-версиях на сайте. 

соѵег$.«Іѵѵ.огд 

Человеку свойственно 
любопытство. Неужели вам не 
интересно, о чем упоминали в 
своих завещаниях знаменитей- 
шие личности? 

ѵѵшш.са-ргоЬаІе.сот/ 

ѴѴІІІ5.ПІП1 

Страсть как люблю щелкать 
пузырьки на упаковочных 
пакетах. Теперь этим можно 
заняться и в онлайне. 

тѵѵѵ.тіпісІір.согп/Назп/ 
ВиЬЫеРор.$ѵѵІ 

Устройте себе виртуальный 
день рождения! 

ѵѵиіѵ.ѵИиаІЫгчпііаурагіу.сот 




РОЖДЕСТВЕНСКАЯ СКАЗКА 
ЭРЫ ВЫСОКИХ ТЕХНОЛОГИЙ 

История, которая привлекла 
внимание многих рунетовских 
изданий, втом числе многоуважа- 
емого ичпсліпеі.ги, кажется со- 
вершенно невероятной, и пове- 
рить в то. что она случилась, на 
самом деле очень трудно. Впро- 
чем, решайте сами - правда это 
пли обычная утка, уж слишком 
все удивительно. В конце концов, 
под Новый год всякие чудеса про- 
исходят. 

Итак, жил-был в далеком 
алтайском городе Рубцовске 
14-лстний школьник Коля Тор- 
лопов. Почти в соответствии с 
известным лозунгом корпора- 
ции Іпіеі в качестве подарка под 
елочку он получил ПК. да еще и 
подключение к Всемирной Сети. 
Парень уже был знаком с азами 
ѴУеЬ-серфинга, и, конечно, до- 
рвавшись до «персонального» 
Ішегпеі, он, как и положено не- 
офиту, двинулся смотреть пор- 
нушку. Но не тут то было. В ком- 
нате появился папенька. Парень 
закрыл «девушку* н быстренько 
отправился по первой попав- 
шейся ссылке, а та привела его 
на онлайновый аукцион "Интер- 
нет-барахолка». Юный \ѴеЬ-сер- 
фер сделал вид. что изучает лоты. 
Отец тоже заинтересовался, а 
сын, недолго раздумывая, указал 
на строчку «Старинная кассета 
неизвестной группы - стартовая 
цена 30 рублей». Зарегистриро- 
вались, отправили заявку. Других 
желающих на древнее барахло 
не сыскалось, и через некоторое 
время пакет с покупкой был до- 
ставлен по адресу. 

Ее содержимое не сулило ни- 
чего интересного. Кассета как 
кассета, качество записи очень 



низкое, но зато голос нельзя было 
спутать ни с чем. Вы не повери- 
те - но это был не кто иной, как- 
легендарный Фредди Меркьюри. 

Дальнейшие события разви- 
вались стремительно. Предпо- 
ложив, что это действительно 
редкая запись ( ѵ )иееп, Коля начал 
обшаривать Сеть в поисках, так 
сказать, идей о том. как бы ее ис- 
пользовать, и наткнулся на сайт 
немецкой компании КС Мшіс, 
имеющий раздел «Мы ищем». 
Николай оцифровал пару песен 
с таинственной кассеты и от- 
правил по е-таіі. Немцы от- 
кликнулись быстро, сообщив, 
что, по их мнению, эта запись 
была сделана в далеком 1971 
году, когда музыканты риееп 
♦тестировали* новую рскордин- 
говую студню Ое Ьапе Ьеа. Более 
того, КС Мивіс высказала заин- 
тересованность в приобретении 
раритетной кассеты. 

В конце января 1 Інколай о тпра- 
вил свое «сокровище» (интерес- 
но, сделал ли он копию?) заказ- 
чикам, которые обещали после 
полной проверки ее содержимо- 
го выплатить вознаграждение в 
26 тыс. евро. 

Это краткое ішоженне фактов, 
опубликованных поначалу в ме- 
стной газете «Молодежь Алтая» и 
растиражированных затем на 
Правда.ру. а потом и на Рунет.ру. 

А теперь предлагаю вам ре- 
зультаты небольшого личного 
расследования. Я решил повто- 
рить некоторые действия Нико- 
лая, а также провести еще не- 
сколько экспериментов по поис- 
ку того материала, который мог 
бы внести ясность в ситуацию. 
Сначала Яндекс был опрошен 
мною на предмет словосочета- 
ния «интернет-барахолка». Сами 



понимаете, ответов оыло ну 
очень много. Допустим, это не 
столь важно. 

Дальше начинается самое ин- 
тересное. В правдинскон публи- 
кации говорилось о том. что 
немцев из КС Мияіс Коля нашел, 
пользуясь услугами того же Ян- 
декса, по запросу «редкие запи- 
си Счіссп». Мой следственный 
эксперимент был разбит на не- 
сколько этапов. Сначала я сделал 
то же. что и алтайский парень, 
вбив это словосочетание по-рус- 
ски. Поисковик выдал мне ин- 
формацию о 83 серверах, но 
тщательное изучение всех девя- 
ти страничек предложенных 
ссылок не выявило ни одного 
следа таинственной КС Миме. 
Как п положено Яндексу, боль- 
шинство ресурсов из списка 
принадлежали Рунету. Предполо- 
жив, что умный алтайский маль- 
чик владеет английским, я вбил 
в строку поиска сначала «гаге 
Счіееп гесогсііп^», затем «гаге 
Счіееп», а потом и вовсе «Счіесп 
КС*. Результат опять нулевой, 
если не считать того, что из семи 
ответов, выданных на последний 
запрос, четыре ссылались на из- 
вестную вам историю, а еще три 
вообще не имели отношения к 
исследуемой теме. 

Поинтересовавшись у «Гугля» 
личностью менеджера КС МийС 
іы имени Апсігеа.н ѵііешгісіі. к і 
торый. «согласно легенде», об- 
щался с Колей, я получил именно 
то, что ожидал - ссылки на анг- 
лийский вариант публикации в 
• Правде». Наконец, поиски КС 
Миме как через «Гутль», так и че- 
рез Ѵапсіех, особым успехом не 
увенчались. Нет. от русского по- 
исковика я узнхт о том. что некая 
КС Миме выпускала диски с запи- 
сями наших Анн Лорак и «ВВ». 
однако искомые Счіссп упомина- 
лись в связи все с той же алтай- 
ской историей. Что же касается 
•Гугля». то в большинстве своем 
ответы относились к КС, то есть 
музыке для художественной гим- 
настики (гпутптіс 8утпа$1іс$). 
Надеюсь, вам все ясно? 

Ну и напоследок выскажу неко- 
торое удивление тем, что в отда- 
ленном алтайском Рубцовске так 
здорово работает домашний сііаі- 
ир доступ, что пользователи за- 
просто шлют «мытом» несколько 
оцифрованных музыкальных 
композиций... ■ 



ПРОСТО ИНТЕР.ФЕИС 

Сетевой мужчина и Сетевая 
женщина, какие они? Какими 
их видят пользователи Ішег- 
пеі. На эти вопросы попыта- 
лись дать ответ, причем самый 
конкретный, авторы проекта 
• Интер.Фейс - среднестатис- 
тический портрет пользовате- 
лей рунста» (іпіегіасе.пеі.ги) 
под предводительством изве- 
стного сетевого художника 
Дани Васильева, прославивше- 
гося в качестве автора -пыле- 
соса сознания из ІС<2* (попро- 
буйте добавить в свою аську 
контакте 1)1 N 33221235 И на- 
писать ему какое-то посла- 
ние) и других не менее ори- 
гинальных штучек. 

На сен раз идея состоит в 
том, чтобы шедый посетитель 
сайта составил из предложен- 
ных ему на выбор элементов 
-физиономии» нечто вроде 
своего фоторобота, таким об- 
разом проведя своеобразную 
самоидентификацию, После 
завершения портрета картин- 
ка сохраняется в базе. Похоже 
на то, что к концу года таких 
изображений накопится доста- 




точно оолыпое количество, и 
тогда будет запущен некий ал- 
горитм, который и составит 
два усредненных портрета - 
мужской п женский. 

Не думайте, что конструи- 
рование своего портрета из 
имеющихся элементов - такое 
уж простое занятие. Авторы 



проекта прекрасно это пони- 
мают и полагают, что они бу- 
дут получать не реальные пор- 
треты, а портрсты-аватары. 

В беседе с друзьями с сайта 
(озіег.ш Даня объяснил свою 
позицию так: «Аватара мне ви- 
дится такой цифровой оболоч- 
кой, комбинезоном, в который 



человек замуровывается перед 
вторжением в дигнтальность. 
Это как бы и презерватив, и 
корпус "болид», и мощный та- 
ран». Правда, в том, что посе- 
тителям сайта удастся изобра- 
зить хотя бы собственную ци- 
фровую оболочку, у нас тоже 
есть некоторые сомнения. ■ 



Модем для Украины! 



Шр://ѵѵѵѵѵі/. ѵесіог.кЬагкоѵ.сот 
ЫХр://ѵіѴ/Ѵі. ѵесіогкіеѵ. сот 



Отпі 56к Отпі 56к ШВ & Ьііе 



Если вы требовательный пользователь 

Интернет, то 7.уХЕ1 Отпі 56К (Ѵ.90) для вас! 

Новый 2уХЕІ_ - чипсет большой степени интеграции^ 
Отпі 56К 115В & иіе имеют У5В интерфейс, 
а Оглпі 56К - Я5-232 интерфейс; 
адаптирован к телефонным линиям Украины; 
^^01 •обеспечивает надежную связь на скорости 33.6 КЬрв (Ѵ.34 Ьіз) 
ЙДВГ на аналоговых АТС и до 56 КЬрз (Ѵ.90, Ѵ.92) на цифровых АТС; 

• особенности модемов для Украины смотрите на ѵѵѵѵѵѵ.ѵесіог.кпагкоѵ.сот; 
система речевой почты поможет не пропустить ни одного 




важного звонка в ваше отсутствие; 
" энергонезависимая память (гіавп) для загрузки микропрограмм; 
полная совместимость с любым факсимильным 

оборудованием - 14400 Ьрз (СЗ Рах). ^Ц^^ЙііЙмМйІ 



Официальный дистрибьютор 7.уХЕ1 на Украине 

Киев (044) 228-7321 Полтава (0532) 56-3668 Одѳс 

Харьков (0572) 43-1680 Днепропетровск (056; 370-1300 Льво 

Молдова (+373 2) 23-4044 Донецк (062) 382-6690 Сим< 




(0532) 56-3668 
(056) 370-1300 
(062) 382-6690 



Одесса 

Львов 

Симферополь 



. (048) 728-6644 
.. (0322) 97-0945 
.. (0652)57-6127 



страна Іпіегпеі: мозаика 



Заголовки из параллельных миров. 1 ЛАВИНА ЭЛЕКТРОННОЙ 

Сгенерированные компьютером > ПОЧТЫ МУЛЬТПЕРСОНАЖУ 

заголовки фальшивых новостей. Думаю, многим из читателей 

иілллі.пеѵиоііі.сот * известен суперпопулярный за 

ж океаном мультипликационный 

Творения художников по гриму, ' телесериал Тпе Зітрвопз, пове- 

работающих в кинематографе, порой ■ ствующий о такой себе придур- 

просто потрясают. * коватой семейке. Как бы там ни 

ѵиит.НіетакеирдаІІегу.іпІо я было, но за свою более чем де- 

! сятилетнюю историю он завое- 

^егеЬеI Міггогз. Фотоавтопортреты, > вал огромное количество всяче- 

полученные с помощью зеркал и * 4 ских премий, а кроме того, в 

других отражающих поверхностей. ; одном из опросов на предмет 

ѵѵѵѵѵѵ.іе2еЬеІ.саіл/тіРГ0Р ' самой-самой личности XX века 

' один из персонажей, зпамени- 

На фоне повсеместной моды , тый Барт, занял почетное третье 

на тематику Второй мировой не * место, пропустив вперед только 

будем забывать и о Первой, » лишь Элвиса и леди Ди. Кстати, 

посетив сайт, названный * симпсономания не минула и 

-Мультимедийная история > РуНет, где имеется несколько 

Первой мировой войны». [ сайтов, посвященных этой теме, 

ѵѵѵѵш.ПгзІѵѵогІіІѵуаг.сот « например ѵѵѵѵѵѵ.зітрзопз.ги 

* Сегодня мы расскажем о том, 

Великолепные образчики искусства * как Гомер Симпсон общался с 

оформления конвертов виниловых * поклонниками по электронной 

пластинок пятидесятых-шестидеся- * почте. В одном из последних 

тых годов. , эпизодов сериала (он демоист- 

ѵѵшш.ЗШ.сот ' рировался 12 января) зрителям 

был крупным планом показан 

Сюда стекается информация из " адрес сЬипкуІоѵвг53@воІСШ, на 

более чем 50000 блогов. * который Лиза Симпсон отсыла- 

ѵѵѵкѵѵ.Ыо.дз ' ла сообщение, предназначенное 




Гомеру. Естественно, многие из 
'больных синдромом Симпсо- 
нов» американцев тут же броси- 
лись писать письма своему лю- 
бимцу. А самое интересное в 
том, что этот адрес реально су- 
ществует и зарегистрирован он 
на имя исполнительного про- 
дюсера «Симпсонов» Эла Джина 
(ЛІ Іеап). который предусмотри- 
тельно завел его еще до того, как 
эпизод вышел в эфир. 



Позже Джин признался кор- 
респонденту газеты ЛѴи 1 Уогк 
Ро$1, что в ночь после показа 
почтовый ящик был букваль- 
но завален корреспонденци- 
ей. Он попытался ответить 
всем от имени Гомера. По, как 
сами понимаете, повезло 
только первым, потому что 
дальнейшее поступление пи- 
сем приобрело лавинообраз- 
ный характер. ■ 



ПЯТАЯ СПЕЦИАЛИЗИРОВАННАЯ ВЫСТАВКА _ ^ІГ 

ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИИ 

ХАРЬКОВ, СПОРТКОМПЛЕКС ХПИ, ѴЛ.АРТЕМА, 50-А АПРЕЛИ 
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® организатор: к.і. - кнаркіѵ імроехро 

^ (0572) 19-45-17, 1Э-45-1Ѳ, 175-145 
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БЛОГОТВОРЧЕСТВО - 
ОПАСНАЯ ВЕЩЬ! 

Особенно, если этим зани- 
маться в рабочее время. Уже 
зафиксированы случаи, когда 
из-за сетевого увлечения лю- 
дям грозят вполне реальные 
«оффлайновые» неприятности. 

Исследовательским цент- 
ром одной из американских 
неправительственных органи- 
зации руководил некий выхо- 
дец из Британии по имени 
Йен Мюррей. На своем лич- 
ном сайте ѵѵѵѵѵѵ.іапішіггау.огд 
он создал два блога, посвя- 
щенных тематике, связанной с 
его исторической родиной. В 
одном из них шла речь о про- 
блемах консервативной пар- 
тии, так сказать, тори. А на 
страницах другого, носящего 
название «Лезвие меча Анг- 
лии», обсуждались актуальные 
вопросы американской п бри- 
танской политики. 

Работодатели Йена посчита- 
ли, что он слишком много сил 
отдает своему сетевому дети- 
щу, причем делая это в рабочее 
время. В результате ценному 
сотруднику указали на дверь. 




* Ну и поиздевались антифанатики 
« Бритни Спирс над рекламами 

* телевизионной трансляции ее шоу в 

* Лас-Вегасе, развешанными в нью- 
4 йоркской подземке. 

' тѵш.ЬгіІпеуипЬегдроипіІ.сат 

1 Герои очень многих фильмов по 

* разным причинам бегают. Вспомните 
\ хотя бы "Форрест Гамп» или «Беги, 

* Лола, беги». 

. \ пшѵѵ.гиппіпдтоѵіек.сот 

' Прекрасный русскоязычный сайт о 
1 кино, отличающийся оригинальнос- 
'* тью суждений и подачи материала. 
1 Простите ребят за несколько 

* фривольный ІЛіІ_. 

шлл/.кіпо-доѵпо.сот 

| Китайская астрология. 

спіпе$е.а5Ігоіоду.сот 



Как впоследствии он сам писал 
в своем онлайновом дневнике: 
•Уволен из-за блога». 

Однако парень не сдается. 
Его судебный иск против ком- 
пании уже принят к рассмот- 
рению, а сам Йен полагает, 
что другие сотрудники конто- 
ры, где он имел честь трудить- 



ся, тратили намного больше 
времени на перекуры, чем 
он - на свой блог. 

Добавим, что это уже не пер- 
вый случай, когда из-за блога 
человек потерял работу. В про- 
шлом году чаша сия не минула 
Стива Олафсона, журналиста 
из НоШоп СЬтпісІе. ■ 



: Как достигнуть состояния полнейшего 
д просветления всего за четыре минуты. 
« ѵѵѵѵѵѵ.роіпооіііе.со.ик 



; Почувствуй себя настоящим богом. В 
- твоей власти - геологические 
* преобразования поверхности 
: планеты. 

' ѵѵѵиѵк.ріапеізіае.со.ик іег-гадеп 



: *а^4^ ѵеск>г Голосовой факс-модем 
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Модем для Украины! 
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СѴС Н21 ѴЕСТОК 
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Оснащен новой версией микропрограмм 2.212 
В упаковке для пользователей Украины 

Модем имеет улучшенные параметры: 



1 
1 



99% распознавание сигналов "занятой 
Расширенный диапазон различных регулировок 
Чувствительность линии: -45. 48йВт 
Расширенная статистика соединения 
Улучшенное гласпознавание сигналов^в 
"альтернативно"м" режиме автоответчика' 
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Важно! Произведены аппаратные дораб'олжи для: 

• Улучшения локального эхоподавления 

• Защиты от кратковременных импульсных помех по телефонной линии 

• Защиты эналогового^коммутационного узла модема от высоких 
напряжений в теле<Ц51нн^шинии 

Голосовой фаЩШдем СѴСВ21 ѴЕСТОК- 

Ваш незаменимый спутник в Іпіегпеі! 

Г 
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Мобильные 
игры 



Роман Хархалис 



Мобильный телефон стал рассматриваться в качестве игрового ус- 
тройства, наверное, с тех пор, когда инженерам впервые пришла в 
голову мысль оснастить его дополнительными функциями, поми- 
мо голосовой связи. Эта идея прошла долгий путь, прежде чем со- 
временный телефон превратился в весьма совершенную развлека- 
тельную платформу. 



Вспомните, как часто появляется необ- 
ходимость скоротать немного време- 
ни. В транспорте или в очереди, в при- 
емной фирмы или учреждения или в кафе в 
ожидании друзей... Чтобы не скучать, мож- 
но носить с собой газету, журнал, книгу или 
же портативную игровую консоль. Но все 
это приходится именно носить с собой, что 
иногда связано с определенными неудобст- 
вами. Мобильный телефон же у современ- 
ного человека есть с собой всегда. Так по- 
чему бы не наделить его способностью раз- 
влекать хозяина? 

Для разработчиков и издателей мобиль- 
ные игры - настоящее золотое дно. Они 
сравнительно просты - самые сложные 
произведения телефонного генм-дпзайнер- 
ского искусства только-только доросли до 
уровня компьютерных игр десятилетней 
давности. Это позволяет сделать продукт 
относительно малыми силами и продавать 
его по очень доступной цене. Абонентов 
мобильной связи в мире великое множест- 
во - больше, чем пользователей игровых 
приставок и РС-геймеров вместе взятых. 
Так что делать игры для телефонов - еще и 
выгодно. 

Итак, в один прекрасный день сложилась 
классическая революционная ситуация: 
разработчики не могли, пользователи не 
хотели*- больше обходить вниманием воз- 
можности телефона как игровой платфор- 
мы, и это дало старт гонке мобильных «во- 
оружений». 

УДОВОЛЬСТВИЕ НАВСЕГДА 

Классический способ реализации игр в 
телефонах заключается в том, что их код 
включается в микропрограмму телефона 
(♦Прошивку») на правах одной из функций. 
Разумеется, с точки зрения обычного поль- 
зователя это происходит раз и навсегда при 
производстве аппарата. ' Продвинутые» вла- 
дельцы телефонов знают, что в аппарат 
можно записать свежую версию -прошив- 
ки», в которой могут находиться и обнов- 
ленные игры. Но в любом случае выбор иг- 
рушек и качество их реализации зависит от 
доброй воли и умения разработчиков аппа- 
рата, в частности его ПО. 

Хорошую телефонную игру при всей ка- 
жущейся простоте сделать не так-то легко. 
На первый взгляд, всего и делов-то - взять 
идею популярной компьютерной игры (или 
придумать свою, если есть нужное количе- 
ство фантазии), реализовать ее па простом 
языке программирования и вуаля - полу- 
чайте новый мобильный хит. Ан нет - меж- 
ду игровым процессом на компьютере и 
телефоне существуют различия настолько 
серьезные, что интересная и увлекательная 
игра для ПК при портпровании рискует 
превратиться либо в скучную тягомотину, 
надоедающую уже после нескольких минут 
знакомства, либо в смертельную схватку 



пользователя с интерфейсом, к которой 
победителем, скорее всего, выйдет по- 
следний. 

♦Играние в игру» на телефоне сильно от- 
личается от такового на ПК. Во-первых, ни 
один владелец мобилки не будет просижи- 
вать за ней часами. Это развлечение может 
длиться от силы несколько десятков минут, 
что обусловлено как эргономикой телефо- 
на, так и назначением самой платформы - 
она признана скрасить ожидание в течение 
короткого периода времени. Стандартная 
телефонная клавиатура может быть приспо- 
соблена для управления игрой, однако до 
конца удобной она не будет никогда, так как 
это сделает ее малопригодной для набора 
номера, В отличие от компьютерных, теле- 
фонные клавиши не допускают автомати- 
ческого повторения ввода при удержании 
(представьте, как это было бы неудобно при 
наборе номера), а на этой особенности ба- 
зируются основные приемы управления 
играми на ПК. 

Получается, что игра на телефоне долж- 
на бы быть проще, чем ее компьютерный 
или приставочный аналог: темп в аркадах - 
ниже, уровни - короче, управление - более 
примитивное. Но если последовательно со- 
блюсти все эти правила, дело закончится 
тем, что игра будет пройдена за очень ко- 
роткое время, заброшена и забыта. Вспом- 
ним, что речь идет об играх, которые про- 
граммируются в телефоне «раз и навсегда-, 
и станет понятно, что такой вариант ниш- | 
го не устраивает. В итоге лучшими для мо- 
бильных аппаратов стали продукты, в кото- 
рых несложный геймплей сочетается с про- 
стотой управления и высокой -повторной 
играбельностью» (гсрІауаЬШіу). 

Таким критериям отвечают сразу не- 
сколько жанров. К первому (и, кстати, са- 
мому распространенному на телефонах) 
относятся классические компьютерные ар- 
кады. Наибольшим количеством реализа- 
ций и лучшим их качеством могут похвас- 
таться три произведения программистско- 
го искусства - «Змейка» (Зпаке), «Паук» 
(Хрісіег) и Агсапоісі. Оригинальные названия 
этих продуктов разработчики телефонов 
часто держат в строгой тайне, и взгляду 
пользователя являются всевозможные 
Нопеу ВаІІ. Етіх и даже Аііеп Іпѵасіегй, на са- 
мом деле представляющие собой новые во- 
площения классических хитов. 

Всем известная «Змейка*, в которой вир- 
туальное пресмыкающееся охотится на вир- 
туальную же добычу, в случае успеха увели- 
чиваясь в размерах. - коронная игра теле- 
фонов Ыокіа на притяжении последних лет. 
Она существует в монохромном вариан- 
те для всех аппаратов этой марки, а не- 
давно была портпрована на модели с 
цветным экраном на платформе 5егіе5 40 
(ІЧокіа 7210, 6610 и т. д.) и даже Зегіез 60 
(7650, 3650). 



Значительная часть телефонов марок 
ЕгіС550П и Зону ЕГІС550П содержит «фирмен- 
ную' игру Етіх. Под этим названием скры- 
вается не что иное, как Ярісіег. В этой игре 
•требуется, управляя курсором, за которым 
тянется «ниточка», отделять от прямоуголь- 
ного игрового поля области, избегая при 
этом столкновения курсора или «паутинки» 
с помехами, двигающимися по полю. 

А уж сколько реализаций, удачных п не 
очень, претерпел известный Агсапоісі. пере- 
числить просто невозможно, В разное вре- 
мя эту игру можно было увидеть в телефо- 
нах ЕГІС550П, Моіогоіа, 5апѵ»ип§ и других. 
Пожалуй, самая удачная - последняя «ин- 
карнация» - Нопеу ВаІІ, присутствующая в 
5апі5ші§ 5ОН-5300 и ряде других новейших 
моделях от этой компании. 

Неторопливые логические головоломки 
тоже неплохо подходят в качестве телефон- 
ного развлечения. Из них чаще всего встре- 
чаются разнообразные вариации на тему 
реверси. Эта игра неплохо реализована на 
некоторых телефонах Мокіа (в частности, 
6210) и 5ат5ііП8 с монохромными экрана- 
ми (например, N400). В последнем случае 
игра носит гордое имя Оіпеііо. 

И наконец, разработчики регулярно пы- 
таются подступиться к карточным шрам - 
еще одному простому, но увлекательному 
способу времяпрепровождения с телефо- 
ном. Правда, результатом их стараний чаще 
всего оказывается очередное мобильное 



«двадцать одно» - забава простая, но быст- 
ро приедающаяся. К сожалению, более 
сложные игры и пасьянсы реализовать на 
телефоне трудно из-за маленького экрана 
и ограниченных средств управления. 

Эпохой расцвета встроенных игр, 
плавно переходящего в закат, стал год 
2002. В это время телефоны обзавелись 
относительно мощными процессорами, а 
некоторые - еще и цветными экранами 
и полифоническим звуком, с использо- 
ванием которых просто грех было не де- 
лать хорошие игры. И они постепенно 
начали появляться. В телефоне АІсаісІ 
ОпсТоисп 715 есть несколько интерес- 
ных программ с известным в игровом 
мире логотипом ІпСодгатез - скроллин- 
говая аркада КіІІег Ехро и платформен- 
ная «бродилка» Кип. Кип, Кип, близкая по 
идее и уровню исполнения к таким хи- 
там, как Мошегита'з Ксѵеп§е или Ргіпсс 
оГ Регхіа. В 5опу Егісзяоп Т600 появилась 
интереснейшая гоночная аркада Саг Касс* 
с продуманным управлением и увлека- 
тельным, сбалансированным по сложно- 
сти геймплесм. В раскладные телефоны 
5апі5ип§ и Ю неизменно встраиваются 
весьма симпатичные и отчасти похожие 
друг на друга авиационные аркады Аіг 
51юоііп§ и Согзаіг. Обе игры выполняют- 
ся в монохромном или цветном вариан- 
те в зависимости от типа экрана в кон- 
кретной модели телефона. 
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СВОБОДА ВЫБОРА 

По всей видимости, время встроенных 
игр походит к концу. Нет, пара-тропка 
предустановленных развлекательных 
подпрограмм в телефоне еще долго бу- 
дут оставаться «обязательной програм- 
мой», но главную роль в мобильном гей- 
мннгс в будущем сыграют продукты, ко- 
торые пользователь сможет выбрать и 
установить на телефон сам. Такая воз- 
можность появилась у него с выходом 
моделей с поддержкой _|аѵа 2 Місго 
Есііііоп или .І2МЕ. 

Несложные игры на языке }яѵа уже дав- 
но пишут программисты со всех концов 
света. Они (включая довольно неплохие, 
интересные и увлекательные образчики) 
встречаются на многих №еЬ-сайтах. 
Сравнительно небольшой по объему код 
игрушки можно загрузить прямо во время 
путешествия по Іпіегпеі (при хорошей ско- 
рости соединения па это уходят считанные 
секунды), и поиграть прямо в окне Іпгсгпсі- 
броузера. 

С появлением возможности выполнять 
код на языке .Іаѵа в процессоре сотового 
телефона наступила настоящая революция 
в области мобильных развлечений. Теперь 
пользователю несложно самостоятельно 
расширить функциональность своего аппа- 
рата. На языке }аѵа пишут самые разнооб- 
разные программы, в том числе - и серьез- 



ные инструменты для работы, но на деле 
больше половины приложений, доступ- 
ных для загрузки из файловых архивов в 
Сети, - игры. 

Мндлеты (апплеты .І2МЕ) можно загру- 
зить либо непосредственно на телефон, 
используя ѴѵАР-соединенис, либо сперва 
доставить их из Іпіегпеі на компьютер, а 
затем записать в память телефона через 
дата-кабсль, ІгОА ли Віиеюоіп. 

Возможность произвольной установки и 
удаления мидлетов упраздняет жесткие тре- 
бования к мобильным играм. Нет, никто не 
говорит, что теперь они могут быть неин- 
тересными и трудными в управлении, но 
жанровые ограничения и необходимость 
высокой герІауаЬШіу в значительной мере 
ослаблены. Прошли игру? Так удалите ее и 
поставьте новую. Не понравилось? Слишком 
сложно (просто, быстро, медленно)? Выбе- 
рите что-то, более подходящее. 

Неудивительно, что именно в виде ^ѵа- 
мидлетов получили свое телефонное вопло- 
щение многие популярнейшие компьютер- 
ные игры. Существует вполне пграбельная 
(с учетом особенностей телефонной клави- 
атуры) и не менее интересная, чем ориги- 
нал, ]аѵа-версия знаменитого Ргіпсе оГ 
Регеіа. Успешно портпрован РасМап. хотя в 
этой игре все-таки недостает возможности 
♦залипания» телефонных клавиш и джой- 
стика. Одной из самых популярных Даѵа-игр 



на сегодня стала Саѵетап, по сути являю- 
щаяся клоном Воиісісг Оа5Іі, известной еще 
со времен ПК Аіагі. 

В то же время именно .Іаѵа-технология 
привела к существенному расширению спе- 
ктра жанров телефонных игр. Появились 
достаточно совершенные аркадные спор- 
тивные и гоночные симуляторы. С новыми 
телефонами Моюгоіа, поддерживающими 
.І2МЕ (по терминологии Моюгоіа - к|аѵа), 
поставляется МоюСР - весьма интересная 
гонка на мотоциклах. Симулятор боулин- 
га входит в комплект Іаѵа-телефонов 
5атяіп§ - 5СН-5100 и 5300. 

Теоретически мндлет .І2МЕ может рабо- 
тать на любом телефоне, поддерживающем 
эту технологию. Но различия между моде- 
лями очень велики (не совпадают размеры 
и цветность экрана, конфигурация управ- 
ляющих клавиш и т. д.), и это может приве- 
сти к некорректной работе одной и той же 
программы на разных устройствах. Но эту 
проблему к настоящему времени уже научи- 
лись решать. Одна и та же игра обычно 
адаптируется для типовых мобильных плат- 
форм - 5іетеп.ч, Моюгоіа, 5атнип§, Ыокіа, 
причем для аппаратов последней марки 
выпускаются две версии: монохромная - 
для моделей 3410 и 63 101 и цветная - для 
аппаратов на основе платформ 5егіез 40 
(Мокіа 7210, 6610, 6100, 6800. 5100) и Зепех 
60. Так что пользователь имеет возможнос ть 
выбрать версию, которая будет корректно 
работать на его телефоне. 

Для разработчиков интереснее всего то, 
что ^ѵа-игры для телефонов могут быть 
коммерческими продуктами, которые ус- 
пешно продаются. Уже сегодня множество 
игрушек несложно купить через Іпісгпсі. 
оплатив их стоимость с помощью кредит- 
ной карты, а за тем загрузить с сайта разра- 
ботчиков или файлового архива. Обычно 
стоимость одной игры составляет $3-6, 
причем первая цифра относится к моно- 
хромному варианту, а вторая - к цветному. 
Цены эти можно назвать вполне доступны- 
ми (особенно на фоне стоимости игр для 
РС и приставок, а также, как правило, завы- 
шенных цен на аксессуары для мобильных 
телефонов), так что даже для украинского 
покупателя они не являются проблемой. 
Бывает гораздо сложнее оплатить покупку 
Однако российские и отечественные разра- 
ботчики и издатели .Іаѵа-нгр вынашивают 
идеи распространения сборников своих 
продуктов на СО. 

НОВЫЕ ГОРИЗОНТЫ 

Новая эра в мобильном геймпнге насту- 
пила с выходом телефонов на базе платфор- 
мы [^окіа 5егіея 60 - моделей Ыокіа 7650 и 
3650. Первая за прошедшие полгода стала 
настоящим хитом продаж в Европе и дру- 
гих странах, так что разработка игр специ- 
ально для нес превратилась в дело вполне 



выгодное. Большой экран телефона позво- 
ляет отображать на нем еще более качест- 
венную и подробную картинку. 

Для новых телефонов І^окіа подходят два 
вида устанавливаемых игр - обычные _|2МЕ- 
мндлеты (годятся и все программы, опти- 
мизированные для Вегіез 40) и приложения 
системы ЗутЬіал 05 6. которая, по сути, яв- 
ляется «основой» платформы 5егіе5 60. 

Из представителей последней категории, 
пожалуй, наиболее заметной является теле- 
фонная версия Роот, Этот почти двухме- 
габайтовый монстр занимает значительную 
часть памяти Кокіа 7650. порой вынуждая 
пользователей отказываться от хранения 
фотоснимков и диктофонных записей, но 
демонстрирует на экране картинку вполне 
сравнимую по качеству С той, что знакома 
фанатам оригинальной игры для ПК. Но 
самое интересное то. что продукт абсолют- 
но бесплатный. Другие 5утЬіап-нгры для 
телефонов ІЧокіа - это преимущественно 
аркады и аркадные симуляторы с весьма 
симпатичной графикой. 

А теперь просто ошеломляющая но- 
вость: оказывается, на Мокіа 7650 и подоб- 
ных телефонах можно запускать игры, 
разработанные для портативных консолей 
Ыішспііо СатеВоу и (іатеВоу Соіог. а ведь 
это согни наименований! Достаточно уста- 
новить на телефон программу-эмулятор 
ОоВоу от ѴРіісіРаіт (и)іои>.шіМраІт.сомк/ 
СоВоу7б50і>Ш). Утилита занимает около 
150 КВ памяти телефона и требует около 
1 200 КВ свободного места. Размер же самих 
игр составляет от сотен килобайт до мега- 
байта, так что их вполне реально уместить 
даже в небольшой и нерасширяемой памя- 
ти ІЧокіа 7650. 



Весьма перспективна в качестве игровой 
платформы и ЗутЬіап 05 7. Уже первый 
продукт на се основе - смартфон 5опу 
Егіс580П Р800 - оснащен чувствительным к 
нажатпю экраном, что позволяет реализо- 
вать на ней полноценный шугер Или стра- 
тегию. На диске, поставляемом с телефоном, 
находится не слишком -продвинутая» тех- 
нологически, но весьма интересная трех- 
мерная 'Стрелялка» Меп Іп ВІаск II. Она 
очень напоминает, в частности, консольную 
и РС-игру Ноияе ОГ Тіѵе ОеасІ, в которой 
главного героя »везут> по заранее запро- 
граммированному маршруту, а его дело - 
отстреливать попадающихся на пути врагов. 
В МІВ II примитивные текстуры, простень- 
кие модели и спрайтовые монстры, но сам 
факт появления такой игры в телефоне не 
может не радовать: несомненно, за ней по- 
следуют другие, лучше проработанные. 

I I наконец, нашумевшая в последнее время 
новинка от Мокіа - гибрид телефона и игро- 
вой приставки под названием М-Са§е. По 
форме и расположению органов упраатения 
она практически повторяет популярную при- 
ставку Сате Воу Асіѵапсе. так что это первый 
телефон, на котором будет удобно играть. 
Более того, поддержка СРК5 и встроенный 
адаптер ВІиеіооіІі делают это устройство при- 
годным для многопользовательских игр. 

Похоже, что развлека тельные возможно- 
сти в мобильном телефоне перестают быть 
просто опцией, на которую обращают вни- 
мание чуть ли не в последнюю очередь. 
Мобильные игры постепенно совершенст- 
вуются, и не исключено, что в скором бу- 
дущем станут не менее зрелищными и ув- 
лекательными, чем их собратья для консо- 
лей и ПК. ■ 
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Готовя материал, посвященный играм для мобильных телефонов, 
мы просто не могли обойти вниманием отечественных разработчи- 
ков подобных развлекательных приложений. Несколько вопросов, 
заданных нами Борису Щеулову, одному из основателей первой ук- 
раинской команды, занимающейся мобильными играми, вылились 
в полноценное и очень интересное интервью, которые мы н пред- 
лагаем вашему вниманию. 



СНГ 




Как вы приник к разработке игр діямо- 
біиьных телефонов? 

Ну. если честно, это начиналось скорее как ув- 
лечен іс, а не как оргаі шзаі и ш прі юыльного дела. 

Был терминал Мокіа 7110, он поддерживал 
ѴІАР- и №МІ.-скрипты, тогда и появилась идея 
сделать нечто необычное, то. чего еще никто 
не пробовал. Так были созданы первые загру- 
жаемые игры для телефонов Мокіа. То есть че- 
ловек мог установить ѴЕАР-соединение, сохра- 
нить игру в мобильном телефоне в виде 
Ьооктагк, а позже играть в нее, не подключа- 
ясь к Іпіегпеі повторно. Прибыльным наше за- 
нятие стало, наверное, с пояатением первых 
^ѵа2МЕ-игр. Они были разработаны где-то в 
конце 2001 года, именно тогда наша команда 
С^ріахе объединилась с компанией ѴС5, а на- 
зван) іе «Оріаге* стало нашей торговой маркой. 

Как вы подходите к выбору жанра игр? 
Какими критериями играбельности, 
удобства управления, интересности вы 
руководствуетесь? 

Это довольно трудный вопрос - скажем, чем 
руководствуется художник, задумывая новую 
картину? 

Сейчас при выборе жанра мы в 
основном ориентируемся на идеи 
коллектива. Может, это и кажется 
немного непрофессиональным, 
но основное преимущество за- 
ключается в том, что на создание 
игровых программ дтя сотовых 
терминалов уходит существенно 
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ра. Короткие сроки производства, в свою оче- 
редь, делают выбор жанра более простым - 
всегда можно охватить несколько и вести па- 
раллельную разработку. Скажем, і ,^,............. 

сейчас у пас в работе находятся ЕЁвЭѴ 
две игры: Тле Кеягие Еіетепіп - 
аркадно-прпключенческая бро- 
днлка, близким родственником 
которой я бы назвал ЫазпЬаск, и 
Стеяі оГ іпе Него - пошаговая 
стратегия, похожая на Пегое» ог 
Мі^ін ало 1 Ма§1с 

И конечно, важным фактором 
являются нюансы использования 
игровой консоли, в нашем случае мобильно- 
го телефона. Например, стратегии и лог иче- 
ские игры мало зависят от реакции игрока, и 
соответственно менее чувствительны к не- 
удобствам управления. 

Какие из существующих моделей те- 
лефонов, по-вашему, лучше всего подхо- 
дят для игр? 

Из существующих телефонов я бы обратит 
внимание на Мокіа 7650 - сам пользуюсь этой 
моделью и смог полностью оце- 
нить как достоинства, так и недо- 
статки. Р>іокіа 7650 является очень 
удобным игровым аппаратом и, 
наверное, самым мощным благо- 
даря платформе 5утЬіап05 60, 
которая поддерживает |аѵа2МЕ, 
С++ и ОРЬ-прнложення. В то вре- 
мя как большинство других тер- 
миналов - только приложения, 
написанные на .Іаѵа2МЕ. 
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Какие форму, габариты, набор орга- 
нов управления можно считать опти- 
мальными для игрового телефона? 

— ій| Сразу оговорюсь, что речь 
пойдет о вертикальном телефо- 
не, а не о специализированной 
игровой консоли вроде М-Сарс. 
о телефоне, который выглядит 
как стандартный аппарат, но в 
то же время удобен и дтя игр. В 
этом отношении форма Мокіа 
7650 мне и нравится, хотя кое- 
что хотелось бы изменить, на- 
пример передвинуть джойстик в 
левую сторону и расположить с правой сто- 
роны две, а лучше три кнопки. Было бы не- 
плохо иметь дополнительные кнопки и в 
верхней части терминала, что позволило бы 
пользователю играть в горизонтальном ре- 
жиме. Хотя если подойти с другой сторо- 
ны, удобство управления - это забота в пер- 
вую очередь разработчиков, мы создавали 
игры для ЗіешепЗ ЗІ45І и №кіа 3410, и ни- 
кто из независимых бета-тестеров не счел 
управление неудачным. 

Как вы оцениваете перспективы те- 
лефона -игровой консоли \окіа М-Са$е? 

Первая мысль, которая приходит в голо- 
ву - это «убийца С-атеВоу». Не стои т забы- 
вать, что М-Са$е будет оснащен операцион- 
ной системой, отчасти сравнимой с ОС 
персональных компьютеров и мощным 
процессором, который превосходит уста- 
новленные в карманных игровых консолях. 
Уже сейчас есть эмулятор, позволяющий 
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запускать на N01413 
7650 игры для Оатс- 
Воу и СатсВоу со- 
Іог, так что нетрудно 
определить буду- 
щий выбор пользо- 
вателя. Хотя стоит 
подождать новостей 

остоіімосшіѴ-Саііс. Ц 
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игровых приставок 

более мощных и более удобных, чем СатсВоу. 
но из-за высокой цены и малого числа шрони 
гак и не приобрели популярности. 

Опишите, пожалуйста, целевую ауди- 
торию мобильных игр. 

Основная активная группа - пользователи 
от 18 до 25 лет, в основном атадеющпе навы- 
ками работы С ПК и Ішегпеі. Это утверждение 
верно как для стран СНГ. так 1 1 для Запада, хотя 
иностранные операторы, несомненно, прила- 
гают гораздо больше усилий, чтобы донести 
информацию об играх и приложениях как 
можно большем)' числу абонентов, заинтере- 
совать их и. конечно, предложить свои услуги 
в прі юбретені и і Для і п юстранных операторов 
это одно из напраатеннй бизнеса, и надо ска- 
зать - успешного. 

Как вы оцениваете украинский рынок 
5М5- и ШР-игр? 

Сразу бы хотелось разделить ШР- и 5М5- 
игры и обсудать их в отдельности. 

ШР-игры пережили пик своей популяр- 
ности в середине 2001 года, в то время еще 
не были распространены телефоны с под- 
держкой ]аѵа2МЕ. Что такое ШР-пгра? Это 
в первую очередь пошаговые действия, боль- 
ше похожие па переход по ссылкам в Іп- 
іегпеі, чем на игры в привычном для нас по- 
нимании, то есть мы можем сразу вычерк- 
нуть аркады и асііоп, даже такие простые, как 
Рлс-Мап или АгсапоісІ, Самым удачным вари- 
антом \ѴАР-пгры и по сей день остается 
обычный текстовый квест, ѴРАР, если рассма- 
тривать его в игровом плане, переживает 
постоянный спад с момента своего появле- 
ния. Достаточно обратить внимание на спи- 
ски предлагаемых \ѴАР-развлечений от раз- 
ных производителей, ч тобы понять, что они 
не отличаются разнообразием. К тому же не 
стоит забывать и о весьма высокой стоимо- 
сти этой услуги. Мне кажется, что говорить 
о \ѴАР-шрах в Ук- 
раине как о при- 
быльном коммер- 
ческом сервисе уже 
поздновато, хотя 
ценные призы иг- 
рокам п хорошая 
реклама могут сде- 
лать свое дело. 

Что касается 8М8- 
игр, то если отно- 
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ситься к ним именно как к играм, а не как к 
викторинам, построенным но схеме «Отправь 
5М5 - получи приз», то определенные перспек- 
тивы здесь есть. В таких играх можно строить 
геймплей на соперничестве между реальными 
оппонентами, где телефон служит только сред- 
ством передачи данных, в нашем случае текс- 
та. Подобные проекты, скорее всего, получат 
развитие и с внедрением ММ5, где можно пе- 
редавать не только текст, но и графические/ 
мультимедийные сообщения. 

Почему 5М5- и ѴАР-игры в Украине пока 
нельзя назвать популярными? Что требу- 
ется Лы их распространения? 

Не так давно, в декабре 2002 года, мы под- 
писали контракт с компанией «Кпевстар», с 
этого момента наши ѴРАР-шры появились на 
сайте этого оператора. Уже собранная статис- 
тика показывает, что даже при отсутствии ак- 
тив! юй рекламы существует небольшая, но ста- 
бильная посещаемость игрового раздета, а зна- 
чит, есть и платежеспособный спрос. Нет 
сомнений в том, что он будет существова ть 
лишь до широкого распространения на нашем 
ры икс .1 а ѵа 2 М Е-услуг. 

О популярности ЗМ5-игр говорить пока 
рано, наши операторы только начинают ос- 
ваиваться в сфере мобильных развлечений, 
наблюдаются первые робкие попытки заин- 
тересовать публику 5М5-внкторинамн. Но 
положительный опыт иностранных опе- 
раторов говорит в 
пользу 8М5-игр. 
Большим плюсом 
может стать со- 
трудничество меж- 
ду операторами и 
производителями 
развлекательных 
сервисов, причем 
это сотрудничество 
должно быть в пер- ЩЩрпд СІаззіс 
вую очередь выгод- 
ным для разработчиков. В этом случае опе- 
ратор приобретает имидж и популярность 
благодаря новым услугам, а создатели игр по- 
лучают прямую прибыль от распространения 
своих продуктов. Если удастся воплотить та- 
кую схему, остальное станет делом техники. 

Желающие познакомиться с ШР-играми 
могут посетить сервер иЩЫагроПшшш, где 
представлены 6 наших игр, созданных дтя ком- 
пании «Кневстар-. 

Как будут распределяться ваши усилия 
по разработке игр для разных плат- 
форм - ШР.рМБ, ЗутЫап 05 Зеііех 60? Ка- 
кие из них вы считаете наибшее перспек- 
тивными? 

В данный момент дела обстоят следующим 
образом. Все 'Л'АР-проекты приостановлены, 
скорее всего, пользователи уже не увидят но- 
вых ѴРАР-нгр от нашей компании. Основной 
же упор делается на .Іаѵа2МЕ-игры, главное 
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достоинство которых - мультиплатфор- 
менность. Разработанную под Мокіа 7210 
игру легко портнровать на Моюгоіа Т720, 
1№кіа "650 или Загщіпв 5100. Игры же с вы- 
сокими требованиями к производительности 
системы, например с ЗО-графикой. разраба- 
тываются под ЗутЬіап 05, что. конечно, су- 
жает круг пользователей, но окупается боль- 
шей эффектностью самой игры и. соответст- 
венно, ее интересностью. 

На какие рынки ориентированы ваши 
инсталлируемые игры? Как они будут 
распространяться? 

На иностранные рынки в первую очередь, 
наш издатель уже подписал несколько контрак- 
тов с операторами западных стран. Разра- 
ботанные нами игры также портируются на 
платформу ВКЕ\Ѵ и в ближайшем будущем 
поступят на рынки Японии и Кореи. Основ- 
ные каналы распро- 
странения, конечно, 
через операторов, 
ведь на Западе они 
ведут активную рек- 
ламу новых серви- 
сов среди абонен- 
тов. Хотя, конечно, 
не исключены про- 
дажи игр и через 
Ішегпеі. 

Но, несмотря на 
взятый нами курс на западный рынок, мы ста- 
раемся не обходить стороной отечественных 
пользователей. Игры будут изданы на специа- 
лизированном компакт-диске, куда войдут 
практически все разработанные нами проек- 
ты иод разные платформы, причем большая 
часть игр будет русифицирована. Ну и. конеч- 
но, будет предложена специальная цена, при- 
емлемая для наших соотечественников. 

Будете ли вы разрабатывать игры Аѵі 
перспективных мобильных платформ 
(ЗутЫап 05 7, М5 5таі1ріюпе 2002) и КПК 
(Росігеі РС. УШот СЕ.Ш, Раіт 05)? 

Это не исключено, хотя, как говорится, не 
все сразу. Мы стараемся приглашать к совме- 
стной разработке сторонних авторов, как от- 
дельных, так и целые команды. С нами уже ра- 
ботают группы из Праги. Москвы и Днепропе- 
тровска. Некоторые из них занимались 
разработкой ПО иод Раііп 05, так что появле- 
ние наших игр под тот же Раіт вполне реаль- 
но. Что касается ЗутЬІап 05 7 и М5 Зтагфпопе 
2002, подожіем, пока они станут более по- 
пулярными, перенести игру на другую плат- 
форму несложно, главное, чтобы это имело 
смысл. В области разработок под КПК мы ско- 
рее предпочтем договориться о портирова- 
ннн с друтнмн, уже зарекомендовавшими себя 
в этой области компаниями, чем заниматься 
изучением данных платформ самостоятель- 
но или же расширять штат сотрудников. Хотя 
в будущем возможно все. ■ 



игротека 



Наши игры 

последние 
романтики 



Олег Данилов 



Кіпд'3 Воипіу 2, без всякого сомнения, входила в пятерку шиз* паѵе 
игровых продуктов 1993-1994 гг. на РС. С нее, с Сіѵііігаііоп да Кеіаііаіог 
начиналось знакомство с миром компьютерных игр для многих гей- 
меров, которым сейчас за 30. «Разбежавшись» на дискетах по тогда 
еще редким в СНГ компьютерам, Кіпд'5 Воипіу 2 наверняка легко пе- 
реплюнула тираж в несколько сотен тысяч экземпляров. Редакция 
«Домашнего ПК» всегда хотела познакомиться с человеком, создав- 
шим первую украинскую игру, и вот эта мечта осуществилась - у нас 
в гостях харьковчанин Сергей Прокофьев, автор Кіпд'$ Воипіу 2. 



Компания Класс А» 

ѴѴео-сайт мшкіазза.сот.иа 
Игры Кіпдз Воипіу 2 
Проект Маідгітіа 
Жанр походовая стратегия 
Дата выхода начало 2004 года 

В далеком 1992-м никто в пределах «уже не 
СССР» лаже не задумывался над такими сло- 
вами, как -лицензионное право на компью- 
терные игры». Да и сами -серьезные» игры для 
ПК, которых было, кстати, очень и очень не- 
много, распространялись, в основном, с дис- 
кетки на дискетку, от товарища к товарищу. 

Неудивительно, что 30-летний выпускник 
Харьковского университета Сергеи Прокофь- 
ев, проГідя вдоль и поперек великолепную 
Войту, выпущенную Ыеѵѵ Чйэгісі Сот- 
ршіп§ в 1990 году, и захотев чего-то больше- 
го, закончші в октябре 1993-го собственное 
продолжение игры, назвав его, не мудрствуя 
лукаво, Кіпв'5 Воипгу 2. Эта пошаговая стра- 
тегия стала поистине народной, 
буквально за год "самораспрост- 
ранившись» по всем ПК «уже 
СНГ». По сравнению с ориги- 



нальной Кіп#5 Вошѵіу она имела одно важ- 
нейшее преимущество - была полностью рус- 
скоязычной. А ведь в ту пору приличное зна- 
ние английского Среди студентов, которые и 
составляли еще малочисленную армию гей- 
меров, яатоось большой редкостью. Ну и еще 
одно важное обстоятельство - случайный ге- 
нератор карт, позволявший проходить Кіпі>'* 
Вошііу 2 бесконечное число раз. 

Оригинальная Кіп§'$ Воипіу, созданная 
Ионом ван Канехемом, основателем N1*» 
ХѴогІсІ Сотріліп^ гейм-дизайнером и вдох- 
новителем всех и ролевых, и стратегичес- 
ких проектов в мире Мідін апсі Ма^іс (кро- 
ме Негое.ч оГ Мі§1и апсі Маі>іс IV), стала про- 
образом всемирно любимых «Героев», 
первая часть которых вышла в свет в 
1995 году, А что же случилось за прошед- 
шие 1 лет с автором Кіп§'я Вошііу 2? 

Когда в 1992 г. 



свооодное от раооты время в одиночку про- 
граммировать и рисовать Кіп^* Воипіу 2. у 
него и в мыслях не было зарабатывать на про- 
екте. Для программиста стали большим сюр- 
призом сообщения о распространении игры 
по «Союзу» и первые благодарности геймеров. 
Игра писалась для себя, работая именно над 
ней, Сергей, как он сам говорит, определится 
в своих предпоч тениях в программировании. 
Единственный человек, помогавший Сер- 
гею, -Андреи Сало, ставший первым игроком, 
по сути, бета-тестером Кіп§$ Воипіу 2. Конеч- 
но, в графическом плане игра уступала запад- 
ным хитам, в создании которых приннмхтн 
участие команды разработчиков. Тем не ме- 
нее некоторые оригинальные идеи, реализо- 
ванные в ней, - расширение резерва армии 
героя; пять произвольно генерируемых кон- 
тинентов: возможность создания собствен- 
ных бойцов - сделали ее любимой народом. 
Кіп^ ч Воипіу 2 и сейчас можно найти во мно- 
гих опііпе-коллекцнях старых игр. и отзывы 
геймеров со стажем только положительные. 

Удивительно, но создатель Кіп^'5 Воишу 2 
не заинтересовал ни №\ѵ \Ѵог1с1 Сотршіп^. 
сотрудники которой, похоже, вообще ничего 
не слышали об игре, ни представителей за- 
родившейся буквально через несколько лет 
после выхода КВ2 российской индустрии 
компьютерных игр. Автор КВ2, кстати, счи- 
тает, что это-то и хорошо. Подобное «забве- 
ние» позволило ему остаться самим собой, а 
не стать одним из винтиков большого бизне- 
са. Через некоторое время носче завершения 
Кіп^'* Воишу 2 Сергей Прокофьев начал, 
опять-таки в одиночку, писать ее продолже- 
ние, названное так же непритязательно - 
Кшз'.ч Воишу 3. Но в связи с нехваткой вре- 
мени и финансовыми проблемами в 1995— 
19% гг. игра так и не вышла из стадии исход- 
ных кодов. 

Сейчас же у Сергея, директора харьковской 
фирмы «Класс А», и его единомышленников 
появились средства и возможности вернуть- 
ся к их общему увлечению. В рамках предпри- 
ятия, чья деятельность никак не была ранее 
связана с разработкой игр, появился новый 
отдел, и в его недрах создается пошаговая 
стратегия МаІ§гіпгіа. рабочее название кото- 
рой имеет расширение... конечно же Кіпв/$ 
Воишу 4. Такое подішванис. в современных 
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условиях трепетного отношения к авторским 
нравам, вряд ли -доживет» до релиза. Тем не 
менее оно как нельзя лучше выражает пред- 
почтения авторов. В конце концов, все НМ&М 
клоны, да и сами «Герои- вышли из Кіп§'» 
Вошііу. 

Что же представляет собой Маідгітіа? При 
желании ее. как и все пошаговые стратегии 
с ролевыми элементами в фэнтэзийном 
мире, можно назвать клоном НМ&М, но Сер- 
гей Прокофьев считает, что новая игра бу- 
дет чем-то большим, чем просто усовершен- 
ствованными «Героями». Из «стандартных» 
ингредиентов имеются: фэнтэзнйнын мир. 
пошаговый или одновременно-шаговый ре- 
жимы, система городов/крепостей с питом- 
никами существ, опыт полководцев и неко- 
торые другие приметы «геросманни». Поесть 
и отличия. 

Основным из них станет искусственный 
интеллект полководцев. Это далеко не те бол- 
ванчики из НМ&М, которых за ручку надо 
проводить через каждое сражение. Полковод- 
цы - почти самостоятельные персоны, дей- 
ствующие в рамках вашего общего плана, но 
использующие собственные кремниевые моз- 
ги для решения тактических боевых и нсбос- 
вых задач. В любой момент управление мож- 
но будет при желании переключить на себя. 
Зачем наделять героев самостоятельностью? 
Просто по задумке автора проект Ма1§гмтма 
предполагается сделать немного в другом 
ключе, чем НМ&М. Разработчики хотят дать 
игроку почувствовать себя не просто ••шахма- 
тистом", а настоящим правителем империи, 
показать не количественный, а качественный 
рост полномочий и возможностей. К тому же 
ожидаемое усложнение параметров не пред- 
полагает усложнения самой игры. Основной 
ее принцип - «Каждый копает настолько глу- 
боко, насколько он хочет». 

Так, например, в осаде городов на огром- 
ном поле смогут принимать участие не 
одна, а восемь-десять армий/отрядов, 
кгждая под упрашіенисм отдельного ге- 
роя. Осада отчасти перекликается с 
таковой в А^е о( Ѵйэпсіегз, то 
есть - крепость в центре, 
бой с учетом препятствий и 
начального расположения 
войск. Но цитадель будет 
иметь свою схему, брать 
ее можно по-разному, и 
уделять при этом внима- 
ние каждому из 6-9 под- 
разделений атакующих 
армий станет весьма пробле- 
матичным. В идеале игрок про 
сто отдает приказы, а уж тактика 
это дело полководцев. Героев 
можно как нанимать (по аналогии 
с НМ&М), так и воспитывать сво- 
их. Но у наемников характе- . 
ристики не допускают та- 
кого же гибкого измене- 



ния и развития, как у собственных воена- 
чальников. 

Второй отличительной особенностью игры 
станет магия. По мнеішю Сергея Прокофье- 
ва, магия во многих играх обыденна и пря- 
молинейна и представляет собой своеобраз- 
ный набор стандартных блоков - грубо го- 
воря, болты и гайки, с помощью которых 
собирае тся трактор. Это все что угодно, но 
только не магия. Создатель Ма1§гітіа счита- 
ет, что магия - это то, что незримо присутст- 
вует в воздухе всегда, меняет саму нашу дей- 
ствительность, открыв;ія новые измерения в 
окружающем нас мире. Что бы это значило в 
приложении к компьютерной стратегии, мы, 
честно говоря, не очень поняли", но автор идеи 
надеется, что магия в игре займет подобаю- 
щее ей место. Иначе - это не сказкаі 

В графическом плане Ма1і>гітіа бу- 
дет переходным этапом от 
традиционно плоских штп- |Щ 
Ьазсс! зігаіеку к ДО. То бишь \\Ту 
на плоских картах стоят 
трехмерные строения/ 
объекты и передвигаются 
трехмерные существа. 
Кстати, застройкой того же 
і города можно будет управ- 
лять, самостоятельно опре- 
деляя линии его развития. 
Возможно, расположение 
строений станет учитываться 
при осаде. Но движок игры все 
еще находится в стадии разработки, 
так что говорить о внешнем виде стратегии 
пока преждевременно. 

Теперь перейдем к расам, предстаапенным 
в игре, и передадим слово Ирине Свободе, не- 
посредственному руководителю проекта 
Кіп§'я Воипіу 4. Как рассказывает Ирина, пла- 
нируется создать 12 рас. Кампания, в которой 
і вы выступаете на стороне людей, проведет 
'I вас через всю игру и познакомит 

со всеми ее возможностями, через 
противоборство и союзничество 
всех народов, через все конти- 
ненты. И финальная часть игры 
(предполагается, что проект 
будет издаваться главами с 
добавлением по 2-4 нации) 
должна будет показать силу 
объединения светлых рас в 
общей борьбе со злом на за- 
гадочном континенте МаІ- 
§гітіа. Подобное же объе- 
динение для темных сил, 
эгоистичных по своей при- 
роде, выглядело бы несколь- 
ко странно. В остальных 
кампаниях и одиночных 
картах вы сможете играть 
за любую из пріютсгвую- 
щнх рас, 

В создании последних ав- 
торы руководствуются здоро- 



вым рационализмом. Здесь будут как при- 
вычные нам по фэнтэзи люди, эльфы, гно- 
мы и прочие гоблины, так и уникальные су- 
щества, разрабатываемые «Класс А* специ- 
ально для игры. К ним можно отнести 
миниатюрных политэсов - этакую вредную 
саранчу, или слишком далеко зашедших но 
технократическому пути развития псевдоки- 
боргов. Вообще, авторы хотят показать на 
примере «плохих» рас противные человече- 
ской природе качества. 

При создании каждой расы разработчики 
стараются выразить мировоззрение и стиль 
жизни данных существ. Что определяет и на- 
бор юнитов, и их характе- 
ристики, и стратегию раз- 
вития, и даже ресурсы. Л, 
использѵсмые разными , 





существами. Хотя общие для всех них ресур- 
сы будут, для каждой есть и свои специфи- 
ческие. Так, некромантам не очень нужно зо- 
лото или пища - они питаются н использу- 
ют энергию смерти и крови, а расширяют 
своп владения за счет зомбирования окру- 
жающих народов. Естественно, для каждой 
расы будут реализованы собственная систе- 
ма магии, оригинальные алхимические и 
технологические знания. 

Можно было бы еще долго рассказывать о 
новом проекте Сергея Прокофьева, обсасы- 
вать детали игры и ее отличия от серии 
НМ&М, но разработчики попросили у нас 
тайм-аут до декабря, к которому они надеют- 
ся вчерне завершить первую «главу» саги. 

Вы, наверное, думаете, почему же статья 
имеет подзаголовок -Последние романти- 
ки»? Все очень просто. Сергей, как и десять 
лет назад, создает игру в первую очередь не 
для того, чтобы заработать, а для души. В иде- 
але он видит пользователей Ма1§гітіа как 
своеобразное сообщество единомышленни- 
ков со всей Украины, которые будут совме- 
стными усилиями расширять и дорабатывать 
игру. Именно поэтому пока что никаких пе- 
реговоров ни с одним издателем фирма 
«Класс А» не ведет. 

Л для эіпузиастов-нгросгрі штелеп Сергей и 
его команда всегда открыты к сотрудничеству. 
Контактный е-пигіЪ та&ШаШщИги. ■ 



Игры на экспорт: 
империя 
и ее солдаты 



Олег Данилов 



Компании, разработчики компьютерных игр, всегда «размножались» 
путем деления. Также весьма распространены в этой индустрии пе- 
реходы сотрудников из одной фирмы в другую. Подобные процессы 
идут и у нас в стране. Недавно мы писали о трех компаниях, «порож- 
денных» выходцами из Возіоп Апішаііоп, сейчас расскажем о коман- 
де, в которой сегодня собрались выходцы из другой украинской фир- 
мы - Асііоп Роріпз. Прошу любить и жаловать - Вгаѵо Іпіегасііѵе. 



Компания Вгаѵо Іпіегасііѵе 
ѴѴеЬ-сант огаѵоіпіегасііѵе.сопт 
Игры нет 
Проект ІМРЕЯІА 

Жанр космический симулятор/асііоп 
Дата выхода не объявлена 



Наш визит в офис Вгаѵо Іпіегасііѵс больше 
напоминал не первое знакомство, а встречу 
старых друзей - некоторых сотрудников з гой 
фирмы мы знаем уже давно, о работе других 
много слышали. 

Собственно, команда в Вгаѵо Іпіегасііѵе по- 
добралась весьма интересная. Функции ру- 
ководителя молодой компании взял на себя 
Александр Кот, принимавший участие (в соста- 
ве Асііоп Рогпі5) в создании первого укра- 
инского, да и СНГшного, если быть точными. 
.Ю-асііоп - Ошв: Тпе ЙІЙ, Очень, между про- 
чим, нешюхого и кое в чем революционного 
по своему времени ЗО-асііоп. Ведущий худож- 
ник компании Тимур Муцаек. с которым мы. 
кстати, давно мечтали познакомиться личин. 



Оформлял культовую книгу ст. о/у Гоблина "Са- 
нитары подземелья», рисовал скетчи (просто 
поражающие своей необычностью и внимани- 
ем к деталям) и разрабатывал персонажи к 
таким отечественным играм, как Мегсигу 8 
(5поѵѵЬа1І. проект закрыт), Нігесі Теапі: Тгіаі 
(NN10). №иго (Кеѵоіі Сатез), Очке №ікет: 
ЕпсІап;>егесІ Зрссіся (Ааіоп Роггш, проект за- 
крыт) И ѴІѴІКХТОГ: ВеаМ ІП5ІСІС (Асгіоп Рогов). 
Гейм-дизайнер Андрей Шараневпч прини- 
мал активное участие в создании всех пяти 
игр компании Асііоп Ропги, включая еще не 
вышедшую Ѵіѵізесіог. Другие сотрудники 
Вгаѵо Ішсгасііѵе также не новички в игро- 
вой индустрии. 

На самом деле возникновение Вгаѵо Іп- 
ісгасііѵс - не результат деления Асііоп Роггпз, 
как может показаться на первый взгляд. Это 
скорее аккумуляция С течением времени. Идея 
создания компании появилась у Александра 
Кота еще в конце 1997 г.. до окончания работ 
по Спаян Йте Кій. а в начале 1998 і". она стала 




реальностью. Группа состояла из пяти энтузи- 
астов, знавших друг друга на протяжении мно- 
гих лет. и единственным выходцем из Асііоп 
Роагв в ней был собственно Александр. 

Первым результатом работы команды стал 
Веапт Зсгеегваѵег, показанный при проведе- 
нии в 1999 г. сайтом .ЩИеиѵш конКурсаналуч- 
ший 30-5сгеепзаѵег. Хотя продукт и не поэт- 
чат призового места, но привлек внимание и 
заработал лестные отзывы аудитории. Через 
б месяцев была выпущена чітагеѵѵаге-всрсия 
Веапт Зсгссгкаѵег, с которой нами і чит атели мо- 
гут познакомиться на прилагаемом к номеру 
ДПК-СО. Она позволила Вгаѵо Ішегасііѵе боль- 
ше внимания уделить созданию нового движ- 
ка и заняться обдумыванием собственного иг- 
рового проекта. 

В конце 2000-начале 2001 гг. компания 
получила заказ на создание прототипа кос- 
мической игры от западной фирмы. Техни- 
ческая демо-версия той самой про-нгры. в 
которой использованы технологические и 
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художественные наработки, опро- 
бованные еще в Веат $сгееп5аѵсг, и се- 
годня смотри тся весьма неплохо. Одна- 
ко по определенным причинам, не зависящим 
от Вгаѵо Іпіегасііѵе, продолжение этого про- 
екта гак и не было осуществлено. 

Во второй половине 2002 г. Тимур Муцасв и 
Андрей Шараневич. ушедшие из Асііоп РойгВ, 
присоединились к Вгаѵо Іпісгастіѵе. Посте это- 
го компашгя расширили область своей деятель- 
ности и стала в дополнение к внутренним про- 
ектам предоставлять ассортимен т услуг в об- 
лает игрового ош.адигсіп^. 

Сейчас молодая команда занимается в основ- 
ном разработками для некоторых ведущих за- 
падных игровых студни. Каких - ребята 
предпочитают держать в секрете, ссыпаясь на 
условия контракта не разглашать эту инфор- 
мацию. Как и у всех молодых амбициозных 
компании, у них есть в загашнике и собствен- 
ные идеи, но их реализация пока что отложе- 
на на весьма отдаленное будущее. Тем не ме- 
нее проект ІМРЕКІА, над которым в свободное 
от оиі5оигсіп§ время работает команда, весьма 
интересен и заслуживает того, чтобы остано- 
виться на нем подробней. 

Как вы уже. наверное, поняли, за основу 
взяты та самая демо-версия образца 2001 г. 
и жанр космического симулятора. Хотя в 
Вгаѵо Ішегасііѵе весьма скептически отно- 
сятся к названию этого жанра (действитель- 
но, моделировать несуществующие транс- 
портные и боевые средства как-то странно), 
тем не менее по классической игровой клас- 
сификации данный тип игр называется 
именно так. Второй же составляющей дол- 
жен стать... йг$1 регзоп зпооіег. Весьма нео- 
бычное и до сих пор практически не встре- 
чающееся сочетание (Рагкап с его пятиком- 
понентным геймплеем не в счет). Пожалуй, 



о каждой из составляющих ІМРЕКІА стоит 
поговорить отдельно, но сначала немного 
остановимся на сюжете. 

Место действия - Галактика. Время - буду- 
щее. Разрастающаяся Империя сталкивается со 
знакомыми нам по мнопім фантастическим 
романам проблемами: сепаратизм отдельных 
планетных систем, активизация пиратских 
группировок, конфронтация внутри Империи, 
На страже мира в межпланетном государстве 
стоит Служба безопасности, в задачи которой 
входит превентивными акциями гасить воз- 
можные очаги напряжения. Игрок выступа- 
ет в роли молодого агента СБ, выполняюще- 
го поручения правительства. Эти задания мо- 
гут быть совершенно разными: уничтожить 
главаря пиратов, выкрасть важный документ 
с борта линкора, захватить корабль сепара- 
тистов. Наш герой ловко стреляет из любого 
тина оружия и пилотирует любой космичес- 
кий корабль. В его руках, как это водится, 
судьба Галактики. 

Собственно из разнообразия за- 
даний и вы текает необходи- 
мость совместить два поч- 
ти несовместимых жанра. 
Ведь действия игры могут 
происходить как в откры- 
том космосе, так и в тесных 
коріщорах звездолетов и даже... 
на поверхности планет (последние, правда, 
пока что в стадии обсуждения), 

Миссии в космическом пространстве будут 
построены практически по классической схе- 
ме космосимов, с некоторыми изменениями в 
сторону большей 'реалистичности'. Как гово- 
рит Александр Кот, до сих пор в космосимах 
уровень развития техники и стиль ведения 
пространственного боя ничем не отличались 
от распространенных в гады Второй мировой 
войны. Черепашьи скорости космических ис- 
требителей И архаичное оружие, требующее 
тщательного выцеливанігя противник), дейст- 
вительно выглядят более чем смешно, по раз- 
работчики популярных космосимов, тем не ме- 
нее, не спешат отказываться от догм, зало- 
женных еще в первые игры такого плана, 
порожденные старыми эпизодами 5іаг Ѵйик, 
Ребята из Вгаѵо Іпіегасііѵе хотят как миниму м 
вывести космические сражения в своей игре 
на уровень современной авиации. А это зна- 
чит, что скорости истребителей достигнут 
нескольких километров в секунду, то есть 
средний межпланетный корабль, длина ко- 
торого больше километра, ваша боевая ма- 
шина будет проскакивать 
буквально за мг новение. Ес- 
тестве! іно, что на таких скоро- 
стях для поражения противника > (Ж 
потребуется высокоточное оружие 
дальнего радиуса действия, посему 
геймплей будет 
хоть и реали- 
стичным, 
но доста- 



точно аркадным. Кроме того, авторы хотят в 
полной мере реализовать натуралистичную 
физику космических тел в безвоздушном про- 
странстве - инерцию, столкновешгя объектов, 
стыковку, полете выключенными двигателями, 
вращение космолета без изменения направле- 
ния движения и т. д. Посмотрев на модели ис- 
требителей, сшюшь увешанные маневровыми 
двигателями, честно отрабатывающими все 
кульбиты корабля, мы не сомневаемся, что так 
оно и будет. 

Раз возможна стыковка космолетов, значит, 
лошчно и продолжение - действия на борту 
вражеского крейсера. Вот здесь-то и проис- 
ходит переход от космосима к шутеру. Что са- 
мое интересное, движок, отвечающий как за 
моделирование полетов, так и за асііоп-часть 
игры, будет в ІМРЕМА один и тот же. Разра- 
ботчики обещают нам не только бои в кори- 
дорах больших кораблей - абордажи, миссии 
по тайному проникновению и т. д., но и сра- 
жения на поверхности космолетов в откры- 
том пространстве. Стиль прохождения «вну- 
тренних» миссий будет зависеть от манеры 
игры самого геймера, как это сделано в N0 
Оие Уѵй Еогсѵсг: есть желание пострелять - 
идите напролом, нет - постарайтесь сделать 
все тихо. К сожалению, пока что по асііоп- 
состашіяющей игры сказать особо нечего, она 
будет реализовываться уже после симулятор- 
ной части. 

На Текущий момент основная задача, стоя- 
щая перед Вгаѵо Ішегасііѵе. - сделать новую 
технологическую демо-версию в течение бли- 
жайших двух месяцев да показа ее потенци- 
альным издателям игры. Впрочем, даже старая 
демо, виденная нами, выглядит в графическом 
плане весьма интересно, модели же кораблей, 
созданные по скетчам Тимура Муцаева, позво- 
ляют высоко оцеі шть потенциал фядущей тех- 
но-демо. 

Вообще же, как юдится, у Вгаѵо далеко иду- 
щие планы. Разрабатываемый ими мир без тру- 
да «вместит* и полноценную стратегию, и ро- 
левую игру, но первым шагом в мир межзвезд- 
ных государств должна стать ІМРЕКІА I I пусть 
этот небольшой шаг для всего человечества 
станет огромным прыжком для^компании 
Вгаѵо Ішегасііѵе. 
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Разработчики из ЬедепЛ постарались на славу, выдав на-гора очень 
хороший динамичный шутер с отличной графикой и увлекательным 
геймплеем. Они допустили всего лишь одну ошибку. Им не стоило 
называть эту игру ЦпгеаІ II. 



Потому что, при всех своих достоинст- 
вах, ІІпгеаІ И не имеет ничего общего с 
ІІпгеаІ. Это просто две совершенно раз- 
ные игры, и объединяет их только название, 
У них даже разработчики разные: если 1'пгеаі - 
дело рук ОкуіаІ Ехігетез, то авторство Гпгеаі II, 
как я уже говорил, принадлежит І.еі>епсІ 
Ешепаіптепг (эта компания отметилась та- 
кими не самыми известными проектами, как 
ШіееІ оГ Тіте и ІІпгеаІ: Ксшт іо Ыа Раіі). 
Конечно, опыт работы с «движком* 1'пгеаІ у 
Іхвспсі есть, но все равно такое решение, как 
на мой взгляд, очень странное. 

Столько внимания смене разработчика 
уделено здесь по одной причине - как мне 
кажется, именно автор во многом, если не 
во всем, определяет окончательный облик 
своего творения, в какие бы рамки его ни 
пытался вогнать издатель. И если создание 
продолжения поручить другим людям, пусть 
даже не менее талантливым, все равно «на 
выходе- получится совершенно иная игра. 
И Ііпгеаі II лучше всяких слов подтверждает 
эту мысль. 

За что игроки любили 1'пгеаК' Безусловно, 
за его мир. Будем честными - собственно 
игровой процесс в ІіпгеаІ не был верхом со- 
вершенства, ряду геймеров он вообще пока- 
зался скучноватым. Однако в «Нереальнос- 
ти» был Мир - своп собственный, уникаль- 
ным п неповторимый. В І ; пгсаІ не играли - 
его разглядывали. В то время, когда этало- 
ном красоты были примитивные ржавые 
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коридоры риаке П. внезапно вышла игра, 
показавшая нам пейзажи далекой планеты в 
буквальном смысле слова неземной красо- 
ты. Рябь на воде, стайки рыб в озерах, плы- 
вущие но небу облака, причудливые живот- 
ные, величественные замки и храмы - до 
ПпгсаІ мы даже не подозревали, что игровой 
мир может быть настолько красивым и гар- 
моничным. 

Чего больше всего ждали от его продол- 
жения? Пожалуй, повторения «ѵѵол'-эффек- 
та« - чтобы опять, как встарь, выйти из тес- 
ных коридоров космического корабля и ах- 
нуть, увидев ошеломляющие красоты. М-да. 
Нет. желание, конечно, понятное, вот толь- 
ко проблема состоит в том. что со времен 
1'пгсаі выпущено слишком много игр. и тех- 
нологически, и чисто визуально гораздо бо- 
лее совершенных. Подобными пейзажами 



сегодня уже никого не удивишь, от- 
крытыми пространствами - тем 
более. И создать игровой мир. который бы 
сейчас так же поражал воображение, как в 
свое время в ІІпгеаІ, пожалуй, практически 
невозможно, Во всяком случае, эта задача - 
явно не по плечу Іх$епсі Епіепаіптспі. Ко- 
нечно, они сделали все, что было в их силах, 
и 1)пгеаІ II получилась одной из самых кра- 
сивых современных игр (если не самой кра- 
сивой), однако до своего «предка» ей неве- 
роятно далеко - местные пейзажи радуют 
глаз, но желание остановиться и полюбо- 
ваться ими возникает удручающе редко. 

Кроме того, несколько раздражает тот 
факт, что разработчики, стремясь -сделать 
нам красиво», несколько переборщили, из- 
за чего графика порой выглядит слишком 
цветастой, чтобы не сказать - аляповатой. 
И если на чужих планетах это еще можно 
понять и принять, то рубка космического 
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ШЕАІ. II: 
ТНЕ АѴѴАКЕІШВ 

Жанр ЙгзІ регзоп зМооіег 
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І^НЕЦ Отличная графика, увлекательный иг- 
ровой процесс 

■ПіЛНІІИ Игра не имеет ничего общего с ориги- 
нальным ІІпгеаІ, игра слишком короткая 

\ -.} \і Очень хороший шутер, которому не по- 
везло с названием 
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корабля, светящаяся, как новогодняя елка, 
вызывает желание убавить яркость на мо- 
ниторе. 

Однако пора переходить к детальному рас- 
смотрению игры. Итак, под нашим началом 
оказывается некий звездолет АИапііз, где со- 
брались обиженные жизнью люди. Командир 
корабля _|опп Оаіюп, которого вышвырнули 
из армии за, скажем так. расхождение во 
взглядах с командованием по поводу того, 
как следует обращаться с гражданским на- 
селением во время военных действии. Меха- 
ник Ішк, утративший веру в себя после того, 
как во время боевых действий он стал при- 
чиной гибели своих друзей. Неизменная 
Очаровательная Спутница Главного Героя, а 
по совместительству - его же старший по- 
мощник Аісіа, в прошлом пожертвовавшая 
колонией из нескольких сот человек ради 
спасения миллионов других жизней. И на- 
конец, пилот-инопланетянии Ие'Вап. сбе- 
жавший из своего мира в надежде получить 
наконец возможность самому распоряжать- 
ся своей су дьбой. И вот эти люди и будут спа- 



сать всю Галактику - потому 
как. хоть они и неудачники, но 
ребята, в общем и целом, не- 
плохие и, если честно, не сов- 
сем потерянные для общества. 

В общем, задумка была 
очень хорошая... если бы не 
реализация. У автора сценария 
вышли настолько примитив- 
ные персонажи, что действи- 
тельно отличная идея с неожи- 
данным поворотом сюжета в 
конце игры летит ко всем чер- 
тям. Ч то там происходит - не 
скажу специально, чтобы не 
портить ту малую толику удо- 
вольствия, которую все-таки 
способен доставить геймеру 
сюжет Ипгеаі II. 
По ходу дела нас будет пере- 
брасывать из одного мира в другой (разра- 
ботчики, похоже, решили брать если не ка- 
чеством, то количеством), с промежуточны- 
ми остановками на все том же корабле 
Лііашк После каждой успешной миссии наш 
бравый механик будет на основании добы- 
тых образцов вражеского вооружения либо 
совершенствовать старое оружие, либо со- 
здавать новое - так что в арсенал геймера 
попадут как традиционные винтов- 
ки, автоматы и ракетометы. так и 
инопланетные пушки, стреляющие 
всякой инопланетной же гадостью. 
Примечательно, что от старого 
оружия из I пгсаі здесь нет практи- 
чески ничего - лишь в некоторых 
моделях время от времени угады- 
ваются знакомые черты. 

Игровой процесс также абсолют- 
но не похож на оригинальный 
ІІпгеаІ. Если там были неспешные 
прогулки по свежему воздуху, пере- 
межаемые яростными схватками с 
немногочисленным, но очень уме- 



лым и опасным противником, то Ппгеаі II 
предлагает более динамичный геймплей - 
противников явно больше, и они стали за- 
метно слабее. Порадонадо некоторое разно- 
образие миссий - основная их масса, опи- 
сываемая словами -войти и уничтожить-, ре- 
гулярно перемежается заданиями на охрану 
«чего-нибудь» (взламывающего компьютер 
техника, ремонтируемого корабля и т. д.). 
Причем в этом случае вам выдается даже спе- 
циальный набор защитных средств - гене- 
раторов силового поля и автоматических 
турелей - которые для облегчения задачи ре- 
комендуется расставить в стратегически важ- 
ных точках. 

Подытоживая, можно сказать, что 1'пгеаі II, 
безусловно, заслуживает внимания всех по- 
клонников шутеров - игровой процесс, 
хоть и не идеален, все же способен увлечь 
геймера и застави ть пройти игру до конца 
на одном дыхании (к сожалению, много вре- 
мени это у вас не отнимет). Единственное 
противопоказание - фанатам первой части. 
Им я могу лишь посоветовать обратить вни- 
мание на отличный любительский мод для 
Цпгеаі Тоигпатепі - Орегаііоп ІЧа Раіі, в ко- 
тором дух оригинального ИпгеаІ присутст- 
вует в гораздо большей мере, нежели в ІІп- 
геаі II: Тіте А\ѵакепіп#. ■ 




игротека 



Генералы песчаных 
карьеров 



Олег Данилов 



Когда ретрограды из ЕА объявили о разработке новой серии Сотташі 
& Сопциег в полном 30, мы поняли, что трехмерная революция на- 
конец-то победила. Теперь свежеиспеченная С&С Сепегаіз добра- 
лась до релиза, и также очевидно стало, что однопользователь- 
ские стратегии вымерли как класс - наступает эра мультиплеера. 



Видеоролики и скриншоты, скупо постав- 
ляемые разработчиками в течение про- 
шлого года, заставили всех любителей 
КТ5 с нетерпением ждать продолжения орде- 
ноносной серии Соттапсі & Сопфіег. 1 1. 1 ИДО 
сказать, во всем, что касается графики, нас не 
обманули. Сепегаіз, без сомнения, - самая кра- 
сивая на сегодня стратепія реального време- 
ни, легко затмившая недавних фаворитов, в 
том числе А§е оГ Муіпоіо^гу и \ѴагСгай Ш. Вы- 
сокодетализированные текстуры ландшафта, 
сочные пиротехнические эффекты, убеди- 
тельная анимация техники и живой силы, ре- 
альные, абсолютно правильные тени, не толь- 
ко падающие от объектов и юнитов на зем- 
лю, но и лежащие на самих объектах (!), следы 
от гусениц и взрывов, валящиеся деревья и па- 
дающие здания - все сделано на пять с плю- 
сом. Радует и внимание к мелочам - вращаю- 
щиеся вентиляторы на зданиях, работающие 
краны п погрузчики и пр. 

Особой похвалы заслуживает визуализа- 
ция суиероружпя - видели бы вы здешние 
ядерные взрывы, падающий град 5С1Ю'ов 
или эффект от применения орбитального 
лазера - весьма впечатляет. Ну и конечно, не- 
которые скрпптовые сценки, сделанные на 
движке, тоже необычайно хороши, стоит 
вспомнить хотя бы гигантскую волну после 
прорыва дамбы в одной из миссий китай- 



ской кампании. Кое-какие претензии мож- 
но высказать к несколько аляповатым юнн- 
там. многоцветности пейзажей и низкой де- 
тализации моделей. Все же 5о1сіісг5 оГ Апагспу 
с ее более спокойной гаммой и сверхдеталь- 
ной техникой смотрится в этом плане на- 
много реалистичней. Но С&С не га серия, от 
которой стоит требовать реализма, поп-арт 
он и есть поп-арт - главное, чтобы было кра- 
сиво и цветасто. Конечно, все это изрядно 
тормозит даже мощный компьютер, но в раз- 
решении 1024 х 768 при максимальной де- 
тализации вполне можно играть на ПК сред- 
него уровня, рекомендуемом нами в рубри- 
ке 'Советы покупателю». 

Под стать графике и звуко-музыкальнос 
сопровождение. Сочно, ярко, насыщенно - 
вот те слова, которые наиболее полно опре- 
деляют звук в С&С СепегаІ. Взрывы, крики, 
лаконичные сообщения юнитов и компью- 
тера базы, ну и конечно, пафосная музыка с 
арабско-кптайскими мотивами и мощной 
электронной составляющей. Сами по себе 
мелодии не очень запоминающиеся, но они 
как нельзя лучше подходят к «Генеральско- 
му» геймплею. 

Сюжет... Как бы помягче... Короче, у С&С 
Сепегак вразумительного сюжета нет. То, что 
нам пытаются скормить как интересную ис- 
торию, не более чем основная идея игры - 




борьба Китая и США против мирового тер- 
роризма. Очень пафосно и злободневно, 
столь же банально и конъюнктурно. Если за- 
втра врагами всего мира объявят антаркти- 
ческих пингвинов, в следующей серии С&С 
мы, похоже, будем сражаться с бедными 
налетающими птичками. Потрясающие ви- 
деовставки, в которых играли профессио- 
нальные актеры (своеобразная визитная кар- 
точка серии С&С). канули в Лету, теперь ис- 
торию нам подают в виде сделанных на 
движке заставок. Да и запоминающиеся пер- 
сонажи, такие, как Катя. Юрий и т. д., из игры, 
к сожалению, исчезли. 

Противоборствующих сторон в игре, как 
вы поняли, три - Китайская Народная Рес- 
публика, Соединенные Штаты Америки и 
террористическая Глобальная Армия Осво- 
бождения (СІ.А). Честно говоря, при всей 
внешней несхожести трех стран с расами 
из ЗіагСгаГі некоторыми тактическими эле- 
ментами и общей концепцией они до боли 






напоминают пресловутых землян, зергов п 
протосов из этой игры. Террористы берут 
массой, скоростью и всякими подлыми фо- 
кусами, китайцы напирают на мощные па- 
земные юниты, а США надеются на свою 
продвинутую авиацию и высокотехноло- 
гичное оружие. 

В одиночной кампании, которую иначе 
как растянутым на 24 миссии обучающим 
курсом и не назвать, нас буквально за ручку 
проводят через все миссии, знакомя с новы- 
ми юіштами и элементами тактики. Честно 
говоря, условно сложные задания во всех 
трех кампаниях можно пересчитать по паль- 
цам одной руки. Отчетливо заметно, что 
5іп§Іе ріаусг здесь не более чем рудимент - 
как в тех же ѴС агСгаГг и 5іагСгаГі - подготов- 
ка к серьезным сражениям в Зкігткп и муль- 
типлеерс. АІ в однопользовательской игре 
демонстрирует чудеса тупости, он как будто 
специально поддастся. По большому счету, в 
$іп§1е ріауег ни о какой стратегии речи не 
идет - все проблемы решаются толпой мощ- 
ных юннтов. сметающих все на своем пути. 
Порой кажется, что победы можно достичь, 
вообще бросив мышь - игра играет сама в 
себя. Но в ЗИппізп все разительным образом 
меняется. 

На уровне сложности Могтаі играть, конеч- 
но, нельзя - это детский сад, обмануть АІ здесь 
все равно что отобра ть конфету у г одовалого 
ребенка. На уровне Нага 1 компьютер начина- 
ет огрызаться и вполне может доставить из- 
рядное количество неприятностей нерасто- 
ропному игроку. Ну а на ВшіаІ выиграть даже 
у одного противника очень и очень непро- 
сто. Здесь АІ демонстрирует настоящие чуде- 
са. Противник грамотно строит оборону, още- 
тинившись цепью дзотов и ракетных устано- 
вок; старается отсечь вас от источников 



ресурсов, тут же возводя возле них мощные 
форпосты; формирует сильные ударные 
группы на нескольких направлениях; удач- 
но комбинирует различные типы юннтов; 
применяет как тактику наскоков, так и мас- 
сированные удары; умело использует рельеф 
местности и фланговые маневры. Одним сло- 
вом, здесь АІ не только в состоянии дать от- 
пор игроку, но и может легко •вынести» вашу 
базу. Что же тогда говорить об игре с несколь- 
кими противниками. Нот уж действительно, 
хорошая тренировка перед мультпплеером. 

В ШюіЫ) п многопользовательских играх 
начинаешь понимать, что баланс в игре весь- 
ма и весьма отточен. Однозначно сильных 
юннтов, кажется, нет. И самые мощные тан- 
ки почти бессильны перед гранатометчика- 
ми, засевшими в зданиях (ах, как захватыва- 
ющи городские бои). Пехота, даже окопав- 
шаяся в дзоте, легко выжигается/травится 
огнеметными танками (Китай) или токсич- 
ными тракторами (СІА). Фанатики, обвешан- 
ные взрывчаткой (01А), или разъяренная 
толпа (та же СІ.А) могут уничтожить неболь- 
шое скопление бронетехники, но легко по- 
гибают от огня нескольких многоствольных 
пулеметов. Авиация весьма эффективна, но 
только не против укрепленной базы. Даль- 
нобойные ракетные установки (Китай, США) 
весьма медлительны и станут легкой добы- 
чей для ракетных багги (СЬА) и т. д. и т. п. 
Конечно, нюансы будут еще многократно 
проверены в мультишіеере. и наверняка нас 
ждут патчи. корректирующие соотношение 
сил. но пока что баланс смотрится весьма и 
весьма неплохо. 

Собственно игровой процесс в С&С 
Оепегаіз упрощен до предела. Все действия 
выполняются левой клавишей мыши, вари- 
ации команд очень немного, так, например, 
(іиагсі и Раігоі вымерли как класс. Число ап- 
грейдов также невелико - не более полуто- 
ра десятков для каждой стороны, да и их не- 
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обходимость не всегда очевидна. Ресурс в 
игре вообще один. Правда, добываться он 
может несколькими способами. Во-первых, 
со специальных площадок, забитых всевоз- 
можными ящиками, имеющими противную 
особенность не вовремя заканчиваться; во- 
вторых, от перманентных источников до- 
хода - нефтяных вышек, которые еще надо 
захватить; в-третьих, собирая специальные 
ящики-бонусы, разбросанные по карте; 
в-четвертых, у каждой страны есть свои до- 
полнительные источники доходов. У Китая 
это хакеры, «хакающис Іпіегпек у США - 
поддержка ООН, периодически сбрасывае- 
мая с самолетов, у СЬА - бонусы за уничто- 
женных противников. 

Еще один важный элемент геймплея в 
Сепегак - собственно генерхтьскис очки. Это 
своеобразный стимул, толкающий вас на по- 
двиги. Чем больше врагов вы уничтожите, тем 
больше опыта как генерал приобретете (юни- 
ты также получают опыт и звания в бою). 
Заработанные за определенное количество 
опыта очки можно н нужно тратить на вся- 
кие полезные бонусы: возможность произ- 
водить новые модели техники, вызывать ар- 
тиллерийскую или воздушную поддержку, вы- 
саживать десант, минировать с воздуха 
удаленные области, чинить/лечить свои вой- 
ска н т. д. Одним словом, тот, кто воюет, тот и 
выигрывает, Гсймплей Сепегак от этого ста- 
новится только более динамичным. 

Итого. По нашему мнению, С&С Сепегак. 
безусловно, хорошая игра. Возможно, мно- 
гие из фанатов старых С&С скажут, что она 
не имеет ничего общего с оригиналом. Мо- 
жет быть... Тем не менее играть с АІ-против- 
никами на высоком уровне сложности ИЛИ с 
живыми людьми по сети весьма интересно. 
Вот только сможет ли Сепегак •побить» в 
мультиплеере обе игры от ВІІггага". покажет 
лишь время. Оно, как всегда, в роли беспри- 
страстного судьи. ■ 



^^ЕО Лучшая на сегодня графика в стратегиях: 
отличное звуковое сопровождение; непло- 
хой баланс; динамичный геймплей; инте- 

•к-к-к-к-к ресный зкігткп и мулынплеер 

■іііЛіі;і:і Слабая однопользовательская кампания; от- 
***** сутствне сюжета; излишняя злободневность 

іналіікп Яркий образчик стратегического поп-арта, 
веселый н ненавязчивый 
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Баланс франц. бытие в равновесии, равновес, равновесие, сводка при- 
хода с расходом, свод концов. Балансировать, держать что-то, или са- 
мому держаться в равновесии. Балансер фигляр, штукарь, скоморох, 
пляшущий по канату или делающий другие штуки равновесия. 

Толковый словарь живого 
великорусского языка Владимира Даля 



Іинамичсскнй баланс - штука очень 
хі прая. ест і не сказать опаа ш. I Іосмо- 
н ^ трите на популярную детскую игрушку 
«волчок-: заставить его сохранять вертикаль- 
ное положение можно только одним спосо- 
бом - запустив вертеться вокруг своей осн. По- 
ставьте волчок на плотный лист бумага, кру- 
таните и увидите, что нехитрый механизм 
способен удержива ть равновесие, даже если вы 
наклоняете лист в сторону. Толкните быстро 
вращающийся волчок - он отскочит, но не по- 
теряет устойчивости и продолжит свое движе- 
ние на некотором удалении от вас. Теперь ос- 
тановите его - и он упадет. В движении — жизнь. 

Город в ЗітСііу - сложнейший электронный 
волчок, существующий в детской комнате со 
множеством разбросанных игрушек, перевер- 
нутой мебелью и агрессивно настроенными 
малышами. Кресло мэра - гироскопический 
механизм, используя который можно застави ть 



волчок некоторое время оставаться в движе- 
нии, Игрок же выступает в почетной роли ба- 
лансера. Сколько удастся протянуть на самом 
ответственном посту, зависит только от вас. 

Компания Махі5, подобно Силу «Цивилиза- 
ция» Мейеру. всю свою жизнь делала одну и ту 
же игру. Ее глава Уилл «Я построю город- Райт 
никогда не претендовал на лавры небожителя 
игровой индустрии, толстые таблоиды обхо- 
дили его стороной, несмотря на то, что в ти- 
хом крѵту мирных любителей градостроитель- 
ства он стал культовой персоной еще в сере- 
дине 80-х годов прошлого века. Благодаря их 
стараниям и рацпредложениям по усовершен- 
ствован! но игры ссрі ія ЗіпіСііу і із года в год ста- 
новилась все сложнее и сложнее, теряя старых 
ПОКЛОННИКОВ и не приобретая новых. Но од- 
нажды Уиллу Райту пришла в голову еще одна 
гениальная идея, позже получившая имя Тпе 
8ІШ8, Простой и сложный одновременно си- 



мулятор жизни, ставшим самой продавае- 
мой игрой всех времен, как это ни стран- 
но звучит, спас умирающую экономичес- 
кую стратегию. 

В 5ітСігу 4 разработчики действовали 
уже без Уилла Райта, который целиком со- 
средоточился на провалившейся Тіѵс §іпв 
Опііпе. Они отказались от громоздкого и не- 
удобного интерфейса предыдущей части в 
пользу более знакомого массам облика Тле 
8іітія Не подумайте плохого - вся сложнейшая 
виугрпнгровая механика сериала осталась на 
месте и обросла множеством новых способ- 
ностей. Поэтому случайные любители "разве- 
дения- спмов зовут мамочку уже через пол- 
часа после запуска 5ітСііу - игра крайне тре- 
бовательна к пользователю и не прощает 
невнимательности, глупости и отсутствия ло- 
гического мышления. 

Напротив, опытные игроки почти сразу же 
почувствуют себя как дома. Удобное меню от- 
крывает доступ к сотне игровых графиков, 
карт, диаграмм и всевозможных статистиче- 
ских данных, которые покажут любую сторо- 
ну жизни подчиненного города. Впрочем, но- 
вички не окажутся обделенными - движок 
йіпСііу 4 уникален своей способностью отоб- 
ражать наглядно все происходящие процессы 
внутри ваших владений. Чересчур грязные 
дома? Жители бедствуют Кучи мусора на ас- 
фальте? Необходимо больше внимания уделять 
чистоте города. Огромная толпа народу возле 
больницы - бюджет, выделенный на медици- 
ну, явно стишком мал. 

Город радует множеством метких бы товых 
эпизодов, за которыми можно наблюдать не 
одни час. - дети, играющие на баскетбольной 
площадке: люди, отдыхающие на пляже; но- 
вобрачные, покидающие местный ЗАГС. Ме- 
дитативно-созерцательные возможности Тле 
8ІШ8. будучи привнесенными в градострои- 
тельный симулятор, значительно увеличились 
в масштабах. Вы можете провести несколько 
часов, просто рассматривая с высоты птичь- 
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Ш 'Л Прекрасная игровая механика в сочета- 
нии с потрясающей графикой и чрезвы- 
чайно удобным интерфейсо м 

■іііЛНІІіі Невероятно завышенные системные 
требования 

|:ИЛі:і:н Определенно лучшая стратегия в зна- 
менитой серии ЯиіСИу 



его полета своих подопечных. Полтора мил- 
лиона сцен из жизни горожан разыгрывают- 
ся настолько естественно и настолько к мес- 
ту, что у вас никогда не возникнет сомнении 
н их реальности. 

Собственно иіровой процесс остался прак- 
тически неизменным: мы снова управляем вир- 
туальным городом, вникаем в проблемы его 
обитателей и стараемся сделать их жизнь луч- 
ше. В наших руках - возможности, недоступ- 
ные обычному мэру: терраформши; осушение 
рек. посадка лесов и население их живностью. 
Но это только первый этап подготовки мест- 
ности для будущего мегаполиса. Обустроив 
участок, мы добровольно снимаем с себя пол- 
номочия Господа Бога и взамен получаем клас- 
сические рычаги ачияння на население: заст- 
ройку и налоги, которые, между прочим, го- 
раздо значительнее способности воздвигать 
горы и поворачивать реки вспять. 

Начав строительство города с разметки 
зон под жилые, коммерческие н индустри- 
альные строения и обеспечения их водой и 
электричеством, начинающий мэр очень 
скоро обнаружит, что граждане ЗітСііу 4 на- 
столько же требовательны к своей среде оби- 
тания, как и реальные. 

Как, в вашем городе еще неі му- 
зея? Больницы не обеспечены верто- 
летами? Пробки на дорогах и нет 
метро? И вы даже не озаботились 
установкой вывески •НоіІуѵоосЬ 
или, на худой конец, «импортного» 
сфинкса перед зданием мэрии? Да 
кто захочет жить в этой провинции! 



Что говорить о таких насущных потребнос- 
тях любого населенного пункта, как охрана 
порядка, пожарная безопасность и бесплатное 
образование - существование современного 
меі ;ш< ілпса без этих благ цивилизации немыс- 
лимо. К сожалению, любое муниципальное 
здание требует денег на поддержание, и, если 
вы не будете достаточно умны, чтобы превра- 
тить город в прибыльное предприятие, то 
очень скоро обнаружите себя на месте наше- 
то правительства, урезающего зарплаты учи- 
телям и увольняющего врачей. 

Удержать положительный финансовый ба- 
ланс чрезвычайно сложно. Только, кажется, 
вы вышли на самоокупаемость и 
смогли отложить немного денег на 
постройку мусороперсрабатыва юиіс- 
го завода, как выясняется, что вырос- 
шее население угрожает покинуть го- 
род, если вы тут же не осчастливите 
его университетом. Стагнация невоз- 
можна - либо вы продолжаете раз- 
виваться, либо очень быстро обнару- 
жите себя у разбитого корыта. В этом 
случае игра издевательски предложит 
вам поступиться своими иринцппа- 



стве бизнеса, вы можете превратить свой кло- 
чок суши в современный мегаполис с небо- 
скребами, хайвеями, аэропортами и метро. Но 
создание Киева /Донецка/Луганска своей меч- 
ты - это еще не окончание игры. Глобальная 
карта ЯітКаііоп, которую вы встретите в са- 
мом начале, добашіеиа сюда не просто так все 
города можно соединять друг с другом транс- 
портными магистралями, что обеспечит им 
торговлю п процветание. Хотите смоделиро- 
вать любимую область или даже всю карту Ук- 
раины (несколько условно, конечно) с точно- 
стью до последнего жителя? Запросто. ЯішСііу 
вполне могла бы носить название ЗітКешоп 
или даже ЗітСоипігу. 

Вы удивитесь, но игра позволяет и обратное. 
Возьмите своего горячо любимого спма из 
бесконечного сериала Тле 5іпі5 и поселите в 
любой дом одного из ваших городов. Управ- 
ляй, им вы. разумеется, не сможете, зато полу- 
чите массу полезной п не очень информации 
о его личной жизни, ситуации в городе и ком- 
петентности мэра. И хотя он выразит всего 






ми и разместить на подчиненной террито- 
рии военную базу, свалку токсичных отхо- 
дов или еще какой-нибудь индустриальный 
ужас. Не соглашайтесь - суммы, полученные 
от жадных вояк за возможность пугать ваше 
мирное население ежемесячными запусками 
баллистических ракет, едва хватит, чтобы 
платить зарплату' врачам, которые будут ле- 
чить последствия стресса, вызванного жут- 
ким шумом. 

Впрочем, уловив темп игры, вполне реаль- 
но холить и лелеять своих подопечных, не 
рискуя разорит ься. В ответ благодарный город 
будет становиться все краше и краше. Начав с 
ветхих лачуг и ржавых бензоколонок в каче- 



лишь свое частное мнение, будьте уверены - 
оно вам пригодится. Своевольный сим может 
даже покинуть ваш город в поисках лучшей 
жизни - верный признак того, что дела идут 
совсем шюхо. 

Если же дела идут подозрительно хорошо, 
всегда можно «исправить» ситуацию к худше- 
му - к вашим услугам богатейший набор не- 
счастий и катастроф, которые можно обру- 
шить на город, начиная от вулкана и заканчи- 
вая атакой гигантского робота. Визуализация 
всех разрушений потрясающая - вы вряд ли 
захотите очутиться на месте жителей ЗітСігу. 

Единственным серьезным недостатком 
ЗітСііу 4 являются, пожалуй, завышенные сис- 
темные требования. Компьютер, легко справ- 
ляющийся с Ипгсаі 2 на полной детализации, 
натужно кряхтит, пытаясь обработать неболь- 
шой городок в 30 тыс. человек. Конечно, уста- 
новка уровня детализации на птесіішп решает 
эту проблему, да вот только город тогда выгля- 
дит полупустым и заброшенным, лишая нас 
львиной доли удовольствия от игры. Впрочем, 
экономическая стра тегия не требует от игро- 
ка мгновенной реакции, так что вполне мож- 
но смириться с некоторыми неудобствами - 
ЗітСііу 4 того стоит. ■ 
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Наверное, над офисом игрового подразделения МісгозоП витает ка- 
кая-то специфическая аура - все стратегические игры, сошедшие с 
ее стапелей, удивительно напоминают «вечнозеленую» Аде 01 Етрігез. 
Разумеется, никто и не собирается винить концепцию АоЕ во всех 
смертных грехах - о ее успешности красноречиво говорят многомил- 
лионные доходы от очередной серии этой «мыльной оперы» - Аде О? 
Муіпоіоду. Но когда ей в жертву приносятся революционные нововве- 
дения, давно не сотрясавшие жанр НТ$, это уже слишком... 



Сюжет игры на удивление хорошо 
проработан и напоминает смесь «Острова 
доктора Моро» Герберта Уэллса с похож- 
дениями бравого Индианы Джонса. Итак, на 
дворе 1937 год. Журналист и любитель при- 
ключений Рекс Ченс получает письмо от изве- 
стного ученого-генетика Эрика Чапнкова (как 
оказалось, его отца), чі іслившегося пропавшим 
без вести. В письме профессор сообщает, что 
жив-здоров и продолжает своп уникальные 
эксперименты на далеком архипелаге у бере- 
гов Чили, принадлежащем богатому филант- 
ропу Эптоі гу Джулі іусу. Заинтересованный Рекс 
бросается в путь. Дальнейшие события разво- 
рачиваются С головокружительной быстротой. 
Не обнаружив ученого в заброшенной лабо- 
ратории. Рекс подвергается нападению волко- 
скорпионов во главе с уже известным нам Джу- 
лиусом и чудом спасается благодаря ассистент- 
ке профессора Люси Уиллинг. Ее летающий 
паровоз появляется как раз вовремя, чтобы не 
дан. столь лихо закрученной истории закон- 
читься уже в первой миссии... 

Разумеется, воевать Люси и Рексу против 
Джулиуса & Со, который с помощью выкраден- 
ной у Чаникова технологии 5і§та собирается 



захватить власть над миром, придется не го- 
лыми руками, а с помощью той же самой раз- 
работки, позволяющей комбинировать раз- 
личные виды животных для создания мощных 
монстров. Итак, что же представляет собой за- 
гадочный %пта СотЬіпег? 

Собрав генетической материал («подстре- 
лив» дикое животное с помощью специально- 
го ружья), берем генный набор двух любых 
существ и приступаем к созиданию. Получив- 
шегося в 5іі>та СотЬіпег мутанта можно и нуж- 
но модифицировать, подбирая наиболее эф- 
фективные части чела (голова, торс, конечно- 
сти и хвост) исходных существ. Все ваши 
действия туг же отобразятся на характеристи- 
ках нового юнита: изменятся стоимость про- 
изводства, здоровье, защита, наносимый урон, 
скорость, уровеі а обзора, размер существа, его 
специальные возможности. Всего в игре до- 
ступно 61 существо. 

Как правило, наибольший эффект достига- 
ется от совмещения сильного, но небольшого 
животного (вроде омара) и крупного, но от- 
носительно слабого (как полярный медведь). 
От первого получившийся «полярный бобстер» 
(кстати, народный любимец) возьмет «оружие» 




атаки - клешни, от второго - здоровье. Имеют 
смысл и друпіе скрещивания. Так. образован- 
ный путем союза гориллы и крокодила «горо- 
дил» будет обладать немереной силой, значи- 
тельными запасом хитпоинтов и скоростью. 
И т. д. и т. п. Вариантов много, так что имеет 
смысл экспериментировать - возможно, вам 
удастся получить более дешевый юнит с теми 
же или даже лучшими характеристиками. 

Некоторые базовые животные имеют допол- 
нительные возможности - скажем, дикобраз 
бросается иглами, копытным присущ Эффект 
стадности, электрический угорь метко «шпа- 
рит» всех током, а скунс травит врагов воню- 
чим облаком. Кроме того, скрещивая наземных 
животных с птицами, легко создать настоящие 
«летающие крепости», а совместив их с водны- 
ми существами, мы взрастим несокрушимые 
амфибии. 

Здесь сгоню бы добавіггь немного теорети- 
ческой информации. Внешний вид животного 
(фенотип) определяется генетической инфор- 
мацией, содержащейся в ДНК (генотип). Дей- 
ствительно, имея на рутах ДНК различных жи- 
вотных, можно сотворить совершенно новое 
существо. Однако есть одна деталь, о которой 
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разработчики решили »забыть>, - при совме- 
іцсишіДІ 1К мы неминуемо получим существо, 
несущее новые признаки во всей теле, а не в 
какой-то одной его части (ИДИ частях). Факти- 
чески Яцта СотЬіпег ничего общего с генети- 
кой не имеет и яшшется как бы продолжением 
безумныхисследованийдокгораМоропотран- 
сплантаиип органов и частей тела у животных. 

С Другой стороны, а что еще над) американ- 
ским подросткам, которые о генетике слыша- 
ли разве что из новостей о клонировании че- 
ловека? Для полного счастья не хватает лишь 
чего-то очень знакомого под кодовым назва- 
нием .\це 01'-. Из оной и была позаимствована 
вся концепция геймплся. 

В начале кампании Рекс практически бес- 
полезен и умеет лишь отстреливать новых жи- 
вотных для получения образцов ДНК'. 15 даль- 
нейшем, обзаведясь ружьем с нейротокеппо.м 
1 1 способне хтью к регеі ісраі щи, он стана - гроз- 
ным юипто.ч. незаменимым в жарких схват- 
ках н обороне базы. Бедная же Люси является 
чсрнорабочі ім и но совмесп пельству шпі юі ю.м- 
диверсантом. нагло воруя технологии и подры- 
вая вражеские сооружения. Виданное ли дело, 
чтобы хрупкая девушка с паяльной лампой и 
молотком в руках строила базы и рубила кир- 
кой уголь, постоянно прибавляя -Сог ^сіепсс»? 

Сам игровой процесс во многом напомина- 
ет «Эпоху...» - есть центральное здание базы 
(тот самый паровоз на воздушной подушке) п 
два ресурса - уголь и электричество. Уголь, ес- 
тественно, добывается карьерным способом, а 
для эффективного притока энергии достаточ- 
но построить два- три громоотвода п электри- 
ческий генера тор на гейзере. В процессе обу- 
стройства базы и добычи ресурсов Люси по- 
могают местные «пейзане», весьма похожие на 
каких-то быколюдей творения рук Моро. Кро- 
ме самой лабора тории, ішичссгвуют пара до- 
полнительных сооружений, позволяющих 
улучшать животных и строения, а также сла- 
бенькие оборот ітелыіые башенки. Ну п. разу- 
меется, «гвоздь программы- - Сгеашге СІіапі- 
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НАША ОЦЕНКА 
***** 


К нркнн пример того, как самые револю- 
ционные идеи разработчиков могут 
быть убиты концепцией издателя 



Ьег. штампующая мутантов с фантастической 
скоростью. 

Начало миссий всегда одинаковое - пока 
Люси с "крестьянами» обустраивает базу, Рекс 
с секыоріпп обходит окрестности в поиске но- 
вых образцов. Д;шее максимально быстро раз- 
виваемся до высшего V научного уровня и вчи- 
тываемся в ті&іоп оЬ)есііѵе5. Приятно, что 
стандартные задания вроде унпчп іжепия вражес- 
кой базы чередуится с куда более интересными. 
Как вам понравится одновременное тушение 
лесного пожара на базе п 
в деревне аборигенов или 
же защита с таким трудом 
отвоеванного опытного 
образца гпрокоптера? 

В промежутке между 
штамповкой существ от- 
крываем окно 5ірпіа Сот- 
Ьіпег (игра тут же ставит- 
ся на паузу) н начинаем 
вживаться в роль Творца, 
создавая все более силь- 




здающего новое существо каждые 5 секунд, 
бороться сними ой как і іелсгко. К счастью, где- 
то с 6-7-й миссии, с пояаіеннсм более силь- 
ных базовых животных, проблема раша исче- 
зает сама собой, что очень благотворно ска- 
зывается на геймшіее. 

Графическое оформление в ІпіроиіЫе 
Сгеашге* достойно высших похвал. Игра уве- 
ренно отбирает пхіьму первенства у АоМ по 
красотам игрового мира и детализации юни- 
тов. Особенно это заменю в сюжетных встав- 
ках, сделанных на движке 
игры, где все персонажи 
действительно похожи на 
людей благодаря отлич- 
ной анимации и щеголя- 
ют всеми(!) пятью пальца- 
ми на руках. Кое-чем из 
этого до СИХ пор не могут 
похвастаться некоторые 
шутсры. 
Музы кал ы-юе соиро- 



Фактнчески Зідта СошЫпег- ничего 
общего с генетикой не имеет и яв- 
ляется как бы продолжением бе- вождение отлично вводит 

ные или универсальные 3 у М ных исследований доктора в атмосферу 30-х годов XX 

юниты вместо старых. Ав- ,,„„„ ,_„..„„„„..,_..„„ ___«.,„„ ,. столетня, когда джаз, как 
1 Моро по трансплантации органов и 

торы милостиво установи- . музыкальное течение, гла- 

лилимитсуществвЗОеди- частеи тела у ЖИВ0ТНь|Х 



ниц. ч то. конечно, после "Казаков» и "Завоева- 
ния Америки» просто смешно. Собственно, в 
игре побеждает тот, кто первым достигнет V 
технологического уровня и выведет наиболее 
эффективных существ. 

•Милому» рашу. к сожалению, здесь уделено 
слишком много внимания. Особенно это за- 
метно в первых миссиях, где доступ к высшим 
технологическим уровням закрыт, и приходит- 
ся ш тамповать, сколько позволяет лимит, вся- 
ких койотоскупсов н горных бразов. Иной раз 
необходимо запасаться терпением и тупо, вол- 
на за волной, кидать пушечное мясо на амбра- 
зуры. А1 же обладает тугим кошельком и пря- 
мо-таки давит игрока толпами монстров. Ха- 
рактеристики их обычно ниже среднего, но, 
учі ггывая продуісп іві [ость Сгеашге СпатЬег, ео- 



венствовал па американ- 
ской эстраде. Завывающие интонации саксо- 
фона, напряженный ритм медных духовых в 
низком регистре, барабанная дробь погружа- 
ют нас в таящий в себе опасности мир Тихо- 
океанских островов. Но. увы. их восприятие 
разбивается о постоянные и нудные сообще- 
ния персонажей игры и ежеминутно звучащую 
фразу »уоиг сгіпсгь агс ппсіег апаск». К счастью, 
смешные и забавные голоса существ частично 
реабилитируют «функциональный» звук в игре. 

К сожалению, 1С и рядом не лежал с про- 
шлым шедевром Алекса Гардена & Со. но все же 
остается не менее интересной и захватываю- 
щей игрой. Будем надеяться, что при разработ- 
ке Н№ 2 авторы будут обраща ть меньше вни- 
мания па увещевания издателя. АоЕ-образный 
Поте\ѵог1сі - это уже просто неприлично. ■ 



игротека 



Храброе перце! 



Андрей Грабельников 



Наблюдая за бурлящим котлом игроиндустрин, ежемесячно тща- 
тельно процеживая его содержимое и посвящая, в конце концов, 
анализу смеси изрядную долю глянцевых страниц «Домашнего ПК», 
нельзя не отметить стойкое доминирование некоторых ингредиен- 
тов. Слишком уж часто разработчики копаются в архивах Второй 
мировой и чересчур настырно поминают Уильяма Уоллеса. 



^Рслн в первом случае авторы обычно 
с тремятся к исторической достоверное - 
Нв ти - дотошно копируют реальные тех- 
нические характеристики, самостоятельно 
лазают по окопам и. для пущей правдопо- 
добности, приглашают суровых военных 
консультантов, то во втором случае вдохно- 
вение черпается прямиком из кинофильма 
ВтѵеЬеагі. 

Вступительный ролик на движке застав- 
ляет трепетать сердце поклонника кино- 
фильма, недвусмысленно давая попять, что 
Уоллес возрождается на экранах мониторов. 
И впрямь батальная сцена, в несколько 
меньшем, правда, масштабе, списана с ана- 
логичной в картине мазок в мазок. Пока 
наряженные в униформу англичане выстра- 
иваются стройными рядами (заметьте, до- 
спехи и шлемы те же, что и в фильме), из- 
за леса, из-за гор вываливается толпа не- 
мытых, опухших патриотов. Аборигены, 
оглашая окрестности ревом (к сожалению, 
наиболее аутентичный ритуал поднятия 
морали из ролика нещадно вырезан) сры- 
ваются в бег и несутся с экспрессией локо- 
мотива навстречу стрелам, копиям и лезви- 
ям. Сшибка. Занавес. 

Мы поражены и деморализованы. После 
такого ролика очень хочется верить в не- 
сбыточное. Мы уже. зажмурив глаза, пред- 



вкушаем зрелищные свалки, заходы тяжелой 
кавалерии с флангов и осаду, по крайней 
мерс. Йорка. Не в этой, видимо, жизни. Как 
всегда - жестокий обман! 

Ні.ціѵіапсі ѴѴаггіопі - это оживший реликт, 
латпмерпя игроиндустрин. Формально игра 
соответствует современным требованиям, 
но по своей суТИ - это регресс на несколь- 
ко лет назад. 

Хрустальные мечты о незамутненной 
(хотя бы как в Ргаеіогіапй) тактической 
стратегии разбиваются об несущие стены 
родного Тоѵѵп На 11. окруженного толпой 
батраков. Стало быть опять надо взять в 
руки шпатель и погрузиться в «менедж- 
мент» курятников и хибар. Привычным 
движением курсора сгребая кучку селян, 
обнаруживаем, что некоторые из них не 
носят бород и выделяются чересчур длин- 
ными килтами. Так и есть - женщины. С 
надеждой заглядываем в То\ѵп НаІІ на 
предмет выяснения способов выведения 
крестьян. К сожалению, ничего ориги- 
нального - разнорабочие Туманного Аль- 
биона самовоспронзводятся обычными 
дедовскими методами, то есть почковани- 
ем от стен городского центра. Для остра- 
стки посылаем представительницу слабо- 
го пола в каменный карьер. Вкалывает 
наравне со всеми. 




и-' 



А вот другая особенность, касающаяся 
крестьян, действительно работает. Мест- 
ный пейзанин, занимаясь, скажем, одной 
только рубкой дерева, со временем наби- 
рается опыта и получает в итоге диплом 
дровосека, после чего начинает вкалывать 
С эффективностью бензопилы «Дружба», но 
напрочь забывает о своей универсальнос- 
ти. Между тем упомянутое новшество на- 
чинает раздражать уже через несколько 
минут. Игра услужливо осведомляется о 
том. желаете ли вы выдать сертификат или 
нет для каждого из сонма занятых по хо- 
зяйству крестьян. 

Постройка и развитие подворья в Н\Х' 
дело вообще крайне утомительное. Кроме 
вышеупомянутой занозы, приходится кон- 
тролировать добычу пяти ресурсов сразу, 
не забывая притом перманентно засевать 
поля, Полезнейшая функция автоматичес- 
кого засева, избавляющая нас от кошмара 
первых А^с оГ ЕтрІгез, работает в НѴ чс- 
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рез раз. Когда же с хмурых британских 
небес начинают налиться белые пикселы, 
чрезвычайно, заметим, ухудшающие види- 
мость, то аграрная промышленность и во- 
все впадает в спячку. Зима, понимаешь! 

Пожалуй, рецензент плюнул бы в сторо- 
ну колхозной составляющей, выставил 
игре максимальные рейтинги и записал в 
личные фавориты, если бы вооруженные 
столкновения англичан и шотландцев вы- 
глядели так, как это показано в аппетит- 
ном вступительном ролике. Впрочем, если 
толковать эти слова, подразумевая способ- 
ность выдавать крупные планы сходного 
качества, то как раз по этому поводу бес- 
покоиться не стоит. Юниты. еще недавно 
похвалявшиеся кувалдоподобнымп конеч- 
ностями и кубическими головами, к появ- 
лению П\Ѵ нарастили полигоны в таком 
количестве, что обзавелись даже пальцами 
на руках. И правда, для стратегий, в кото- 
рые принято играть, лежа пузом на обла- 




ке, качество моделей беспрецедентное. 
Можно, сверзившись с небес, навести объ- 
ектив камеры пехотинцу в лицо и не испу- 
гаться. С другой стороны, в кадр попадают 
местные деревья, собранные из одной па- 
лочки и двух плоскостей, от вида которых 
хочется немедленно вознестись обратно в 
облака. Видите, ни единого непротиворе- 
чивого аспекта. С верхотуры же картинка 
выглядит как минимум уныло. Всяк знает, 
что удачно подобранная палитра на самом 
деле значит для восприятия гораздо боль- 
ше, нежели несметное число полигонов в 
кадре. Кинув взгляд сверху на шотландские 
долы, можно подумать, что действие про- 
исходит посреди дворовой лужи. Радикаль- 
но апельсиновые англичане от этого толь- 
ко выигрывают, создавая резкий контраст 
с окружением, в то время как горцы сли- 
ваются с родной землей в патриотическом 
симбиозе. 

Но мы отвлеклись. Давайте же нанесем 
калеке соире сіе §тасе - удар милосердия. 
Так вот, стратегически мыслящим поклон- 
никам фильма (остальным, думается, аргу- 
ментов уже хватило) не стоит ожидать от 
игры не только кинематографических, но 
и сколько бы то ни было осмысленных так- 
тических ракурсов. В играх мезозойской 
эры это невозможно в принципе. Разработ- 
чики при этом отчаянно пытаются изоб- 
разить хорошую, достойную современни- 
ков мину - вот посмотрите, как перегру- 
зили функциями интерфейс. Чего здесь 
только нет - и уровень агрессивности, и 
формации, и даже кнопка вызова ближай- 
шего лодыря. Автор, со своей стороны, на- 
стоятельно призывает всех людей доброй 
воли поскорее отключать эту мишуру в 
специальном разделе меню, ибо толку от 
лишней свободной площади гораздо боль- 
ше. Следом в мусорный бак отправляются 
надежды на эффективное і ь использі івания 
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смешанных армий. Оптимальная комбина- 
ция состава вооруженных сил такова - 
максимальное количество самых сильных 
юнитов. прокаченных до последнего 
уровня (второго). Справедливо поминая 
шаттоіл іапк гавп, обводим ватагу рам- 
кой и клпкаем правой кнопкой в центре 
неприятельского колхоза. После чего мож- 
но отправляться в гастроном за кефиром, 
а по приходу обнаружить на месте вражь- 
его караван-сарая убедительно дымящие- 
ся головешки. 

Чем занимались авторы Н\Ѵ в период 
разработки, понять довольно сложно. Ве- 
роятно, бились над созданием некоторых 
альтернативных моментов периода войны 
за независимость Шотландии. В результа- 
те скоттам активно помогают обитающие 
н монастырях друиды, а герои вовсю прак- 
тикуют так называемую «магию». Однако, 
понимаете ли. реагировать на это уже нет 
никаких сил, все равно игре хуже от этого 
не становится. 

При всем при этом трудно сейчас вооб- 
разить, через какие тернии приходилось 
продираться, дабы донести до тебя, доро- 
гой читатель, этот обличительный и в 
высшей мерс правдивый текст. Детище 
ОаЫ Вескег отказывалось нормально ото- 
бражать курсор мыши, не воспроизводи- 
ло музыку, периодически демонстриро- 
вало Рабочий стол Шпйоѵк и притом 
отчаянно тормозило. Оказывало сопро- 
тивление при аресте. 

От Ні^ІіІапсІ ХѴагтіот* за версту песет НИЗ- 
кобюджетностью. причем низкобюджетно- 
стью в самой отвратительной степени. От- 
вратителен сам подход к созданию игры - 
слепить ужасного глиняного гомункулуса 
и. прикрыв тысячей формальностей, выве- 
сти в свет. Иногда даже кажется, что Н 1 *' - 
это оскорбительная пощечина всему куль- 
ту ВтсеЬеагІ. ■ 
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Неплохой звук 



ІД Почти все остальное 



і:цл і:і:іі игра для очень непритязатель- 
»* ных поклонников фильма, ис- 
тосковавшихся по звукам во 
^ лынин 
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Спасение утопающих - 
ело рук вертолетчика 



Владимир Кочмарский 



Над самыми верхушками деревьев неслось ярко раскрашенное нечто, 
распугивая воем и грохотом воображаемых зверушек и местных жи- 
телей. Пилот довольно пялился на Второго, в ужасе закрывающего 
глаза руками при виде особенно близко пролетавших веток. Театраль- 
ная комичность жестов Второго жутко веселила Пилота, и он при лю- 
бой возможности проделывал такие «смертельные номера», пусть это 
уже и стоило ему нескольких разбитых вертолетов. 



Впрочем. Второй тоже любил пошутить. 
Все свои реплики он дублировал запис- 
ками весьма неоднозначного содержа- 
ния. Например, выпуск шасси он комментиро- 
вал так 'Шасси опущено!». Не отставал от него 
и бортовой врач, на запрос о состоянии боль- 
ного невозмутимо выдававший: "Больной в 
норме. Он умирает». Нет. определенна Пилот 
любил свою работу, Если не считать необхо- 
димости иногда сажать машину целой... Ска- 
зать, что зависнуть точно над выбранным мес- 
том было задачей непростой. - значит, не ска- 
зать ничего. И каждый раз. когда Пилот уже 
думал, что ему это удаюсь, вертолет по совер- 
шенно непонятной причине начинал дрейф >- 
вать в сторону или вращаться, норовя врезать- 
ся в ближайшее препятствие. 

Изо всех сил старающийся казаться злове- 
щим черный дым поднимался над местным 
химзаводом. Вокруг пожара как сумасшедшие 
сновали грузовики и джины. Тут же носились 
пожарные, полиция и просто зеваки. В сторон- 
ке, рядом с деревьями, загорали пострадавшие. 
■Паши клиенты*, - подумал Пилот и пригото- 
вился к очередному испытанию посадкой. Сбе- 
жавшиеся было к площадке зеваки сначала 
немало удивились каскаду странных маневров, 
а затем бросились врассыпную от сваливше- 
гося на них сверху грохочущего монстра. Ло- 
пасти ірубо «приложившегося» к .земле винто- 



крыла просвистели в каких-то сантиметрах от 
поверхности, готовые разрубить все на своем 
пути. Пару раз подскочив, вертолет со скреже- 
том остановился. Санитары затащили в салон 
носилки с раненым, и Пилот направился кбли- 
жайшей больнице. 

В принципе, это была легкая миссия. То ли 
дело недавняя посадка на борт крунзного суд- 
на - вот где пришлось попотеть. Или тот ду- 





рацкий случай с Медиком, решившим пови- 
сеть снаружи вертолета на тросе. Чем только 
ни пытался Пилот заманить его внутрь! По- 
могла лишь экстренная поездка в лесу, после 
которой Медик отцепился от троса и умчал- 
ся в ближайшие кусты. 

Вот такую веселую игру под названием 
♦Служба Спасения 4: Береговая Охрана» сов- 
сем недавно сделали в компании ІшегАаіѵе 
ѴІ5І0П. Разумеется, обо всех смешных 
ее момен тах не расскажешь вжурналь- 
нои статье. Стоит лишь вспомнить о. 
мягко говоря, устаревшей графике и 
неудобном интерфейсе. Все ЧП случа- 




ются на одной-едпнетвенной карте - боль- 
шой, но не слишком детальной. Для каждого 
спасательного вылета игрок может выбрать 
любой из трех вертолетов: ВК- 117. НН-65 или 
8Н-3, Впрочем, отличаются они лишь внешне - 
по управлению и динамике особой разницы 
не заметно. Для оказания помощи пострадав- 
шим имеется богатый выбор соответствую- 
щих технических средств. К сожалению, вос- 
пользоваться большинством из них. управляя 
вертолетом с помощью джойстика, - нереаль- 
но. Повышенная чувствительность и отсутст- 
вие каких-либо настроек делают управление 
слишком трудным. Например, зависнуть на 
месте практически невозможно. А вот с кла- 
виатуры управление оказалось на удивление 
простым. 

Дчя приапечения как можно большей ауди- 
тории создатели ИЗГОТОВИЛИ на том же движ- 
ке еще одну игру - 'Служба Спасения: Вьет- 
намский Апокалипсис*. От своего прототипа 
она отличается лишь заставками интерфей- 
са, новой местностью и наличием только од- 
ного вертолета - знаменитого ЦН- 1С Ниеу. Да. 
еще есть злобные вьстконговцы. так п норо- 
вящие попортить ваш безоружный вертолет. 
Ну и пассажиры все одеты в хаки, а иногда 
даже вооружены автома тами. Цель же остает- 
ся прежней - вывести раненых из опасной 
зоны в ближайший госпиталь. 

Надо заметить, что миссии в обеих играх 
довольно интересны и усложняются с про- 
хождением кампании. Однако сама специфи- 
ка игры делает их слишком однообразными: 
прилетел, забрал, улетел. А явно намеренно 
созданные разработчиками препятствия ино- 
гда просто раздражают, 

В целом, для малобюджстных проектов не- 
известной компании игры получились впол- 
не приличными. С ними любитель авиаснму- 
ляторов может скоротать время до выхода оче- 
редного громкого проекта. ■ 
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игротека 



были здесь 



Александр Птица 



«Нет, это не Рио-де-Жанейро, это гораздо хуже». Но в то же время 
намного лучше, чем Шмаровка, Жмеринка, Хацапетовка н ВиЧ со 
Штырлицем вместе взятые. Как приятно, что настоящий русский язык 
все-таки пробил себе дорогу на игровые экраны. Начало было поло- 
жено «Космическими Рейнджерами» (ііс.иа/12422), а теперь хорошую 
традицию продолжила очередная адвентюра от сделавшей себе имя 
на продуктах этого жанра воронежской команды «Сатурн-Плюс». 




Кстати, литературная основа обязывает. 
Давно уж растащенный на афоризмы и 
крылатые слова шедевр Ильфа и Петро- 
ва - просто идеальный сценарий для настоя- 
щего юмористического квеста. Вспомните ос- 
новное значение английского слова фКЗЬ Это 
героический поход к какой-то (желательно ве- 
ликой) цели. А разве нельзя назвать великой 
целью кучку брильянтов, зашитых мадам Пе- 
туховой в стуле работы мастера Гамбса? 

Самая большая опасность, подстерегаю- 
щая любого разработчика, дерзнувшего по- 
селить Остапа и Кису в игровой мир, как раз 
с тем и связана, что множество людей с от- 
рочества знает '12 стульев» чуть ли не наи- 
зусть и, скорее всего, очень ревностно отне- 
сется ко всем изменениям и сокращениям, 
которым, безусловно, подвергнется сюжет 
игры по сравнению с книжным. Надо сказать, 
что создателям компьютерных приключе- 
ний наших концессионеров удалось соблю- 
сти определенный баланс между «классиче- 
скими» и новыми эпизодами, а незнакомые 
прежде герои в основном органично вписа- 
лись в ее сценарий. 

Хотя эти новички (ревнивый силач Под- 
березный с супругой, экипаж корабля «Уриц- 
кий» и другие) играют предписанные им 
роли довольно неплохо, но самое большое 
удовольствие получаешь, восклицая «Ба, зна- 




Як 



ІІІк 




комые вес лица!». Именно в их уста вложены 
но штату полагающиеся классические фра- 
зы Л'тром - деньги, вечером - стулья* (мон- 
тер Мечников), «Хо-хо! Крр-асота! Знамени- 
то!» (Эллочка-Людоедка), «Ах, ах, высокий 
класс!» (Авессалом Изнуренков). И это лишь 
малая толика. Сами понимаете, что в приви- 
легированном положении при прохождении 
оказываются те игроки, которые читали 
первоисточник. Когда возникает необхо- 
димость поболтать с кем-то из персонажей, 
им легче будет избрать '-правильную» ветку 
в дереве диалога. Да, очень жаль, что свет- 
лый образ «не корысти ради, а волею послав- 
шей мя жены» отца Федора не проработан, 
так как следовало бы. и в результате он пре- 
вратился в третьестепенного персонажа. 
Непорядок это! 

Графический движок игры не назо- 
вешь сверхсовременным, все просто и 
незатейливо. Увы, мультяшные двух- 
мерные персонажи двигаются гак. что 



на это лучше не шращать внимания, уж 
сшшком убогое зрелище получается. Зато 
псйз;іжи города N 1 1 Старгорода. Пятигор- 
ска и окрестностей Тифлиса, интерьеры 
помещений и практически все локации 
выполнены отлично. Характер геймплея - 
традіщпонненшнй роіпі-апсі-сііск. слава 
Богу, без начишнего пикссл-хантннга. 

При озвучке игры «Сатурн-Плюс» и 
«Бука» решили не изобретать велосипед 
и. не мудрствуя лукаво, одарили Кису и 
Осю голосами, повторяющими интона- 
ции незабвенных Папанова и Мироно- 
ва. Кстати, это нисколько не раздражает. Чего 
не скажешь о музыкальном оформлении, ко- 
торое показхчось мне очень эклектичным и 
во многих случаях просто неоправданным. 
Получился эдакий винегрет из ппнкфлойдов- 
ского эпика Мопсу, непонятно каким образом 
попавшей сюда зажигательной латиноамери- 
канской Тісо Тісо, совершенно невыразитель- 
ных оригинальных композиций и "Белеет 
мой парус такой одинокий». 

Должен сразу предупредить торопливых и 
невыдержанных, что путь к брильянтам от- 
нюдь не усыпан розами, и над многими загад- 
ками придется изрядно попотеть. Что греха 
таить, кое-где отдельные «локальные» квесты 
чересчур усложнены и не всегда логика спо- 
собна подсказать порядок их выполнения. Ви- 
димо, чувствуя это. издатели решили облегчить 
народу жизнь, предоставив достаточно по- 
дробное прохождение игры. 

Р. 8. Господ, добравші іхся до последі іего сту- 
ла, ждет сюрприз! ■ 



«12 СТУЛЬЕВ» 
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■■ЕИ Хороший русский язык; неплохая оз- 
★★★•&•& вучка; отлично стилизованные ролнкн- 

Ззуи заставки 

★ ★★ йс< мілііііц Излишняя сложность и неоправдан- 
ность некоторых головоломок; неудач- 

ное музыкальное оформление 

і:илі:і:>і Заседание удалось, господа присяж- 
ные заседатели! . 
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«Секретные 
материалы» 
по-парижски 

Александр Птица 



Франко-канадская компания Місгоісіз, похоже, становится оплотом и 
надеждой мирового квестостроения. Не успели отзвучать фанфары в 
адрес «Сибири», собравшей все возможные награды от прессы и чи- 
тателей (в том числе и наши «Игровые Оскары»), как нам было пред- 
ложено еще одно опасное и увлекательное приключение. 



Название Роя Монет, что значит «По- 
смертно", уже настраивает на определен- 
ный лад и погружает в атмосферу мис- 
тического, таинственного и неизведанного. А 
вступительный ролик, живописующий жуткую 
картину двойного убийства в шикарном отеле 
Парижа в году эдак 1925-м. воспринимается 
как ожившая картина художников-экспресси- 
онистов первой половины прошлого века. 

Если есть убийство, значит, должно бы ть и 
расследование. Судьба распорядилась гак. что- 
бы его проводила личность, далекая от обще- 
принятых стандартов Гас Макферсон служил 
в Штагах частным детективом в агентстве Пин- 
кертона, где и получил прозвище 5рооку (за- 
метим, что точно таким же ником наградили 
сослуживцы знаменитого агента Малдсра из 
«Х-фаЙЛОВ»), Дело вес в том. что парень обла- 
дает определенными паранормальными спо- 
собностями и может «заглянуть» за пределы 
обыденного, каким-то шестым чувством вос- 
принимая обрывки визуальной информации 
о совершенных преступлениях. 

Оставив детективную практику в про- 
шлом. Гас бежал от нее в Париж, где и вел 
богемную ЖИЗНЬ художника. Но однажды... 
то есть в самом начале игры на его пороге 
возникла ухоженная дама по имени София 
Блейк В момент се появления в мозгу на- 
шего героя пронеслись фрагменты того са- 
мого убийства, которое мы видели во всту- 
пительном ролике, и как бы он не отнеки- 



вался в беседе с гостьей от сулящего непло- 
хой гонорар расследования, оно станови т- 
ся неизбежным. 

Визит Софии Блейк всколыхнул в моей кве- 
стоманской душе поток воспоминаний. Кто из 
вас, господа знатоки ретрогейминга. сходу ска- 
жет, какие еще (подсказываю - детективные) 
игры начинались точно так же - с появления 
в холостяцком жилище частного сыщика пре- 
красной леди, обращающейся к нему за помо- 
щью. Да. друзья, это конечно, старт и финиш 
гениального игрового сериала о Тексе Мер- 
фи - Меап Засев и Оѵегзеег. Эта «цитата- тут 
же растрогала меня, старого ветерана, и доба- 
вила плюсов в мое и без того доброе отноше- 
ние к Роя Мопст. 

А долить игру действительно есть за что. В 
том, что сюжет, завязанный на ритуальном 
убийстве и других таинственных событиях, 
будет держать в напряжении до самого конца, 
можете и не сомневаться. Но самое главное 
состоит в том. что разработчики очень умело 
и грамотно сделали то. о чем 
всегда мечтают игроки, - при- 
внесли в игровой процесс из- 
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рядную долю нелинейности. Вот вам самый 
простой пример. В первом же диалоге [аса с 
портье отеля, где произошло преступление, он 
имеет возможность выдать себя за частного 
детектива, представителя страхового агентст- 
ва или журналиста (можете не сомневаться в 
том. что я выбрал последнее). Ваше решение 
во многом определит дальнейшее развитие 
событий и. соответственно, характер прохож- 
дения игры. И таких развилок на пути к рас- 
фытию тайны будет немало. 

Очень интересной показалась мне идея «ше- 
ста в квестс». В ситуации, когда один из попав- 
шихся на пути Гаса персонажей рассказывает 
ему свою историю, нам на некоторое время 
придется переселиться в него и побродить по 
Парижу уже в его обличье и с его «инвента- 
рем». Имя этого героя не называю из-за неже- 
лания раскрывать нюансы сюжета. 

Технологически игра строится на трех 
«китах»; режим исследования (от первого 
лица), сходный с тем. который использует- 
ся в большинстве адвентюр от Сгуо и 
ѴКапасіоо (почему бы и нет. ведь Місгоіск в 
конце концов, тоже из Франции), режим ди- 
алогов (а именно они являются основной 
движущей силой развития сюжета) и, нако- 
нец, великолепные вставные ролики. 

Глупыми и неоправданными загадками и 
головоломками (типа «пятнашек на время», 
которые разработчики квесгов любят совать 
где надо и не надо), а также излишним пнк- 
сел-хантингом Роіі Могіет не страдает. Все 
на местах, до всего можно дойти, вниматель- 
но следя за деревом диалогов (кстати, их сис- 
тема показалась мне очень продуманной, 
удобной и гибкой), замечая новые локации, 
появляющиеся на карте после •правильных» 
разговоров, тщательно изучая документы и 
«досье» на всех встреченных лиц. хранящие- 
ся в записной книжке. 

Р. 8. А еще хочу заинтриговать вас тем. что 
существует несколько альтернативных фина- 
лов игры. Желаю вам увидеть все. ■ 
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Хотите стать 
миллиардером? 



Александр Птица 



Знакомьтесь - Винч, Ларго Винч. Легионы героев кинофильмов, те- 
лесериалов, комиксов продолжают массированную интервенцию на 
территории, занятые компьютерными и видеоиграми. За тяжелой 
артиллерией в лице Братства Кольца, очкарика Гарри, агента 007 и 
Человека-Паука двинулась «сошка» помельче, к примеру наш сего- 
дняшний персонаж - Ларго Винч. 



Прекрасно понимаю, что его имя мно- 
гим из чита телей вообще ни о чем не 
говорит. Тем не менее печатные комиксы 
и телесериал с его участием пользуются опреде- 
ленным успехом в некоторых странах Европы. 

Вот и решила всеядная ГЬі Зой переселить 
молодого миллиардера на все современные 
игровые платформы, а «Акелла» научила его 
общаться по-русски. О том, был ли удачен 
дебют Ларго Випча на РС. мы сейчас и пого- 
ворим. 

По большому счету Ларго следует считать 
счастливчиком, хотя его сі іротскос детство, как 
вы понимаете, было отнюдь не безоблачным. 
Но потом жизнь повернулась к нему улыбаю- 
щейся физиономией и в одночасье он стал 
наследником многомиллиардного состояния 
и хозяином моіуществснной многопрофиль- 
ной индустриальной империи (Згоир \\". Из 
жизни п из книг мы знаем, что большие день- 
ги всегда как магнит притягивают большую 
беду. Признаки опасности, надвигающейся па 
корпорацию Ларго Випча и персонхтьно его 
самого, отчетливо ощущаются уже в завязке 
игры. В одной из лабораторий, принадлежа- 
щих Группе \Ѵ, убиты два о.чранник;і и исчез 
один из исследователей. Торжественный при- 
ем в честь анонса новой іуманнтарной про- 




граммы Группы \Х' омрачен вторжением неиз- 
вестных грабителей, похитивших важнейшие 
документа. 

Ларго - парень молодой, решительный, п 
выглядело бы. по меньшей мере, странно, если 
бы он остался сидеть сложа руки... Знал бы он, 
что путешествием в Вера-Круз (местораспо- 
ложение той самой лабора тории) дело не ог- 
раничится, и придется ему изрядно помотать- 
ся по нашему земному шарику (прямо как 
Бонду. Джеймсу Бонду): Мексика, Адриатика, 
остров Сардиния, Нью-Йорк и. конечно же, 
Россия, более того - так полюбившаяся со- 
здателям игр Сибирь! Да уж без «Матушки* в 
подобных случаях просто не обойтись. Кста- 
ти, много водки, бар < ■Гагарннский рай», быв- 
ший агент КГБ хакер Керенский и множество 
других мелких деталей создадут у вас 
великолепное настроение от очеред- 
ного урожая российской 'развесис- 
той клюквьн 

Удары по империи Ларго сыпятся 
как из рога изобилия в самых разных 
географических точках, но, судя по 
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всему, за всеми этими точечными выпадами 
кроется хорошо спланированная крупная ак- 
ция. А значит, пока парень не разберется во 
всем, покой ему (и игроку, исполняющему его 
роль) будет только сниться. 

Итак, сюжет как один из основных ингре- 
диентов хорошей адвентюры следует признан, 
довольно занимательным. Л что же с другими 
компонентами? Здесь все очень даже просто. 
Несмотря на то что все версии «Ларго Винча» 
вышли практически одновременно, ориенти- 
рована игра в первую очередь на консоли. В 
этом-то и кроется причина всех плюсов и ми- 
нусов как графики, так п управления, Многие 
отечественные обозреватели сетовали на не- 
удачную, с их точки зрения, «раскладку» кла- 
виатуры, но эта проблема лечится двумя про- 
стыми способами: назначением баиг- удобных 
клавиш и самое главное - использованием 
•родного* для этой игры геймиада. Зря что ли 
четыре кружочка в верхнем правом углу экра- 
на (см. скриншоты) так напоминают своим 
расположением кнопки устройства управле- 
ния Ріау&апоа 

Кодовым словосочетанием для описания 
графического двігжка, однозначно '-намекаю- 
щим» і іа все его особеі п іости, может быть Сгіт 
Гапсіаіѵ^о: типичное $й от третьего лица, вре- 
менами перемежающееся вставными СС-роли- 
камп (к слову, довольно неплохими). 

Сюжетные головоломки особого напряже- 
ния мыслительных процессов не потребуют н 
тем самым не дадут сбиться с темпа основной 
интриге. Но чтоб жизнь не казалась медом, то 
там. то сям возникает необходимость одолеть 
вставные головоломки п •миіш-інры»: покер, 
нечто вроде хакипга. вариация на тему знаме- 
нитой « Ханойской башни» и т. и. 

Чем мне больше всего понравилась игра, так 
ЭТО честностью и совершеннейшим отсутст- 
вием амбициозности. Как разработчики, так и 
издатели, не обещая никаких «прорывов» или 
«революций», просто сделали приятную игру, 
чем-то подобную лучшим малобюджетным 
детективам-боевикам категории В. ■ 



НАША ОЦЕНКА 
★ ★★★*? 



^^ЕП Занимательный сюжет; неплохие 
видеоролики; не напрягающий 

геймплей 

■ПіЛПІІИ Слабо ватая гр афи ка 

і;иілі:і:н Не амбициозная, но тем не менее 
весьм а приятная адвентюра 
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Сергей Светличный 



Жанр іВРС (японские ролевые игры) отнюдь не ограничивается толь- 
ко серией РіпаІ Рапіазу, как может показаться человеку, далекому 
от консольных игр. Да, это фактически самое известное название, 
однако среди іВРВ достаточно очень интересных и оригинальных 
проектов и без РіпаІ гапіазу. 



Одним ИЗ таковых п является сериал 
Зиікойеп (кроме трех «одноименных» 
частей, к нему относятся еще две час- 
ти текстовой КРС- ^шко^аШеп, к сожалению, 
так и не вышедшие за пределами Японии). 

Основное отличие Зиікосісп III не только 
от других ІКРС. но даже и от своих предше- 
ственниц - уникальная система Тгіпііу («Тро- 
ица»), при которой сюжет подается игроку 
через трех персонажей. Другими словами, в 
игре имеются три различные сюжетные ли- 
нии, повествующие об одних п тех же собы- 
тиях с разных точек зрения, причем прохо- 
дить их можно в абсолютно произвольном 
порядке - все они разбиты на «главы», и по- 
сле прохождения одной главы за кого- 
либо из персонажен вы можете пли играть 
за него и дальше, или переключиться на лю- 
бого другого. Кроме трех основных сюжет- 
ных линий, есть еще три «опциональные* 
(т. е. не обязательные к прохождению) - за 
трех других персонажен. 

Примечательно, что все герои никак не 
связаны друг с другом и временами даже ока- 
зываются по разные стороны баррикад - так 
что, глядя на одни и тс же собы тия разными 
глазами, мы видим совершенно разные вещи, 
Мальчик Ни$о. сын вождя племени степных 
варваров, становится свидетелем сожжения 
собственной деревни безжалостными 
( рыцарями Хехеп. ' Белая дева - Спгіз, ка- 
питан королевской рыцарской твар- 
,дии 7.ехсп, попадает в ловушку, 
расставленную объединенной ар- 





мией нарваров и расы ящеров, и ради спасе- 
ния собственной армии идет па военное пре- 
ступление - уничтожение мирной деревни, 
принадлежащей вражеской стороне. Воль- 
ный наемник Сесісіос оказывается очевидцем 
убийства своего старинного приятеля - вож- 
дя расы ящеров, которое, с точки зрения 
Сііш. сто совершившей, было лишь актом 
возмездия, местью за смерть своих боевых 
товарищей... Одним словом, в этом мире 
идет воина, и в ней нет ни правых, ни ви- 
новатых. Про сюжет больше распростра- 
няться не буду, скажу только, что под конец 
все сюжетные линии сходятся в одну, и 
только от вас зависит, кто же станет Глав- 
ным Героем этой игры. 

Вторая уникальная особенность 5иі- 
косіеп III - система «108 звезд». По ходу 
игры вам будут попадаться различные пер- 
сонажи (всего их, как нетрудно догадать- 
ся, именно 108 человек), которых вы 
^4 сумеете убедить присоединиться к 
вам. После этого они могут быть ис- 
пользованы как соратники персона- 
жа, их «рекрутировавшего». Факти- 



чески это означает, что партии «при- 
ключенцев» в Яиікосіеп III не являют- 
ся вещью, заданной изначально, как 
в других )КРС. - геймер волен сам 
выбирать из более чем сотни персо- 
нажей тех, кто будет помогать ему в 
его нелег ких похождениях. 

И последнее, о чем хочется упомя- 
нуть из разряда особенностей игро- 
вого процесса, - бои «армия на ар- 
мию». Временами иод вашим началом 
оказывается большая группа людей 
(до нескольких десятков человек), и 
бои в таком случае проводятся на спе- 
циальной тактической карте, по которой 
передвигаются «фишки», обозначающие от- 
ряды из нескольких бойцов каждый. Конеч- 
но, до тактической стратегии .Ниікосіеп III 
невероятно далеко, но как для ролевой игры 
решение очень и очень интересное. 

О системе развития характеристик и бо- 
евой части рассказывать можно очень дол- 
го - они оказались настолько сложными и 
многогранными, что мне, например, для 
• вникания» понадобилось около 10 часов 
игрового времени. Так что вкратце описать 
их, к тому же на оставшемся для статьи ме- 
сте, просто нереально. Скажу лишь, что ни 
то. ни другое ничуть не похоже на РіпаІ 
Рапіазу. 

И напоследок - буквально пару слов о 
графике. Она очень приятная, хотя непод- 
готовленных игроков может смутить наро- 
читая примитивность дизайна персонажей 
наряду с явной «анп.мешностью» их внеш- 
него вида. Однако детализация окружающе- 
го мира находится па высоте - по этому 
параметру игра обставляет, пожалуй, даже 
РІпзІ Рапіазу X. ■ 
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Очень оригинальная игровая концепция; 
увлекательный сюжет; детально прорабо- 

танныймир 

Неудоб ная камера 

Одна из самых интересных іКРС, вышед- 
ших на РйуХіаііоп 2 
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по-американски 



Сергей Светличный 



Пожалуй, Кіпдйот Неагіз был одним из самых неоднозначных про- 
ектов Зииаге. Компания, известная в первую очередь наиболее по- 
пулярным іНРС-сериалом РіпаІ Рапіазу, любимица всех поклонни- 
ков аниме, внезапно объявила о своем сотрудничестве со студией 
йізпеу и создании детской аркады «с элементами ]КР0», героями в 
которой выступят персонажи диснеевских мультфильмов... 



Ц I счсго и говорить, что подобным анонс 
ЩЩ был воспринят фанатами «фипалок», 
ІІ I мягко говоря, прохладно. Самый при- 
стойный эпитет, которым награждали ЮпдеЗот 
Неапк, - презрительное «попса». Игроки об- 
суждали, что именно послужило толчком к та- 
кому ходу - финансовые проблемы $яиаге или 
же банальный творческий кризис, и сокруша- 
лись о том. что «РіпаІ Рапіазу выдохлась». Од- 
ним словом, этот проект был просто обречен 
на провал, потому что такой скепсис в голо- 
вах игроков обычно не пробиваем ничем. 

Но вот Кіп^сіот НеагВ вышла I I поскольку 
•■чистопородных» Ріпаі Рапшу в ближайшем 
будущем все равно не предвидится, фанаты 
потянулись в магазины. И вскоре в Іпісгпсі 
начали появляться отзывы, сначала слегка 
недоуменные - «а вы знаете, вроде ничего», 
а затем... затем геймеров прорвало. Нынче 
Кіпзсіот Неагь называют не иначе как отлич- 
ной игрой, игрой года и даже - тим паѵе. г, е. 
игрой, которая обязана быть в коллекции лю- 
бого владельца Ріау&аііоп 2... В общем, оказа- 
лось, что «мастерство не пропьешь», и создать 
шедевр можно в любом жанре и с любыми пер- 
сонажами - лишь бы разработчик подошел к 
проекту с душой. 

Вроде как пора переходить к описанию са- 
мой игры, но с чего начать - как-то неиопят- 
_ но. Добиться от человека связ- 
' Кіп 8 с!с 





Неапх очень трудно - начав с описания гра- 
фики п внешнего вида («уровни - невероятно 
красивые, каждый мир по-своему уникален, 
миры Тарзана. Алисы в Стране Чудес или Алад- 
дина - это нечто»), он тут же перескочит на 
персонажей и высочайшую детализацию мо- 
делей («да на этом движке Дисней может за- 
просто снимать свои мультфильмы, причем в 
полном 30. И никто даже не заподозрит, что 
это все просчитывается в реальном времени*), 
а также шикарнейшую, лучшую среди всех Р52- 
пгр. мимику ("Я от Дональда Дака просто но 
полу катаюсь от хохота - а если он еще гово- 
рить начинает..,»), после чего тут же обратит 
внимание на совершенно непередаваемый 
юмор, затем перебьет сам себя: «Это все ерун- 
да, там такой сюжет - я представить не мог. 
что в обычной аркаде сделают сюжет уровня 
приличной |КРС»„ Потом, немного отдышав- 
шись, вспомнит и о персонажах «с другой сто- 
роны. - т. е. многочисленных героях практи- 
чески всех РіпаІ Рапіа$у. которые также участ- 
вуют в Кіпцсіот Неап.ч («Скволл здесь такой же 
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тормоз, как и в «восьмерке», а Тидус - совсем 
пацаі і. я его даже не сразу узнал...»). Посте э то- 
го переключи тся на управление и для порядка 
немного его поругает («боевая система - чис- 
тая аркада, бон проходят в реальном времени, 
и долго привыкаешь к тому, что тут нужно од- 
і юврсменно бегать, драться и лазить по меню... 
зато интеллект своих напарников можно на- 
страивать, там параметров просто до черти- 
ков •). I іот ом опровергнет сам себя: «я говорил, 
что это аркада? Ничего подобного, там прак- 






тически полноценная система характеристик, 
персонажи прокачиваются, учат магию, полу- 
чают новые способности, новое оружие и 
шмотки - в общем, вылитая )КРС... Да что там 
прокачка - тут даже «саммоны» есть, как в на- 
стоящей РіпаІ Рашаху!». 

Короче говоря, после такого описания в го- 
лове слушателя будет царить легкий сумбур, в 
котором в одну кучу перемешаются Клауд. Чин 
и Дейл. Эйрис, Бимбо. Тидус. Скволл, Гуфп. все 
далматинцы скопом - и это будет жить там 
своей собственной, немного сумасшедшей 
ЖИЗНЬЮ. Совсем как в Кіп§сіот Неагіч... ■ 



/.... ■; 


^^ЕЮ Очень необычная смесь двух жанров - 


★ ★★★★ 


японских ролевых игр н аркад, отлич- 




ная графика, великолепная проработка 


★ ★★★★ 


персонажен Диснея 




■ і Ш\\Л яркадность игрового процесса может не 


★ ★★★★ 


понравиться любителям «чистых» іВРВ 


■ДНИ ИЦ ИМ 


1 :': з і і : 1 :« 1 Оригинальная и весьма интересная игра 


★★★★★ 


для детей и не только 



видеотека 




глазами, 

или Анимации 
по-лпонски 



Михаил Зинченко 



21 февраля в украинском кинопрокате должна была появиться последняя работа 
одного из талантливейших режиссеров аниме Хаяо Мнядзаки «Унесенные при- 
зраками» Кѵиш.зрігііеіату.пеіі. Это анимационный фильм, получивший глав- 
ный приз Берлинского кинофестиваля. Произведение красивое и глубокое, муд- 
рое и лиричное. Не упускайте шанс, взгляните на мир по-другому, вам обяза- 
тельно понравится. 



Япония. Страна сочиняю- 
щих стихи самураев, теп- 
лого саке и перманентно 
цветущей вишни в нашем созна- 
нии уже твердо обосновалась как 
нечто высокотехнологичное, на 
всех парах мчащееся к прогрессу 
и не перестающее удивлять новы- 
ми достижениями. Ну а при по- 
пытке выяснить у кош-то ИЗ зна- 
комых, чем во всем мире извест- 
на Япония в производстве благ 
нематериальных скорее всего, мы 
услышим про фильму Акиры Ку- 
росавы. Увидим на полке томик- 
другой популярного в последнее 
время Харуки Муратами, а где-ни- 
будь в углу календарь -с гейшами ». 
призванный символизировать 
японское изобразительное искус- 
ство, И все бы ничего, да вот толь- 
ко все чаще начинаешь натыкать- 
ся на окружающих, поочередно 
заявляющих то про -гадкие китай- 
ские мультики с большеглазыми 
девочками- (одни), то про "эли- 
тарное искусство не Для всех, ана- 
логов которому нет- (другие), 

Мноп іе уверены. чт< > аш іме есть 
глупые сериалы про превращаю- 
іщ веся ію-что-то-там-во-имя-луны 
японских школьниц, несметное 
количество поксмонстров или 
тому подобная муть. Так-то оно 
гак. да не только. Вот режиссеры 
Маігіх. братья Начовскпе. даже не 
скрывают, что создавали оную, 
вдохновившись японским анима- 
ционным фильмом СИоя іп іііе 
5пе11 (режиссер Мамору Оссия). 
Одни из лучших клипов группы 
N0 ОоиЬі. Ех-СгігІГгіепсі. где соли- 
стка с выкрашенными в розовый 
цвет волосами демонстрирует 
чудеса акробатики, подчистую 
слизан с эпизодов аниме Кііе, 
В 1995 году на -Оскара ', впервые 
за все время существования этой 
кинопремии, был выдвинут ани- 
мационный фильм из Японии 
Иеімл-ега Тапикі Ваіііс Ропроко. 
Режиссеры студии РІХаг (пожалуй, 
самой передовой студни компью- 
терной мультипликации нашего 
времени) даже не отрицают сво- 
ей привязанности кяиоиской ани- 
мации. -Когда у нас в Ріхаг возни- 
кает проблема и мы не знаем, как 
се решить, мы частенько смотрим 
фильмы Мнядзаки у себя в про- 
смотровой*, - это слова режиссе- 
ра Тоу йогу. Ви[>'.ч иіе, Тоу 5іогу 2. 
Да и главные премии международ- 
ных анимационных фестивалей 
просто гак не раздают. 'Гак что же 




это за зверь такой -аниме». и по- 
чет" у пего такие большие глаза? 

Сам термин аниме (апіте) от- 
носительно новый, ноги его про- 
израстают от французского апі- 
таііоп. н призван он как раз отде- 
лить творенья рук аниматоров 
японских от их коллег, населяю- 
щих всю остлвіиуюся часть земно- 
го шара. Проще говоря, это мульт- 
фильмы, но по-японски. Так зачем 
же придумывать новые слова и 
разюдіпъ шум из-за того, что ис- 
покон веков называлось «мульти- 
каміі" и прекращало вызывать ин- 
терес го достижении гордого воз- 
раста тинейджера, с легкими 
непродолжительными рецидива- 
ми? Отличии несколько, и весьма 
серозных. Пользуясь примелькав- 
шимся рекламным слоганом - 
почувствуйте разницу! 

Предполагаемая аудитория ани- 
ме - от 10 до 35 лет. Нет-нет. Это 
не ошибка, пропущенная серьез- 
ным редактором, и не шутка. Ани- 
мация западная существует как 
способ удержать па одном месте 
малолетних Вождей Краснокожих 
на протяжении более получаса и 
на большее не претендует. Люби- 
мые и не очень советские мульт- 
фильмы предлагаются как хоро- 
шие, добрые, но исключительно 
детские сказки. А іют про зрителя 
постарше режиссеры анимацион- 
ного кино, кажется, благополучно 
забыли, переложив его на плечи 
коллег-кинематографистов. И это 



при том. что подростки являются 
самой выгодной в коммерческом 
плане возрастной группой. Одна- 
ко ошибочным было бы утверж- 
дение, что аниме - это мультфиль- 
мы для взрослых. Детского аниме 
намного больше. Скажем так. ани- 
ме- это мультфильмы п для взрос- 
лых тоже. 

Радует многообразие не только 
существующих, но п активно экс- 
плуатирующихся жанров. Почти 
каноническое фэнтэзи, серьезный 
киберпанк. школьные мелодрамы 
н философские притчи, детские 
сказки, исторические драмы и 
просто боевики. Комедийные се- 
риалы, космические эпопеи, эро- 
тические истории и зарисовки из 
современного японского быта 
мирно сосуществуют на полках 
почитателей аниме. Всякий может 
найти для себя что-то интересное, 
благо, выбирать есть из чего. 

Отдельного упоминания заслу- 
живает звук в аниме. Благодаря 
коммерческой успешности подоб- 
ного жанра, композиторы страны 
3600 островов и 200 вулканов пи- 
шут музыку для анимационных 
фильмов, прилагая максимум уси- 
лий, что рожадет на свет саупд- 
треки, порой весьма надолго осе- 
дающие на полках и винчестерах 
слушателей. Кроме таких специ- 
фических направлений в музыке, 
как )-рор (популярная музыка по- 
японски, весьма хороша, учитывая 
мелодичность языка) и |-госк 




(рок-музыка по-японски, в отли- 
чие от предыдущего направления, 
воспринимается не сразу), встре- 
тить среди звуковых дорожек 
можно и много знакомого. Обра- 
ботки симфонической музыки и 
джаз, рок н рэп, древние японские 
хоралы и современные музыкаль- 
ные темы - всем им находится 
свое место. Вполне вероятно, что 
вы слышали работы этих авторов 
н раньше. Так. композитор Хпса- 
иси Джо (звуковые дорожки к 
болыш п іству фильмов Такеіш і Кн- 
тано именно его рте дело) стал 
популярен благодаря музыке к 
фильмам все того же Миядзакл. 
Звуковое сопровождение к филь- 
му Кіп§ писал Каваи Кэндзн. 
активный участник многих ани- 
ме-проектов, к примеру, СпоЯ іп 
іпе 5пеІІ. Ну а любители япон- 
ских компьютерных и приста- 
вочных игр просто наверняка 



отдельно субтитрами - это не так 
комфортно, зато не теряется атмо- 
сфера оригинала. В последнее же 
время даже японские издатели 
аниме принимают во внимание 
этот момент, выпуская аниме на 
ОѴО сразу с английскими субтит- 
рами, облегчая тем самым жизнь 
заморского потребителя. 

Сюжет в аниме оказывается 
не так уж и прост, скрывая по- 
рой весьма сильные подводные 
течения п неожиданные наход- 
ки. Отсутствие однозначно не- 
гативных и однозначно пози- 
тивных персонажей в большей 
части аниме - явление нормаль- 
ное, тогда как у большинства за- 
океанских конкурентов для пол- 
ного счастья не хватает разве 
что разноцветных табличек с 
надписями ■■хороший парень- и 
-плохой парень». Да и много ли 
можно назвать мультфильмов. 




услыша т знакомые мотивы и ме- 
лодии. 

Для актрис, озвучивающих ани- 
ме. существует даже отдельный 
термин - сейю (.чеіуіш). Что весь- 
ма показательно. Сказать, что 
сейю популярны, означало бы не 
сказать почти ничего. Японцы их 
любят и знают, создают фан-клу- 
бы, посвящают им сайты и свобод- 
ное вре.ѵш. И если у нас девочки 
хотят стать актрисами (или, если 
идти в ногу со временем, топ-мо- 
делями), то от маленькой японки 
у вас есть все шансы услышать в 
ответ на вопрос о будущей про- 
фессии слово -сейю». Ну а достиг- 
нув своей мечты, и выкладывают- 
ся они так, что любо-дорого слу- 
шать. Поэтому среди почитателей 
аниме п процветает склонность к 
просмотру любимых произведе- 
ний с орнп полы іым звуковым со- 
провождением и подключаемыми 



посвященных не действиям 
главного героя, а его внутрен- 
нему миру? 

Сюжетные линии, многообра- 
зие персонажей и перипетии со- 
бытий большинства аниме чаще 
всего черпаются из манта. Ман- 
гой (тапуа) называют комиксы 
по-японски. Существует манга 
для домохозяек и молодых клер- 
ков, манга для маленьких детей 
и взрослых мужчин. Наряду с со- 
вершеннейшей незамысловатос- 
тью можно встретить и изуми- 
тся ы і ы е высокохудожестве иные 
произведения, вызывающие вос- 
хищение как качеством рисунка, 
так и глубиной сцен. Однако, в 
силу ряда причин, до аудитории 
за пределами Японии она почти 
не доходит, что обусловлено как 
сложностью адаптации, так и 
спорностью коммерческого ус- 
пеха подобных предприятий. 



видеотека 




Что касается названий и ани- 
ме - чаще всего используются 
именно англоязычные версии. 
Причин этому много, но резуль- 
тат одни - именно по англоязыч- 
ным названиям н стоит искать ин- 
тересующее вас аниме даже на 
просторах Рунета 

Стоит заметить, что у ряда лю- 
ден знакомство с аниме начина- 
ется с просмотра одного-двух 
фі іл ьмов эроті іческого/і юрі юіра- 
фпческого характера, причем ими 
же и заканчивается, вызывая весь- 
ма стойкое отвращение ко всему 
аниме в целом. Что неудивитель- 
но - встреча неподготовленного 
зрителя с не самыми лучшими 
представителями направления 
хентай (Ііепіаі) редко остаюіяст 
после себя положительное впечат- 
ление. Хотя жанр этот также име- 
ет своих классиков и весьма вы- 
сокохудожественные произведе- 
ния, до нас доходит именно масса 
отвратительных полуфабри катов 
низкого качества. 

Отдельного упоминания за- 
служивает такое явление, как 
цензура при издании аниме. Для 
произведении эротического ха- 
рактера эта мера порой обуслов- 
лена строгостью местного зако- 
нодательства и не так спорна. 
Однако часто при американском 
или европейском издании из 
аниме вырезаются сцены, не со- 
держащие откровенно пошлых 
намеков и двусмысленных мо- 
ментов, - аниме попросту выхо- 
лащивают. Основная причина - 
в существенном различии куль- 
турных норм Японии и стран-из- 
дателей, а вопрос о необходимо- 
сти подобной цензуры до сих 
пор остается открытым. 

К примеру, после того как в 
1980 г. работу Хаяо Миядзаки 
^ііысаа оГ іііе ѴаІІеу оГ іпе Швб 
американские издатели укороти- 
лн почти на четверть, тот вообще 
отказался издавать свои работы на 
Западе »в течение ближайших де- 



сяти лет-. По и 
но прошествии 
долгих десяти 
лет мэтр все 
еще подозри- 
тельно отно- 
сится к аме- 
риканской кор- 
поративной 
культуре. Когда 
Мігатах при- 
ступ! па к дубля- 
жу «Принцессы Мононокс- (Ргіп- 
сеяя Мопопоке), Миядзаки послал 
Харви Вайнштсйну - главе Міга- 
тах. самурайский меч. на лезвии 
которого запекшейся кровью 
было написано N0 С1'Т5 (игра 
слов: аіі в английском языке мо- 
жет означать и редакторскую ку- 
пюру, и резаную рану). Даже якуд- 
за не выразился бы понятнее. 

Но только рисованием, популя- 
ризацией и распространением 
своей продукции аниме-студпп 
издатели не ограничиваются. Су- 
ществует цапая индустрия, ублажа- 
ющая конечного потребителя 
широким ассортиментом сопутст- 
вующих товаров. Компьютерные 
игры с любимыми персонажами, 
их фигурки и изображения прак- 
тически на всех возможных пред- 
метах обихода, плюшевые игруш- 
ки, игральные карты и сборные 
фигурки огромных боевых робо- 
тов. Если уж что-то нравится, то 
почему бы не сделать это ближе? 

В целом корни феномена ани- 
ме растут из двух первоисточни- 
ков - маш и и Диснея. Именно 
манга служила одновременно 
как неиссякаемым источником 
уже прошедших проверку зрите- 
лем историй и персонажен, так 
и причиной возникновения сту- 
дий, пытающихся начинать что- 
то рисовать и надеющихся на 
успех у зрителя. Но именно у 
Диснея находятся корни япон- 
ской анимации в принципе. Что 
бы ни заявляли излишне рьяные 
почитатели аниме. популяр- 
ность полнометражных творе- 
ний студии Диснея стала причи- 
ной, побудившей аниматоров 
Японии учиться и находить свою 
нишу в жизни. Ну а то, что уче- 
ник теперь порой превосходит 
своего учителя, совершенно не 
умаляет достоинств последнего. 
Не стоит забывать и про тради- 
ции классического уже японско- 
го театра, привносящего в ани- 
ме как склонность к подтекстам. 



так и привычные для японцев 
(но никак не для нас) сюжетные 
решения и клише. 

Это, кстати, не всегда учитыва- 
ют прокатчики западные, получая 
на руки гордиев узел, издали вы- 
глядящий как бантик. Памятна 
еще история с отделением Диснея 
(компанией Виепа Ѵ&га Ішегпа- 
ііопаі). выкупившим за 2 млн. 
долл. (из 20 млн. бюджета) права 
на прокат новой картины по- 
пулярной даже на Западе студии 
СіЫМІ - Му КещпЬог* [Не Ѵатасіая 
еще до начата рабо ты над проек- 
том. Так до сих пор и думают аме- 
риканские господа - как прока ты- 
вать в мире шюпмько японский 
фильм и прокатывать ли его во- 
обще. 

Хотя не стоит говорить об 
аниме как о явлении исключи- 
тельно замечательном и во всем 
превосходящем создаваемое в 
жанре анимации за пределами 
страны трехстрочных стихов и 
крохотных деревьев. Нужно по- 
мнить о том, что восемь десятых 
всего рисуемого аниме представ- 
лено совершенно детскими се- 
риалами, не воспринимаемыми 
іа пределами Японии невероят- 
но многосерийными историями, 
угнетающими скудостью прори- 
совки и повторяемостью сюже- 
тов, откровенной порнографией 
и тому подобными направлени- 
ями. Ну а кто в наше время тво- 
рит исключительно шедевры? Но 
поверьте, оставшиеся двадцать 
процентов стоят того, чтобы по- 
тратить на них свое время. Вещи, 
которые заставляют о многом за- 
думаться, а также вещи, позво- 
ляющие отлично расслабиться и 
отдохнуть, заполучив на 
лицо многочасовую улыб- 
ку, того стоят! 

( )ді іак< і у читателя может 
возникнуть вполне законо- 
мерный вопрос о том. ка- 
кое отношение ко всему 
этому имеет -Домашний 
ПК-? Да самое прямое. Толь- 
ко благодаря активному 
приходу компьютеров в 
наши жилища мы с вами 
получили возможность 
приобщиться к огромному 
миру аниме. И если раньше 
покупкой деся тка видеокас- 
сет с *почти профессио- 
нальным* озвучиванием «в 
нос» все н заканчивалось, 
то сейчас с просмотра ва- 



шего первого аниме все только 
начинается. 

Количество русскоязычных фо- 
румов, посвященных обсуждению 
аниме и всего, что с ним связано, 
уже перевалило за несколько де- 
сятков. Один из них можно найти 
и на форуме ІТС Опііпе (іѵичѵ. 
Иск а// огитв/іЬгеайфЫтІ? 
Ю=4798). Существуют отдель- 
ные сайты, посвященные само- 
стоятельному рисованию манпі. 
переводу субтитров к аниме и со- 
зданию АМѴ (Апішаііоп Мшіс 
ѴМео - клипов, в которых какая- 
либо песня комбинируется с ви- 
деофрагментами из аниме). По- 
следний способ выразить себя 
оказался весьма популярным, а ре- 
зультаты подобного творчества 
норой невероятно хороши. А кто- 
то просто собирает н размещает 
у себя на сайтах коллекции анн- 
мешных обоев и иконок для рабо- 
чего стола. Существует множест- 
во проектов, посвященных исклю- 
чительно любимым персонажам и 
сериалам. 1 іу а тот факт, что есть с 
кем обсудить увиденное и кому 
показать созданное, не может не 
радовать. Ибо, воспользовавшись 
фразой одной из моих любимых 
аниме-героинь (Ьаіп Іхѵакига, 
5егіа1 Г.хрегітепк [діп) - \\ г е аге аіі 
соппесіесі. Что есть признак имен- 
но нашего времени и признак 
весьма, кажется, неплохой 

И если путешествуя просторами 
Ішегпеі. вы встретите когда-ни- 
будь вот такой А _ А смайлик, не пу- 
гайтесь. Просто улыбнитесь по- 
шире, слегка сощурив глаза, и 
посмотрите на себя в зеркало. Ви- 
дите? Теперь и вы немного ани- 
мешник... ■ 






Трѵдновато было привы- 
кать к прокатному назва- 
нию после того, как «сто 
лет назад* были прочитаны 
■Две ТВСрДЫНИ», входившие в 
лучший, пожалуй, русский пе- 
ревод трилогии, сделанный 
Муравьевым и Кистяковским, 
Ну да ладно, хватит ворчать, 
перейдем к делу. 

Ровно год назад, обозревая 
первую часть киноэпоса, на 
создание которого замахну- 
лась группа товарищей под 
руководством новозеландско- 
го режиссера Питера Джексо- 
на, я уже отмечал, что книга 
Профессора исключительно 
многослойна п. по большому 
счету, сложна для экраниза- 
ции. А значит, существует опас- 
ность переборщить с внешни- 
ми эффектами, в том числе су- 
пермасштабиымн батальными 
сценами, забывая при этом о 

1.0В0 ОР ТНЕ ВІ№$: 
ТѴѴО Т0ѴѴЕН8 
(«ВЛАСТЕЛИН КОЛЕЦ. 
ДВЕ БАШНИ») 
тѴ***^ 
Компания N6* Ыпе Сіпегла. 2002 
ИѴеЬ-сайт ш*.ІогсМпегіпд$.пеІ 
Режиссер Пигер Джексон 
В ролях Элайджа Вуд (Фродо), 
Шон Остин (Сэм). Вигго Мортен- 
сен (Арагорн), Орландо Блум 
(Леголас), Джон Рис-Дэвис 
(Гимли), Йен Маккеллен 
(Гэндальф), Кристофер Ли 
(Саруман). Брэд Дуриф (Гнило- 
уст), Миранда Опо (Зовин) и др. 



философской и психологичес- 
кой стороне произведения. 

Некоторые симптомы этого 
«недута» все же проявились во 
второй части кинотрилогии, 
хотя в целом впечатление 
она производит большее, чем 
• Братство Кольца». Пейзажи, 
найденные съемочной группой 
па родине режиссера, поисти- 
не удивительны и еще более 
живописны, чем прежде- Ком- 
пьютерные спецэффекты ис- 
пользуются -в полный рост» 
как в сражениях, которые в изо- 
билии имеются в картине, так 
и для визуализации созданий, 
порожденных фантазией Тол- 
кнена. Горлум просто великоле- 
пен, и здесь двух мнений быть 
не может. 

Напомню, что команда ■ Хра- 
нителей» в этой части повест- 
вования разделена на три 'пар- 
тии*. Фродо и Сэм в сопровож- 
дении Горлума ищут путь в 
Мордор. Мерри и Пишган, чу- 
дом спасшиеся от толпы орков. 
знакомятся со старейшим оби- 
тателем лесов, огромным «хо- 
дячим деревом» Древнем и про- 
должают свой пут ь вместе с 
ним. И наконец, троица Ара- 
горн, Леголас п Гнмлп занима- 
ется совершением всяческих 
подвигов. Временами к ним 
подключается «воскресший из 
небытия» после сражения с де- 
моном Барлог Гэндальф. пре- 
вратившийся отныне из Серо- 
го в Белого. 

Не спорю, фильм очень зре- 
лищный, захватывающий, ди- 
намичный, мастерски выстро- 
енный, но чего-то главного, что 
позволило бы мне недрогнув- 
шей рукой отстегнуть ему все 
пять звезд, так» не хватает. Мо- 
жет быть, какой-то житейской 
мудрости, так свойственной 
почтенному оксфордскому 
Профессору? ■ 



РЕАВВ0ТС0М 

(«СТРАХ.С0М») 

Компания ѴѴагпег Вгоз, 2002 
ѴѴео-сант 

ІеагооІсогл.лагпегЬгоз.сот 
Режиссер Уильям Мэлоун 
В ролях Стивен Дорф (Майк 
Рейли). Наташа Макэлхоун (Терри 
Хьюстон), Стивен Ри (Элистер 
Пратт), Амелия Кертис (Дениз 
ІСгаун) у 

Бывают плохие фильмы, 
бывают очень плохие, а 
еще бывает «Страх.сот». 
Тяжела доля вашего кинообоз- 
ревателя. Просмотр этого, с поз- 
воления сказать, -шедевра», про- 
извел на него поистине неизгла- 
димое и вместе с тем тягостное 
впечатление. После финальных 
титров он еще долго не мог 
прийти в себя, всерьез размыш- 
ляя о том. как удалось выдер- 
жать пролившийся на него с эк- 
рана невразумительный поток 
мерзостей п гадостей, скукоти- 
щи и невнятицы, не послав это 
мероприятие по хорошо изве- 
стному всем адресу. 

По что поделаешь! Мы ста- 
раемся не пропускать ни од- 
ной кпноновпнкп. тем или 
иным образом затрагиваю- 
щей компьютерно-интерне- 
товскую тематику, а здесь как 
раз сюжет (если его можно так 
назвать) и разворачивается 
вокруг некоего таинственного 
сайта Гсагсіоісот (а правиль- 
нее будет даже Геагсіоісот. 
сот), где пользователям пред- 
лагаются жестокие, даже са- 
дистские игрища. 

Посетители этого ресурса 
мрут, как мухи, причем точно 
через 48 часов после его посе- 
щения, и переход в мир иной 



проистекает в абсолютном со- 
ожктт с личными стрела- 
ми несчастных. Все эти по- 
дробности поначалу неизве- 
стны бравому полицейскому 
Майку и присоединившейся к 
нему медичке Терри. Естествен- 
но, в конечном итоге оба глав- 
ных героя побывали на -про- 
клятом» сайте, хотя и обещали 
друг другу не делать этого, по- 
сле чего постарались (небезус- 
пешно) докопаться до истины. 

По большому счету, сценари- 
сты «Страххот» открыто поза- 
имствовали (если не сказать 
сильнее) идеи блестящего япон- 
ского фильма Кіпв («Кольцо» 
или «Звонок», как вам угодно), 
где убийственной силой облада- 
ет не \ѴеЬ-сайт. а видеокассета, 
да и срок жертвам отмерен чуть 
побольше - целая неделя. Но 
если японцы умудрились скупы- 
ми средствами, без истошных 
криков и морей крови, матери- 
ализовать потрясающую атмо- 
сферу тайны и напряжения, то 
их американские «последовате- 
ли' попросту если в лужу. Умный 
зритель это прекрасно понял. 
Посему в кассу фильма, прогло- 
тившего бюджет в 42 млн. долл., 
капнуло всего ничего - 13 млн. 
Поделом халтурщикам! ■ 
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В этой книге очень много 
от справочника - соответ- 
ствующего рода информа- 
ция занимает более половины ее 
' объема. Например, глава -50 со- 
ветов- - чистой воды справочное 
пособие по функциональным 
возможностям программы. Ана- 
I логичным образом изложены и 



первые разделы учебных глав, 
представляющие собой, по Сути, 
краткие комментарии к элемен- 
там пользовательского интер- 
фейса и приемам работы с ним. 

В то же время осмысленной 
методике обучения, похоже, до- 
статочного внимания не уделяет- 
ся. Первые главы вообще пока- 
зались весьма схема тичными. В 
некоторых разделах имеются не- 
плохие практические упражне- 
ния, однако их не так много, и 
они касаются сравнительно про- 
стых объектов и процедур. В це- 
лом же прі імсры примеі іяіотся і іе 
слишком широко, ктому же боль- 
шинство из них необходимо за- 
гружать с сайта издательства, что 
не совсем удобно при чтении. 

«Справочная- подача матери- 
ала и несколько суховатый упро- 
щенно-схематичный язык изло- 
жения при последовательном 
изучении книги немного утом- 
ляют, но внушительное коли- 
чество справочных сведений все 
же позволяет кое-чему научи ть- 
ся и впоследствии получать нуж- 
ную информацию по мере на- 
добности. ■ 



г 



РН0Т08Н0Р 7 
ДЛЯ «ЧАЙНИКОВ» 

Дик Мак-Клелланд, Барбара 
Обермайер. Пер. с англ. - М.: 
Издательский дом "Вильяме, 
2002. - 448 с, ил. 
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..ЧАЙНИКОВ" 




Данная книга отличается 
краппе пространным из- 
ложением, что заметно 
уже с первых глав. Кроме того, 
приведенные нововведения Рпо- 
юяпор 7 зачастую носят доволь- 
і но общий характер и, похоже, 
имеют своей основной целью 



просто рекламу новой версии 
программы. Так же воспринима- 
ется и совмещение описания 
версий для \Ѵіпсклѵ5 и Мае. Кин- 
га сохранила текстовые шабло- 
ны (часто не наилучшие) и даже 
недостатки предыдущих изда- 
ний эті іх же авторов о более ран- 
них версиях программы. Прост- 
ранные иносказательные пасса- 
жи, весьма часто встречающиеся 
н ней. утомляют читателя и ус- 
ложняют ее использование в ка- 
честве справочника. 

Но в новом издании есть и су- 
щественные улучшения по срав- 
нению с более ранними. Нельзя 
не заметить значительного увс- 
лі ічені ія объема полезных сведе- 
ний. Например, появился солид- 
ный блок цветных иллюстрации. 
ДОЛЖНЫМ образом прокоммен- 
тированных. Намного больше 
внимания уделяется получению 
желаемых графических эффек- 
тов. Так что. если набраться тер- 
пения, используя книгу; можно 
научиться не только элементар- 
ным действиям и приемам, но и 
некоторым тонкостям работы с 
графикой. ■ 



ЯЗЫК 

ПРОГРАММИРОВАНИЯ 
С#. ЛЕКЦИИ 
И УПРАЖНЕНИЯ 
*★★** 

Клаус Микелен. Пер. с англ. 
СПб.: ООО «ДиэСофгЮ/7», 
2002. - 656 с, ил. 



Язык 

программирования 



лекции и упражнения 





от самого простого - к самому сложному! 



І-4М5 



Ші ШаМІ 



Книга является характер- 
ным представителем об- 
ширной серии учебников 
по языкам программирования, 
публикуемой издательством 
♦ДиаСофт». И по идеологии, и по 
реализации, и по качеству ис- 



полнения ОНИ в значительной 
мерс схожи между собой. 

Изданию присущи все черты 
солидного учебника: большой 
объем, четкая учебно-методи- 
ческая ориентация, единый 
подход к структуре и стилю из- 
ложения. В тексте глав обяза- 
тельно присутствуют такие эле- 
менты, как резюме, контроль- 
ные вопросы (с ответами на них 
для самоконтроля), задачи для 

самостоятельного ГП> іграмми- 
рования. Приведено много про- 
стых и понятных примеров. 

Базовые положения языка 
программирования С в книге 
практически не затронуты, 
поэтому для начального обу- 
чения лучше использовать 
соответствующее издание, 
вышедшее в той же серии 
•Лекции и упражнения-. Ком- 
плексная работа с этими по- 
собиями наверняка будет 
плодотворной и обеспечит 
читателя качественными зна- 
ниями. 

Цена учебника, впрочем, 
представляется весьма разум- 
ион с учетом ее полезности. ■ 



СБОИ КОМПЬЮТЕРА: 

ДИАГНОСТИКА, 

ПРОФИЛАКТИКА, 

ЛЕЧЕНИЕ 

★ 

Б. П. Сайков. - М.: Лаборатория 
Базовых Знаний, 2002 - 320 с, ил. 




Несмотря на небольшой 
объем книга охватывает 
весьма широкий крут во- 
просов. В ней затронуты самые 
разнообразные аспекты нештат- 
ных ситуаций, возникающих 
при эксплуатации компьютера. 
Типовые проблемы «железа», 
ВІ05. ѴПгаюѵге с 'х. ГЛТ, примене- 



ние различных тестирующих 
приемов и средств, устранение 
аварийных ситуаций простыми 
приемами, доступными рядово- 
му пользователю. - вот непол- 
ный перечень рассматриваемых 
тем. В книге используется ори- 
гинальный и действенный мето- 
дический прием - «галерея ин- 
формационных сообщений-. 
Это копии предупреждающих 
окон (и большинстве - операци- 
онной системы), под которыми 
указан номер страницы книги, 
где можно более подробно озна- 
комиться с данным сообщением. 

Имеются, конечно, и недостатки. 
Так. внутри разделов изложение 
немного беспорядочное. Часто в 
самом начале повествования чи- 
татель отсылается за разъясне- 
ниями в конец книги: например, 
из раздела 5 •Повреждения фай- 
ловой системы- - в раздел 25 
-Что такое НАТ-. Поэтому порой 
материал трудно воспринимает- 
ся даже хорошо подготовлен- 
ным читателем. Но. в целом, об- 
щая оцеі іка книги высокая, поль- 
за от ее чтения и обращения за 
справками несомненна. ■ 



Расходные материалы Бывают разные. 
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А некоторые гувят Вашу готовую равоту и даже уничтожают офисную технику. 



Некоторые пользователи считают, что качество печати не имеет для них решающего значения. 
Дело не только п качестве отпечатков, но и в последствиях использования перенаправленных 
пли восстановленных картриджей для печатающих или копировальных устройств. 



В оошме процюя лазерной почт лежи заряжаемы! элекгрофотогріфячѳскіб бараб- 
ан, ни который наносится порошок (тонер) посредством здееттюстатнческого прядь 
Ззтем нэобрвжеяж переносятся на бумагу и закреоляется с помощью нагревателя 
(фыраера). ;1лн тот, чтобы правильно поляризоваться, гояер должен иметь ларя д. 
согласованный с ла рядом і|юто|ичвчгтрн. 

Очень важно, чтобы фотчувствнтелыюсть баштана, фишческис хартктеригтнки тонера 

н другая зяемевтои, участвующих в процессе, были согласованы между собой. Все зги 
параметры часть ноу хау ( ■ обесиечнть их соответствие может галько фирма- 
ирои.іводнп-лк Что же п|юисходит, если н машину знгыііаеігн похожий, но не тот 
тонер': 1 Как іі|іапило, регулировка всего процесса нарушается: система очистки от 
лишнего порошка не справляется С наплывом "чужаков" и приминает ИХ к барабану, 
отчего на нем оГцшуютси Щрадяиы. Результат отпечаток имеет ПОЛОСЫ, и он 

становятся плохо читаемым. Тут уже не о качестве копия приходятся думать, а о 

замене ф<т»ба|>аблиа или тонер- картриджа. Плохо очищаемый тонер начинает находит 
щели И ПрОСЫОМСЯ внутрь мехашымн ПрЯШВРЯ. Оі ГрЯЗЯ иортнтпі налы, полтинники, 
втулки, муфты п другие трущиеся детали аппарата. 

Ирм использовании неоригинальных картриджей в струйных принтерах очень часто 
наблюдаются і«ри;юнталі.ные пробелы на изображении, евншнные с засорениям н 
выходим ЯЗ строя части сопел печатающей головки. СурроІВТВЫе чернила содержат 



воздух и швеей и имени химически» гостии, который может вызывать іакуіюриваннс 
сопел ГОЛОВНЯ Принтера, КОРРОЗИЮ ЭЛеКТрОННЫХ КОМПОВеЯТОВ и, как следствие, 
сокращение СрОЯЯ службы устройства. Оригинальная формула чернил ГарвнТНруѲТ 
безупречную Цветопередачу, длительный СрОК КравеННЯ чернил н нркне. живые цвета 
даже на обычной бумаге. 

Поверхности оригинальных печатных носителей (бумаги и ІШНКИ] специально 
приспособлены для взаимодействия с чернилами и тонером. Чернила СйЯЗЫВаЮТСЯ с 
ікктітелем на молекулярном уровне, что обеспечивает точное вымещение точек. быгт|юр 
высыхание чернил бел («істекаііия. четкие контуры, чистые белые участки, живые цпепі 
к плавные оттенки ее|юго. 

Оригинальные расходные материалы проходят тщательное тсстщювание на соітиетстіиіе 
Жестким стандартам надежности н качества и сінданы для обеспечения максимальной 
ООВМеСТЯМОСТЯ с ПрНПТераМИ п копировальными аппаратами, Ксе вместе дает 
покупателям оконченную систему печати, га|шгтирующую бе.юткаіную работу в 
Течение ВСйГО срока Служба печатающего уст|юнства. 

II последнее. ПрОНЗИОДИТеЛЬ не Несет никаких ГЯрЯНТЯЯНШ обила тедм*тя ПО уст|іаііению 
ПОЛОМОК, Вызванных использованием неоригинальных расходных материалов. 
Прежде чем сделать выбмр. подумайте. СТОН лн рисковать вашим печатающим 
УСТРОЙСТВОМ? 



Покупайте расходные материалы но возможности у ио/іыініх СОЛИДНШ компаний. проверенных временем и нашим доверием. Например, у пае. 
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Компактный, легкий 
Утонченный дизайн 
Высокая точность 
цветопередачи 



Мосіідііапі 

5упсМаз*ег 152Т, 152В, 1523, 172Т, 172В, 1725 



Алгри (0482) 379715,373789 Фокстрот 
МТІ (044) 4583873, 4583856 Рома 
Софт+ (044) 2587678, 2587679 Прэксим-Д 



(044) 2350115, опт 4619536 
(061) 2209622,2209621,2209615 
(048) 7772277, 7772266 



Инфо-служба 5АМ51ШС ЕІ.ЕСТП0МС8: тел. 8-800-5020000 (звонки по Украине бесплатные) 
илілѵ.$ат$ипд.иа 



